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Nr 99 — Februari 2019 MAGISKA BRODERNA Sveriges aldsta trolleriférening

Vinnarna i Stadsmasterskapen 2020
Rolf Isberg och Crillo

Crillos comments

Ar 2020. Det kinns magiskt. Magiskt
da Rolf Isberg och jag vann Stadsmas-
terskapen i Vasteras. Lite om den tav-
lingen i detta nummer.

24 trollare deltog i arets forsta
workshop. Rekord. Du som inte var
dar far nagra stolpar har.

Rekord hade vi ocksa forra aret da
arton trollare trollade in i foreningen.
En anledning till att det var sa manga
var att Dag Lofalks och min trolleri-
kurs pa Folkuniversitet hade examinat-
ion ijanuari 2019 (for kursen som gick
2018) och i november 2019. Det forplik-
tigar oss alla som medlemmar att
hjalpa till sa att dessa nya medlemmar

kommer in i foreningen och lar sig an
mer trolleri.

I detta nummer finns ocksa en in-
bjudan till arsmotet den 29 mars. Jag
ser fram emot att traffa kvallens semi-
narieledare och hemliga gast Anders
Fox.

Som vanligt blir det tre trick. Ett av
tricken har Lars Klingberg utvecklat.
Stort tack for det Lars. Trickbeskriv-
ningen foregds av en presentation av
Vasby TK. Missa inte klubbens sam-
mankomster.

Crillo
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Nar:
Plats:

Program:

”~

) Magiska Brodernas

=" Arsmote 2020

Sondagen den 29 mars klockan: 15.00.
Norra Brunn — Surbrunnsgatan 33.

15.00 Trollerimingel
15.30 Arsméte endast for medlemmar

16.15 Seminarium med Anders Fox
Anders ger oss en inspirerande lecture i BARMAGI
- ett koncept som Anders arbetat fram under flera
ar.
Anders ar till vardags verksam som professionell
magiker med bas i Kopenhamn och har under aren
vunnit flera utmarkelser bade i Sverige och Fin-
land. Vi kommer att fa se prov pa fantastiska close
up trick i barmiljo samt hora hans tankar och insik-
ter om att arbeta i restaurang- och barmiljo.

Hans charmerande personlighet har redan lett ho-
nom till engagemang i Las Vegas, Lyon, Peking,

Saigon, Tokyo, Finland och Turkiet och forstas Sverige och Danmark.

17.15 Dealerroom med Mr Dannyman och Magnus Vihagen ar 6ppet

18.15 Middag
Skagerntoast
Wallenbergare / Lax / Vegan.
Kaffe/Te och en liten kaka

19.30 Guldhatten - trolleritivling individuellt eller i lag. Max 8 minuter.

20.30 Show med den hemliga gidsten Anders Fox som ger oss en interaktiv upplevelse
fylld med mirakler och lekfull humor.

Anmilan:
Pris 390 kronor / person.

Endast Barplats Pris 250 kronor / person. Du far allt utom mat, men med Semi-
narium, Show, Rekvisitahandlare och Tavling.

Du anmaler dig pa var hemsida www.magiskabréderna.se. Har framgar ocksa
hur du ska betala. (INGEN kontanthantering i dorren).

Bade anmalan och betalning ska ha inkommit senast kl 12:00 den 20 mars. Har du
fragor eller problem med att fylla i blanketten kan du hora av dig till Stefan Hag-
lund. stefan.haglund@lcru.se

Ta gdrna med dig en trolleriintresserad van.
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Stadsmasterskapen i Vasteras

Den 8 februari avgjordes Stadsmaster-
skapet i trolleri for 22:a gangen. Arran-
gor var som alltid Vasteras Magiska
Klubb. I ar stillde fem lag upp.

Forst ut var Orebro MC, som stillde
upp med Anthon the Magician, Jonas
Arhammar och Christoffer Dolk. I akten
ingick bade reptrick och korttrick. Laget
hamnade pa en delad fjardeplats. Jonas
Arhammar tilldelades priset “Bista en-
skilda akt”.

Nasta lag att upptrada var Upplands-
Viasby med Dag Lofalk, Rolf Oppenhei-
mer och Lasse Swahn. Dag spelade rol-
len som ledare for institutet f6r bra magi,
och de 6vriga tva demonstrerade olika
trick som tagits fram och testats. Laget
slutade pa en delad fjardeplats.

Vasteras MK stallde upp med Olle
Nilsson och Noah Andertoft. De fram-
forde en akt med en blandning av men-
talmagi och traditionell magi, dar ett in-
slag var rysk roulett med haftpistoler.
Vasterasarna knep en tredjeplats.

Norrkoping kallade sin akt ”Vlads
tidsresa”, en resa i tid dar huvudperso-
nen Vlad var omsom vuxen och barn.
Tyngdpunkten lag pa korttrick, men
ocksa ett reptrick visades upp. En aska-
dare deltog i slutnumret, dar den yngre
Vlad och askadaren efter diverse bland-
ningar och kuperingar med varsin kort-
lek till slut lyckades vilja samma kort.
Laget belonades med en andraplats.

Sist ut var laget fran Stockholm, med
Rolf Isberg och Crillo. De framstallde en
spansk akt, med reptrick av Rolf Isberg,
som gjorde en banderillo av ett vitt och
ett rott rep.

Crillo gjorde ett korttrick med hjalp av
tva dskadare pa scenen och en publik
som entusiastiskt deltog med “Olé, olé”.

Domarna gav forstapriset till laget fran
Stockholm; det var forsta gangen ett lag
fran huvudstaden lyckades erdvra forsta
platsen i Stadsmasterskapet.

Text Erik Luttropp, Foto Robert Soderblom
och Per Eklund.
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Workshop: Publik och dskddarmedverkan

Den 19 februari traffades 24 trollare i
Stefan i Stefan Haglunds lokal vid
Medborgarplatsen.

Jag holl ett seminarium pa nastan i
ndstan tva timmar utan paus. Jag hade
raknat med en timme. Men det blev
fragor och utvikningar.

Har ska jag sammanfatta seminariet
med tricken som jag avslutade med.
Men forst TRES MATADORES

Rolf Isberg och jag borjade med att
beratta hur vi hade arbetar och tankt
med var vinnarakt i Stadsmaster-
skapen i Vésteras.

Vi skulle forflytta oss till en tjurfakt-
ningsarena i Spanien.

e Akten bestod av

o ”Jumping Knot in Pakistan”
med Rolf.

“"Matador” med Crillo.

“Mormors halsband” med Rolf.

e Vihade genrep. Gick inget vi-
dare. Vi maste strama upp. Ater-
kopplade vara idéer.

e Tricken maste sitta 120%. Det
gjorde dom.

e Skapa sa mycket humor och
gladje som mojligt.

o O

e Vara rorelser maste vara stora.
Mycket viktigt vid Jumping Knot
och i Matador anvande vi stora
kort.

Musiken mycket viktig.

Borja med tom scen. Sen maste
allting flytta pa i jamnt tempo,
inga pauser.

Vi hade vidtalat askadare, men
inte vad de skulle gora. De skulle
snabbt upp pa scenen.

Placering av dskddarna skulle
vara framfor oss. De skulle vara i
fokus. Gick det inte enligt manus,
vilket ocksa hande sa skulle aska-
darens val fdljas.




o(umtiPPe,, i

e Vara rorelser skulle folja musiken
Pasodoble.
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e Nar vi bada var pa scenen skulle
den som hade huvudrollen vara
framst.

Nu till workshopen om ASKADARMEDVERKAN

Publiken - Kultur
Viktigt att veta vilken publik man upp-
trader infor. Kultur viktigt.

Ett oskyldigt svenskt skamt kan fa
en person fran en annan kultur att
lamna scenen.

Trump — den amerikanske presiden-
ten — forolampar. Det gar hem i hans
tanclub, men kan jag som artist upp-
mana publiken att stinga munnen eller
att peka pa en i publiken och siga att
om du har roligt, sa beréatta det for ditt
ansikte? Nej publiken maste respekte-
ras.

Ska nagon vara rolig, sa ska det vara
pa ARTISTENS BEKOSTNAD.

Publiken — Roligt

e Publiken vill bli underhallen.

e Alskar att se andra involverade.
e Vill inte bli involverad - fransett

o Barnien barnforestéllning.

o Mat Franco - forsta trollerivinna-
ren i America’s Got Talent. Half-
ten av publiken vill upp pa sce-
nen i hans shower.

e Scenskrack for det okanda.
e VILL SE SAKET HANDA,
e BLI OVERRASKADE.

e HA ROLIGT!!
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Medhjdlpare
e Publikmedverkan
o Pa scenen
o I'salongen
e Vidtalade
o Innan - Skjortan genom kavajen
o Pascenen — dunkiryggen

MAXIMUM - Entertainment av Ken

Weber

e Bra bok om askadarmedverkan men
manga grundfel.

e Lagg alltid din erfarenhet, dina ut-
gangspunkter pa vad du laser eller
ser.

e Bra skrivit i boken
o Hur vélja askadare
o Hur ta hand om askadaren

e Daligt skrivit i boken
o Tarollen som Fantomen, (du blir
da inte nervos)
o Leinnan du ser publiken
o Fotternas placering

Askddarmedverkan nar?

e P34 scen borja med att vara ensam pa
scen och gor ett bra trick.

e Mac King och Mat Franco drar fulla
hus i Las Vegas. Efter egen entré fol-
jer 6-8 trick med dskddarmedverkan.
Det varvas med “egna” korta trick.
Cirka 80% av tiden finns askadare
med pé scenen. Ndstan inga stooge.

e Avsluta med stark trick med eller
utan askadare pa scen.

FYRA BRA TRICK MED ASKADARMEDVERKAN

ULTIMATE THREE CARD
MONTE med jumbokort

Valde jag att inte presentera da vi var
for manga i salongen och jag inte heller
hade ett stativ att stdlla upp korten pa.

Jag tror de flesta vet hur tricket gar
till. Lasse Swahn saljer korten i jumbo-
format for en billig penning.

Vid presentationen ar det viktigt att
du véljer en dskadare som far ange vad
"ESSET” ligger. Slapps flera in blir det
bara rorigt.

THREE CARD ACROSS

Mycket starkt trick dar tva askadare
medverkar. Tjejen alltid till vanster och
killen till hoger for mig. Tjejen far be-
halla sju kort. Tre kort palmeras med
hjalp av tjejens forflyttning da hon gar
mot killen. Mina tre palmerade kort
ges till killen. Jag ar fri.

Har forsoker jag ta upp personer som
beslutar kanslomassigt dvs “har en
kéansla att sa har gor jag” mer an “tan-
ker ut vad 16sningen ar”.

Askadarna i centrum.
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MALARBOKEN

En fantastisk bok som Daniel Risman
har konstruerat i samarbete med Rolf
Isberg och mig.

Den tidigare Malarboken var olo-
gisk bade for min och Rolfs rutin.

Jag vill betona att den tidigare stan-
dardboken av Malarboken var ett
mycket bra trick. Men det hér ar top-
pen - Super.

Rolf Isberg har boken i borjan av sin
barnshow. Jag tycker den ar for stark
att ha i borjan, sa jag har den som slut-
effekt. Oavsett i borjan eller slutet av
forestallningen sa ar alla delaktiga.
Mycket, mycket kraftfullt.

MATADOR

Love Melander visade mig tricket
“Right Between the Eyes” av venezue-
laner Rafael Benator. Den kom att bli
stommen i min Matador.

Benators version var mer fokuserad
pa trollkarlen, som skulle spa en aska-
dares hand for att se vilket kort hon ta-
git.

Mitt fokus ligger pa matadoren.

Infor en stor publik som i Vasteras an-
vande jag jumbokort.

Jag vet inte vilken beslutsfunktion
matadoren ska ha. Jag har provat lo-
giska matadorer och matadorer som
fattar beslut efter sin kansla. Bada gar
bra. Men for den logiska matadoren
har jag anvéant en stackad lek.

Ett trick som du kan avsluta fore-
stallningen.
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KLINGBERGS ANY CARD AT ANY NUMBER

Vasby TK ar en trolleriklubb i Upp-
lands Vasby, ddar man vanligen traffas
den forsta mandagen i manaden mel-
lan klockan 13 - 16.

Det ar mest trollare fran Magiska
Broderna som brukar deltar. Det ar
Lasse Swahn, nestorn i klubben, Timo
Ehrling, Dag Lofalk, Rolf Isberg, Mats
Dahlborn, Ewy Boghammar, Lennart
Meldahl, Daniel Risman, Robert Soder-
blom, Lars Klingberg, Charisma,
Johnny Mcl, jag och Seth ibland. I regel
brukar det vara tio personer.

EXY
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Har visar Dag Lofalk en klurig mental

effekt for Per Blomkvist och Lasse
Swahn.

P4 traffarna visar man olika trick och
metoder. Det kan liknas med en
workshop.

Jag rekommenderar det starkt. Kon-
takta Lasse pa 0706 86 32 50.

Nasta mote ar sondagen den 1 mars.

Vid férra motet presenterade Lars
Klingberg en bra effekt, som Harry Lo-
rayne hade utvecklat. Jag har valt att
kalla tricket for Klingbergs Any Card
at Any Number.

Har visar Lars tricket for Lennart
Meldahl, Mats Dalhborn, Isabella
Svenburg och Ewy Boghammar.

Ett mycket bra trick.

Har ar Lars beskrivningen av tricket
och hur det ska utforas.

Effekt

Askadare 1 tianker pa nagot av de 10
oversta korten i en blandad lek.
Askadare 2 tinker pa ett tal mellan 12
- 20.

Du f6r leken bakom ryggen och for-
klarar att du forsoker flytta askadare
1’s kort till den position (tal) askadare
2 valt.

Du tar fram leken och visar att aska-
dare 1’s kort ligger pa den position
askadare 2 valt!

Utférande
Leken blandas av en askadare.

Askadare 1 tinker pa ett tal mellan 1
-10.

Visa de 10 6versta korten ett efter ett
(du vander bort ansiktet) och ber hen
komma ihdg kortet och positionen. Du
raknar hogt 1, 2 osv fram till 10.

Lagg tillbaka de 10 korten 6verst pa
leken utan att @ndra ordningen.

Be nu &skadare 2 att tdnka pa ett tal
mellan 12 - 20.

For leken bakom ryggen/under bordet.
Dela leken ungefar pa mitten och vand
om den undre halvan.
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Vand nu hela leken (de visade 10
korten ligger nu i botten av leken).

Ta fram leken.

Forst nu fragar du vid vilket nummer
askadare nr 1’s kort lag (inte kortet
utan positionen).

Gor foljande tankerdkning. Dra hans
tal fran 10 och kom ihag talet.
(exempel: hen valde 4,10 -4 =6.)

Fraga nu vilket nummer askadare 2
valt. Dra hans tal fran 10 och kom ihag
talet (exempel: han valde 15; 10 - 15 =
5).

Lagg ihop de bada talen (i exemplet 6 +
5=11).

Ett annat satt ar att dra askadare 2’s
tal fran askadare 1’s tal (15 -4 =11).

Den summa du kommer fram till anger
vid vilket kort du gor din “move”, det
varierar beroende pa vilka tal de valt.

Vi antar att summan ar 11 som i ex-
emplet.

Om du suttit ned sa res dig upp.
Hall leken nedvand i vanstra handen.
Hogra handen tar nu korten ett i taget
—ungefar som om du delar ut en po-
ker/bridgehand — och vander upp dem
innan du lagger dom i en hog pa

bordet. Det ar viktigt att du haller le-
ken en bit ovanfor bordet och raknar
lugnt och rytmiskt nar du vander pa
korten.

Precis ndr du kommer till ditt fram-
raknade tal (har 11) tittar du upp och
sager ungefadr “att du forst trodde att
askadare 2 valt nr 11. Sedan tittar du
pa askadare nr 1 och fragar om det ar
hans kort. Nar han svarar nej haller du
fram det uppvanda (11:e) kortet samti-
digt som du vander korten i vanstra
handen och lagger ner dom pa bordet.
All koncentration skall ligga pa det
uppvanda (11:e) kortet. Vansterhan-
den halls lite bakom den hogra, da pas-
serar vandningen obemarkt nar du lag-
ger ned korten.

Gor en paus, ta upp leken och fortsatt
rakningen som tidigare fram till aska-
dare 2’s tal. Vand inte kortet forran du
fragat askadare 1 vilket kort han valde.
Viand séa langsamt upp kortet.

Enkelt att utféra men viktigt att rakna
langsamt och rytmiskt och koncentrera
all uppmarksamhet pa det kort dar
vandningen maste goras.

Om du far fram ett tal som ar lagre an

10 kan du i stallet fraga askadare 1 om
det ar hans kort, att du trodde det men
andrade dig bla, bla bla....

Tack Lars.

Ett kanontrick!!!
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MYNTRAKNING

Du har tio Tvékronor eller Femkronor i
fickan. Antalet spelar inte sa stor roll,
men det bor vara omkring tio stycken.
Visa de tio mynten, har Tvakro-
norna, i din utstrackta vansterhand.
Kronorna ligger i en 6verlappande rad
fran mitten av handen mot fingerspet-

sarna.

Be en askadare halla fram sin hand
med handflatan upp. Tala om for aska-
daren att du kommer att rakna kro-
norna genom att lagga en krona i taget i
askadarens hand. Nar askadaren tar
emot den sista kronan ska askadaren
stainga handen sa fort som mojligt utan
att tappa nagot mynt. SAMTIDIGT SA-
GER DU ATT DU SKA STJALA ETT
MYNT FRAN ASKADAREN.

Forst en demonstration.

Hall din vansterhand néra askada-
rens utstrackta hand. Rdkna mynten
hogt och tydligt i en jamn rytm, samti-
digt som du med hoger hand lagger

10

over ett mynt i taget med hogerhanden.
Se till att mynten klingar nédr de hamnar
i askadarens hand.

Nu en viktig detalj - ndr du raknar
det sista myntet tar du det inte med ho-
gerhanden, utan haller 6ver det fran
din vanstra hand till askadarens hand.

Om askadaren forstatt rutinen ska
askadaren nu sluta handen kvickt.

Det har var provomgéangen som sa-
kert invaggar askadaren i sakerhet och
overtygar dig om att askadaren har for-
statt vad det handlar om.

Nu till det roliga det vill saga tricket.

Upprepa vad du gjorde enligt ovan -
men denna gang lagger du inte ned det
nast sista myntet - utan du slér bara det
myntet mot mynten i askadarens hand,
men behaller det i hger handen.

Palmera inte myntet utan hall det
bara kvar med fingertopparna.

Drag undan din hégerhand under
hans hand och hall 6ver det sista myn-
tet fran din véansterhand.

Askadaren ar sa koncentrerad pa att
stanga handen att dskddaren inte hin-
ner se ”falskriakningen”. Aven ljudet lu-
rar askadaren.

Visa att du hann att ta en krona for
askadaren innan askadaren stangde
handen. Upprepa tricket med kronorna
som &r kvar. Du bor nog ha minst sju
kronor kvar om du upprepar tricket.
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ALLA LIKA

En kortlek ligger pa bordet. En aska-
dare far dela leken i tva delar. Sen de-
las korthégarna i mindre delar, sa att 7-
8 hogar fas. Nagra kort flyttas s& ho-
garna blir ratt jamna med antal kort.
Lagget ser ut ungefar sa har:

Korten samlas s& 4 hogar fas. De
oversta korten i varje hog vands. Det
visar sig att dessa kort ar ess.

11

Férberedelse och utférande
Ett mycket, mycket enkelt trick. Men
som alltid kravs en bra presentation.

Overst i leken har du lagt de fyra es-
sen.

Du ber en askadare att dela pa le-
ken. Sedan dela dessa hogar igen, och
igen. Du har koll pa var de fyra essen
ar.

Askadaren har med din hjalp fatt
cirka 7-8 hogar. Nu ska det bli fyra ho-
gar. Kanske flyttas ett ess och bara det
till en hog. Slutligen finns det fyra ho-
gar pa bordet med ett ess pa toppen i
varje hog.

Det ar hela tiden askddaren som gor
forflyttningarna. Du pekar lite pa mafa
men bestammer. Du ska inte rora kor-
ten. Kanske du foljer dskadarens for-
slag om det inte rubbar essens place-
ring.

Delningen av korten ska se ut som
om hela leken mixas och blandas.

Som avslutning finns det fyra hogar
pa bordet. Du ber askadaren att vanda
pa toppkorten. En och en uppenbaras
de fyra essen.

Latt som en platt!

Har kan du forstas vélja om du ska av-
sluta med kungar eller damer pa topp
for att betona att askadaren verkligen
ar en elegant herre eller dam.

Kan du gora en 6verhandsblandning
med injoggning gor du forst detta in-
nan leken laggs pa bordet. Essen ligger
forstas overst.



