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Nr 92 — Februari 2019 MAGISKA BRODERNA Sveriges aldsta trolleriférening
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Dannyman lar oss tidningsrivning

Crillos comments

Det har varit en intensiv trolleristart i
ar.

Magiska Broderna hade arets forsta
workshop den 14 februari med 22 del-
tagare. Rekord! Ett bra program med
Dannyman dar alla till slut kunde tid-
ningsrivning. Dag Lofalk och jag gick
igenom vad man kan gora med
sprayen Science Friction.

Det har varit Stadsmasterskap i
Visteras. Rolf Isberg, Sophie Perulf
och jag kom pa andra plats. Sophie ar
ny i ganget och ger har sin syn pa hur
det var att trana och tavla med gub-
barna.

Under Stadsmasterskapen holl jag
ett seminarium, som handlade om

Kreativitet och framtradande. Jag tog
med erfarenhet fran mitt akademiska
liv, som jag kopplade till fem trick. En
sammanfattning av seminariet ar med
i detta nummer.

Ocksa lite om trolleri utanfor Ma-
giska Broderna. Danneman har gastat
SMC med en dealershow. Mystique
med ankaret Tom Stone fortsitter att
imponera. Sen har Shin Lim vunnit
America’s Got Talent for andra aret i
rad.

Tre trolleritrick blir det forstas.
Denna gang korttrick med Science
Friction som hjalpmedel.

Crillo
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MB:s Workshop den 14 februari

Varens forsta workshop samlade 22 trollkarlar. Vi var i Brf Borgens samlingslokal pa
Beckomberga. Det var koket i det gamla mentalsjukhuset. Nu dr det en rymlig fore-
ningslokal i tva etage pa 260 kvm.

Kvallen borjade med varmkorv med brod som féreningen bjud pa, samt vin och 6l
till sjdlvkostnadspris. 65 korvar forsvann magiskt.

Darefter borjade Dannyman med en workshop om tidningsrivning, som byggde pa
magneter.

Har var vi koncentrerade till max.
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Dennyman tog upp:
Hur preparationen av tidningen gors:
e Vikning av den “dolda tidningen”.
e Limning och placering av magneter.
Hur presentationen gors:
e Hur tidningen visas.
e Rivningen, viktigt att veta hur tidningens fiber ligger.
e Placeringen av de rivna bitarna.

e Visningen av den nu hela tidningen.



Science Friction var kvallens andra
tema, som holls av Dag och Crillo.

Dag gick igenom tekniken med nano
spray.

Science Frictions nanospray ar framta-
git av Card-shark. Ett tyskt foretag
som ar specialiserad pa kortlekar. Dri-
vande i Science Friction ar Alexander
Kolle. Patrick Lehnen har anvant

sprayen ndr han vann FISM (Europa)
2017.
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Det som haller ihop korten dr med all
sakerhet inte nano utan ett mer gum-
milikande klisteramne.

Nar man sprayar korten ska man se till
att ha bra ventilation da sprayen inne-
haller 16sningsmedlet xylen.

Korten kan sprayas med hjalp av far-
diga mallar.

alexander kol
.

scien :
Frictiolt |

e journe

Dag visade ocksa hur en variant av
tricket Ambitious Card Routine som
han gjorde med hjalp av Science
Friction.

En sa, sa har bra har jag aldrig kun-
nat gora en dubbel- och trippellift.

Crillo avslutade temat nano, med tre
trick som beskrivs i detta nummer.

Dannyman avslutade kvallen med att
gick igenom ndgra trick. Mest uppskat-
tad var hans rutin med spongeballs.

Nasta workshop blir torsdagen den 14
mars.
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Stadsmasterskapen i Vasteras

Sophie Perulf, Rolf Isberg och Crillo fick andra pris i Stadsmasterskapen i Vasteras
den 9 februari.

Vi fick samma poadng som vinnaren Vasterds. Vdsterds blev vinnare genom ut-
slagsrost fOr att ha haft ett battre tema.

Vi var ndjda med var presentation, dér vi holl ambitionen att inte gora ndgot miss-
tag i vara framforda trick, som var ratt svara tekniskt satt.

Rolf gjorde Florentines spegelkortsrutin. Sophie gjorde Ultmate Card Monte och
Crillo gjorde Magician vs Gambler. Samtliga presentationer gjordes med Jumbokort,
vilket aldrig gjorts tidigare. Skulle vara trevligt om det funnits ett innovationspris!

Vart lag kom till i allra sista stund.

Ursprungligen hade Rolf bildat ett gdng med temat “Lakaren pa akuten”, men pa
grund av sjukdom, sa kunde vi inte fortsatta.

Kvar var Rolf och Crillo. Vi tyckte att MB skulle stalla upp, men ville att vi skulle
vara fler i laget. Vi vande oss till dom som hade gatt Dag Lofalks och Crillos trolleri-
kurs “Trolla for proffsen” i hostas. Sophie stillde upp. Nu var vi tre.

Sa har tyckte Sophie.
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I hostas sdg jag att Folkuniversitetet skulle anordna en ny kurs som hette “Trolla som proff-
sen”. Jag har alltid varit fascinerad av trolleri och anmilde mig med stor spinning. Kursen
leddes av Crillo och Dag Lofalk som ldrde oss ett tiotal trick, varje lektion! Ett av de trick jag
fastnade mest for var Ultimate Three Card Monte. Jag bestimde genast att jag ville ldra mig
tricket och efter mycket ovning framforde jag det pd sista kurstillfillet.

Under kursens ging berdttade Crillo och Dag entusiastiskt om Stadsmdsterskapen i Visters.
Jag tyckte det lat superkul och anmdlde mitt intresse till Crillo. Tillsammans med Rolf Isberg
bildade Crillo och jag lag Stockholm. Crillo bjod hem pd repetitioner och bjod generdist pd sd-
vil nya trick, rekvisita som goda middagar. Bide Crillo och Rolf kom med idéer och tips pid
hur jag kunde utveckla mitt trick och presentation. Jag fick dven mojlighet att titta pd nir
Crillo och Rolf repeterade sina trick. Det var minst sagt inspirerande!

Att fd dran att vara med i samma lag som sd erfarna trollkarlar medforde siklart en viss press.
Att det dessutom var min forsta trolleritivling skapade givetvis en viss nervositet. Denna
kombination medforde att jag dvade vildigt mycket hemma pd bide teknik och presentation.
Jag kopte dven min forsta trollerikavaj.

Att vara med i en trolleritivling var superroligt och vildigt lirorikt! Att vi dessutom fick en
bra placering var en fantastisk bonus!

.
1

S . N
~—— -

AtV A

-

N

\‘A‘




<umtippe,, i/

Trolleri i narheten

Dannyman en duktig och
innovativ trollkarl

SMC - Svensk Magisk Cirkel hade for-
eningsmote pa Birka Bowlinghall. 18
personer var dar och sag Dannymans
dealershow. Det var egna grejer och
rutiner som Dannyman hade konstrue-

rat.

Shin Lin vann America’s
Got Talent

Shin Lin vann America’s Got Talent
2019 for andra aret i rad. Det ar kort-

manipulation i den hogre skolan med
sleeving, tunna kort, nano och rok.
Shin holl ett seminarium pa Magic
Bar i Stockholm ar 2015.
Han kor nu en show i Paris Las Ve-
gas hotel.

Mystique

Mystique trollar den sista tisdagen i
varje manad. Nu ar man pa Teater Tre
— Rosenlundsgatan 12.

Mystique ganget ar som vanligt Tom
Stone, Martin Hansson, Leif Olberius
och John-Henry.

De kommer med nya trick vid varje f6-
restallning. Nagra gar i repris. Och de
trollbinder sin publik.

Vid senaste motet den  var Johan Stahl
pa besok och gjorde ett langt framtra-
dande. En gaffel vred sig helt obegrip-
ligt och hans variant pa Three Card
Monte var kanon. Med sakert upptra-
dande och stor scennarvaro.

Nasta forestallning ar tisdagen den 26
tebruari med Fay Presto som gastartist.
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FRAN KREATIVITET TILL FRAMFORANDE

Vid Stadsmasterskapen i Vasterds holl jag ett foredrag om Kreativitet till Framfo-
rande i fem steg.

"Whatever youle O!"@Q-mpﬁ,
yeu el Te have

Séme qu ff sTiuclare.

Har en sammanfattning. Till varje steg visade jag ett trolleritrick, som jag sedan for-
klarade hur jag hade utvecklat tricket och framférandet. Och vilka lardomar och er-

farenheter man dra.
Steg 1. Kreativitet - Skapande
Tricket - Tiden ar inne. Reptrick.

Tricket har utvecklats for mig i tre steqg.

o  Borjade med Daryls Robe Routine”.
* Kom pa en text som handlade om alder. En del av repet tas bort. Yngre.
Laggs pa dldre. Passade bra vid fodelsedagar.
o  Claes Eriksson i Galenskaparna. Var tid — eller Vad ar klockan egentligen?
*  Smaklurig text. Tiden ar ute eller inne! EN TEXT SOM MAN VILL HA!
= Tid som matt. Ger en inledning. Ar tiden platt
eller krokt? Fjarde dimensionen. Det blir
komplicerat!
* Centralt: Texten i forgrunden.

TEXTEN PASSADE PERFEKT TILL REPRUTINEN.

I texten "HITTAR VALDIGT MYCKET TID! Blev det

problem. Langre rep borde laggas till. Kravde annan

reprutin.

o  Losningen: Rolf Isberg seminarium om rep. Taba-
rys ”Adding the ends! — The third move.

NU SITTER TRICKET BRA. BRA TEXT I SAMSPEL
MED TRICK.
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Teori — empiri

Kreativitet = forméaga till nyskapande. Kommer inte av sig sjdlv. Man maste jobba.
Generellt maste det finnas press. Jag maste gora nagot. Upptrada.

Ova mycket, ibland skriva ner.

Tema. Historien ar viktig. Har ger tiden riktning.

Lattast att vara kreativ i en grupp. Gruppen skapar press och ger en plattform for
kommunikation och utbyte av idéer.

Ga utanfor boxen. Tank storre. Isbergs/Tabarys.

Plocka impulser fran manga hall och olika hall, som
e Trick
e Historier, teater
e Musik
e Litteratur.
e Varalyhord.

Steg 2. Parallella processer

Tricket - Kinesiska stavarna.

Standardbeskrivning av Kinesiska stavarna som slutar
med att man drar i en trad, slipsen eller flugan

Tricket har utvecklats for mig i tva steg sé att
bada tapparna gar upp.

Hade gjort ett trick dar jag en fez pa mig. Losning so-
ker problem. Nu fick tricket ett slut som aterknot till bor-
jan. Slutet gav borjan.

Parallella processer
Vi laser en bok. T ex en bok om probleml6sning. Struk-
turen dr vi identifierar problemen, sen vilka alternativ
finns, val av alternativ, genomfoérande och sist utvardering. MEN forfattaren skrev
inte utifran denna struktur. Kanske borjade ST T
med en 16sning, och sen ett hoppande, sa
kallade PARALLELA PROCESSER. 2o
Vad gor vi trollkarlar? Vi koper ett trick,
dar det star beskrivit fran borjan till slut.

Men om vi parallellt kor/jamfor tva olika
trick och kombinerar dessa trick far vi

: ‘suognjos |

3 NG | Opportunities 3
kanske nagot nytt. e »
Nar studenter/forskare skrivet en rapport
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har arbetsordningen inte varit forsta kapitlet till sista. Eller fran problem, val av al-
ternativ, genomforande och utvardering. Utan en mix av detta.
Processerna gar PARALLELLT.

Vad ger det hir for dig?

Parallella processer. Om du ska utveckla trolleriet. Férsoka integrera annat du gor
med trolleriet. Som du jobbar med- teknik, barn, musik. Jeff McBride har tankt
mycket pa detta.

Gor dina jamforelser. Till exempel Hur ser din akt ut. Hur ar den uppbyggd. Jam-
for med en for dig bekant situation, t ex en maltid. Hur bygger du upp den goda
festmaltiden. Forratt — varmratt och efterratt.

Sa forsok se parallellt bade i ett trick och mellan trick och dina 6vriga processer.

Sa har skrev Rolf Isberg och jag om att ta fram en akt i “Jag och min akt” 2017.

Att gOra en bra akt innebdr mycket skrivarbete. Du ska nedteckna akten. Och gd igenom den
flera ginger.

FOKUSERA PA NAGRA SAKER.

Nir halva tiden (mellan idé och framforande) har gdtt bor aktens struktur vara kvar. Det in-
nebidr att trick, historia i huvudsak ska vara klara.

I en vilskriven akt har varje replik, handling och situation ett syfte. Inget finns dir enbart for
sin egen skull.

Steg 3: Bilder for 6ronen

Tricket - Fyrlingarna

Ett av de trick som jag tagit fram. Utvecklades fran van-
liga spelkort i Jumboformat till dessa damer

En dam vands sa att baksidan pa ett vanligt kort visas.
Da vands de andra korten sa att baksidorna visas. Detta
upprepas sa att en dam visas, som f6ljs med att alla da-

mer visas.

Tricket avslutas med att de fyra likadana damerna fran 1920-talet foérvandlas till
fyra olika eleganta tjejer med
moderna frisyrer.

HISTORIEN VIKTIG. Lite om
hur det var forr och nu. Och
lite LJUG.

Vad vi minns — Bilder for 6ronen

En bild gér direkt in till de upplevelsebaserade delarna av hjarnan.

10
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En parallell

Minns battre med paralleller. De var mycket hemlighetsfulla. Hemlighetsfulla som
en trollkarl!

Gor innehallet till en beréattelse.

Berattelser lyssnar man pa. Berattelser minns man.

Det basta en egen berattelse

Ingen kan argumentera emot personlig upplevelse. Du dger den. Den ar din.
En allman regel ar att ju mer involverad du dr i din presentation, desto béttre pre-
senteras den.

En sammanhangande berattelse

Borjan och slut maste hanga ihop.

Att avsluta

Summera upp vad som hant.
Avsluta ocksa sa att askadarna kanner att det ar slut.

Steg 4: Lang rorelse tacker kort

Tricket — Zens pocket to pocket

Trickets historia for mig.

Sag Carl-Einar Hackner gora tricket pa Liseberg. Han tog upp tre barn. Blev lite
rorigt. Men tricket var fantastiskt.

Det var enkelt att forsta hur tricket var konstruerat.

Sag senare tricket pa YouTube
med Scott Alexander. Han saljer
tricket for $199. Med frakt blir det
cirka 2.000 kr.

Tricket ar lite mer komplicerat
an 3 Card Monte, som ocksa ar en
av mina favoriter. Titta pa hur
Mat Franco gor tricket i finalen i
America’s Got Talent 2014, som
han vann. Se efter 31 min pa vi-
deon www.youtube.com/watch?v=-Ss4pFIVzv4

Det lite mer komplicerade tricket skapades av Michael F. Zens 1907. (1877-1952).
Det kom att heta Zens Cards and Envelopes eller 15 Card Trick och ocksa Zens Pock-
et to
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https://geniimagazine.com/wiki/index.php?title=Michael_F._Zens

Tricket kostade da $1,5 vilket motsvarar idag cirka 700 kr. Har beskrivningen.

) luomennly alonnbhnooln

form, Ro skill o apparastus belag required, and
wWo e mare abl purchasere will £eol that 1hey
Bave received many tUeses (helr moSey's wordh,
THE EFFECT—A pack of carda Yo ob 1he
u\lq. slso two saprepared eavelopes. A speciutor b fuvited fo assist. Onte 0o 1he
|platform he Is shown the paek of cards and o)A 1o it 1hom, When the <ot kax tavs
MMMWmuklhwmu Gawd 15 cards Me iv then asked to plck
|ap the tvo exvelopes usd examiae them 13orourhily, select olther one and piace the &f-
(teent cards (Balde, seal (e covelope and place the envelope (n his Isaide coat pockel He
s text requestnd to Out the cards agaln, sosn: dowa another 15 cards, shuffe them,
JABd 2 ks Aakied 10 g0 10 threw of (he spectatlons and have each ome sebect  card. These
ATe aated Ly e audience, while parfommer 1orne 2is Back, the cards are replaced s the
|pocket snd shafed by ANYONE, sad sasbstant 85 told 10 place these 3 cards s the
[other examised oaveloge 33d seal mameo. Porformer sbaws hle l=aide coat pocket
pisces the envelops In same, and Yuttoms the costi He then anvoamtes that
Pass three cands froom Bis covelope over 10 the envelope held by (30 asfatass,
* e oxperiment 35 mAEical as posetble, he will pass over the very selected
When the assintant eventunlly opesa M enveloye he nde e Bow has 15 cards,
o omly 32 are Susd tn the vaveloge Mold oy the porformes,  The roal knockont
when Jhe mmgician sk what the throw selocted cards Were And upon belag
rEhed SROWH 1AL sRme are missdag fromm bis yocket amd (hat they are mctually hedd
POLReL Of 1he asalatant.
While it secms almoet [xpossible of exorution we can guurantes that the effect is
y a8 descrided, aad thai any oxe with ordisary Intelligencs can perfors same
t wny Qibeuily, ss absolstely wo akill bs requirsd, and very litthe preparation.
will be & Tavorite 1riek with everyose who in fortunate ¢sough to parchase asme.
cg..m -Ith mk ol carde and complete fnatrortions ferniched by the oruta.a&

B I T R L T

i

E‘iiﬁ
i

3 ’?éi"

Empiri — teori
Misdirection kan helt enkelt definieras som allt som drar dskddarnas uppmarksamhet

till effekten och bort fran metoden.
Vi foljer huvudsparet, skalar bort det ovasentliga.

Helhet och detaljer

Historien skall vara detaljrik och exakt.
Du skall inte sdga jag tror det var for tva eller tre &r sedan nanstans i Skane.
Utan pa varen 1998 var jag i Perstorp. Det var lordag.

Humor

Mycket humor i tricket.
Kansla och humor ror vid dhorarnas hjartan och hjalper dem att minnas.
Grunden f6r humor ar det ovantade.

Nar det galler paralleller tar du tva koncept utan anknytning och hittar en jamforelse.
Nar det gdller humor tar du en héandelse, eller ett ord, och hittar en annan tolkning,
en ovantad tolkning. Du papekar nagonting for ahorarna, ndgonting som den inte
sett. Exempel.
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En ny fange anldnder till ett faingelse dar alla andra har varit inldsta under en lang
tid. Han marker att nagon ibland ropar ut ett nummer och alla andra skrattar. Han
fragar sin cellkamrat vad som hander och far veta att de har suttit i fangelse sa lange
tillsammans att de alla har hort alla roliga historier som nagon kan, sa for att spara
tid har de numrerat historierna. Efter ytterligare ndgra nummer foljda av skrattsalvor
beslutar han att prova det sjalv och skriker ut “Trettionio!” Ingen skrattar. Han fragar
sin cellkamrat varfor ingen skrattade och far beskedet: “Ja, vissa manniskor kan helt
enkelt inte beratta en rolig historia.”

Steg 5: Framfdrande — scenteknik

Trick: Five card repeat. easy to perforss leaving
yow to conetulinle o
Trick wmwiug with qom

5 Card Box med kort av Bill Abbott, som kostar l-awq fuu
$250.

Boxen bygger pa Jeff Hobson Caucasin Box.

Jag anvande har extra stora Jumbo Playing Cards
(21*28) 129 kr fran Coolstuff.

Fas 1: Parallella fotter.

Jag hade formanen att jobba med Elsie Lemon
sakert ett 50-tal ganger. Elsie var teaterpedagog
och arbetade med politiker, foretagsledare och presentatorer. Hur blir man en battre
presentator?

Enligt Elsie var fotstéllning och fotinsattning de allra viktigaste. Vid ett viktigt
budskap skulle presentatorens fotter vara parallella mot dskadarna. Presentatoren
skulle kdnna att han/hon liksom sogs in i golvet.

Jag hade ocksa formanen att arbeta med trolleri pa Dramaten under 80- och 90-talet.

Vid ett tillfdlle skulle ensemblen ldra sig grunderna i trolleri. En yngre tjej, som var
dansare — alltsa ny pa teatern, skulle ldra sig att forcera ett kort. Nar hon gick mot
personen som skulle ta kortet, pekade fotterna at olika hall. Jag papekade att hon inte
fick nagon auktoritet pa detta satt. Du maste halla fotterna parallella och riktade mot
personen som ska ta kortet. Hon svarade. Du sdger precis som regissoren nar jag ska
sdaga natt pa scenen.

Jag har ocksa studerat forelasare. Foreldsare som har fotterna spretade fick nastan all-
tid fragor fran besserwissern som visste allt om den udda stallda fragan. Foreldsaren
med parallella fotter fick inga sana fragor.

Johnny Lonn, Christer Lidman och jag studerade foretagsledare for borsforetag nar
dom presenterade sina rapporter (som arsredovisningar). Ett foredome var Janne
Carlsson. Tappade aldrig fokus. Andra kunde ha fokus, men nér de till exempel kom
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in pa framtidsfragor, som de manga ganger inte beharskade tappade fokus och fot-
terna gick at alla hall.

Sa arbeta med ratt fotstdllningar. Det ar det viktigaste budskapet i min framstéllan
har.

Fas 2: Oppen position.
Har bygger jag pa vad Rolf Isberg och jag skrev i “Jag och min akt”, 2017. Det i sin
tur bygger pa Tommy Wonders “Building an ACT” 2005.

Enligt Tommy Wonder ar scenteknik inte komplicerat, men det maste laras och tra-
nas in.

Det har galler inte enbart trolleri pa en stor scen
utan ocksa close-up.

Huvudidén i scentekniken ar att vara “open”. Tank
dig att du har en lampa vid solarplexius. Lampan
ska lysa mot publiken under din akt s& mycket som
mojligt.

Du ska alltsa forsoka ha en sa “open” position som
méjligt.

Nar du gar pa scenen dr ocksa dina steg “open” el-

ler ”closed”

14



Var du an ar pa scenen sa ska du starta med ett 6ppet steg.

Nar du gor entre och dar publiken precis ser dig sa ska du ha ett 6ppet steg.

Nar du ar pa scenen och ska ga mot nadgon plats for att ta ndgon rekvisita sa ska
du rora dig i ett udda antal steg, till exempel 3 eller 5 steg. Du ska alltid borja med ett
oppet steg.

Om du gar mot ditt trolleribord sa blir det — open step - closed steg — open step.
Du slutar alltsa vid bordet med ett open step.

En hjalp for att du alltid ska borja med ratt fot ar att du lagger kroppstyngden pa
foten i din riktning du inte ska ga. Det gor att du automatiskt borjar med ett oppet
steg.

Fas 3: Ogonkontakt
Le nar du har kontakt med publiken.

Le mot publiken, nar du gor entré. Men le
inte rakt ut i det gapande hal, som askadar-
rummet ar. Se forst rakt fram, 1at darefter
blicken glida 6ver bankraderna och askadar-
na. Fokusera pa nagra askddare, men endast
brékdelen av en sekund, det ar tillrackligt for
att genast vinna kontakt med publiken.
Hamta andan och kdnn, som om du ville ta
hela publiken i famn. Le fortfarande. Det hela kommer att utlosa en entréapplad, dar-
for att det har med massuggestion att gora. Nar du avslutat ett trick, sa buga inte
slentrianmassigt rakt fram.
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Utan fast blicken pa ndgon bestimd askadare i samma 6gonblick som du bugar.
Han eller hon kadnner sig smickrad av att bli observerad och kommer att "ta upp" ap-
pladen och appladera lange och mera intensivt an de 6vriga. Nar just den personen
borjat appladera och hela publiken faller in, da later du blicken svepa 6ver hela
publiken.

Du bor utveckla en speciell teknik att "granska" auditoriet, som att se “i tredje
ogat”. Syftet ar att alla skall kdnna det som om du sag just pa honom eller henne per-
sonligen medan du talar. Om du later blicken svepa fram och ater 6ver auditoriet fa
du ingen verklig 6gonkontakt. Din blick méste hoppa fran den ett fokus till ett annat
och stanna pa var och en knappt en sekund, varken mer eller mindre. Du maste vara
dubbelt uppmarksam pa dem som befinner sig i utkanten av lokalen - langst fram,
langst bak eller pa bada sidorna.

Sammanfattning

Kreativitet
1. Du maste jobba. Utsétta dig for press.
2. Ga utanfor boxen. Tank storre.

Parallella processer
1. Att16sa problem. Att konstruera en akt. Vagen dit ar krokig.
2. Forsok finna parallella spar i ditt liv. Ger kreativitet och effektivitet.

Bilder f6r 6ronen
1. Tydlighet. Visa.
2. Sammanhdngande berattelse

Lang rorelse tacker kort
1. Utbyte dar fokus ar pa askadaren.
2. Askadarna ger en storre scen. Svart att greppa alla detaljer.

Scenteknik

1. Det viktigaste. Parallella fotter.
2. Oppen position
3. Ogonkontakt
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AmACEing

Du visar fyra kort med samma valor.
Har fyra sjuor.

En askadare valjer ett kort. Har klover
sju. Det visar sig att det kortet har en
annan baksida an de tre andra korten.

Om askadaren i stéllet valt ett av de
tre andra korten visar det sig att alla
dessa kort har annorlunda baksidor.

Tricket avslutas med att alla korten
visas fran baksidan — alla har som sagt
olika baksidor.

EEEREREEEET
§ &

Alexander Kolle har konstruerat trick-

et. Han anvander sig av fyra ess, darav
namnet AmACEing.

Utforande

Vid workshopen den 14 februari fick
varje deltagare ett set av denna rutin.

Rutinen bygger pa att du kan
Elmsley Count. Du nagra var osdkra
pa rakningen speciellt da fem kort an-
vands sa avslutar jag trickbeskrivning-
arna med denna rakning.

Setet bestar av fem kort, som laggs pa
foljande satt:
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Vi vander pa korten och kan konsta-
tera att det vanstra kortet ar ett kort
med bla/rod baksidor.

Setupen maste vara pa ovanstdende

satt avseende de tre vanstra korten.
e Bla/rott kort. Bla sida upp.
e Kort med bla.
¢ Kort med rod baksida.
e Korten 4 och 5 kan vara i vilken
ordning som helst.

Du kan forstéds ocksa lagga det
bla/roda kortet sa att rod sida visas.



<umtippe,, i/

Nasta kort blir da rott kort och se-
dan blatt.

Kortet bla/rod ar sprejat pa bada si-
dorna med Science Friction — cirka 1/3
av nedre delen av kortet.

For ihop korten, sa att du haller dem
i ett grepp 1/3 av den nedre packen.
Korten haller du i véanster hand.

Sprid korten. Det understa kortet
bla/rod nyper da fast med kortet ovan
(ruter sju). Ta gdrna de tva 6vre korten
med hoger hand och visa tva kort i
vardera hand. For ater korten i vis-
taldge och be askadare saga ett tal mel-
lan 1 och 4.

Valet ska bli korten overst eller nast
overst raknat ovanifran, alltsa hjarter
sju eller klover sju.

Viljer askadaren 1 eller 2 borjar du
rakningen ovanifran och 3 eller 4 un-
derifran.

Det valda “kortet” placeras 6verst i
packen.

Anta att askaddaren viéljer 1 eller 4
(har blir kortet klover sju).

Visa kortets baksida. For ihop kor-
ten.

Vand pa packen. Baksidorna visas.
Gor en Elmsley Count.

Tre blaa kort visas och det valda
kortets baksida.
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Konstatera att det var ett unikt. For
ihop korten och vand pa packen. Lagg
det unika kortet klover sju overst.

Sag till askadaren. Vad hade hant
om du i stallet hade valt siffran 2 (eller
3).

Peka pa hjarter sju. Vand pa kortet
och en ny baksida visas. Lagg kortet
overst i packen. For ihop korten. Och
gor en Elmsley count.

Tre blaa och en ny baksida visas.

GoOr pa samma satt som med forsta
visningen.

Ordningen ar nu. Du visar forstas
inte det bla/roda kortet.

Sag, om du istdllet hade valt spader
sju. Ta ut kortet och for ihop packen.
Visa kortets baksida som ar rott. Lagg
kortet overst och vand pa packen och
gor en Elmsley Count dér aterigen tre
blaa kort visas med ett nytt avvikande
kort, blatt.

Nu blir vandningen lite annorlunda
an vid de tva tidigare vandningarna.



Vand pa det roda kortet — spader sju -
och lagg det dikt an pa det 6versta blaa
kortet.

Hall kortet /korten lite utskjutande sa
att du far ett grepp om den bakre delen
med hoger tumme och framre delen
med lang- och ringfinger. Vand korten
som ett. Rod baksidan visas.

For ihop korten och vand dem.
Ordningen ar nu.
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Sag, om du slutligen hade valt ruter
sju. Ta ruter sju, samtidigt som du for
ihop packen. Visa baksidan pa ruter
sju, som dr bla. Lagg ruter sju 6verst i
packen.

Sag natt i stil med att det har var
ovantat och nu kan det bli besvarligt.

Vand packen.

Sag, ett rott kort. Gor en Elmsley
Count, dar du sager oj, oj nu har det
blivit tre roda kort och en bla.

Gor samma vandning av ruter sju
som du gjorde med visningen av spa-
der sju.

Vand pa packen och skrid korten
och visa fyra sjuor.

Vand ater pa backen, sa bla baksida
visas. Avsluta med att saga att det var
historien med de fyra korten som hade
olika baksidor, samtidigt som du rak-

nar av korten och lagger dem pa bor-
det.
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Crillos tvillingkort

For lange, lange sen gjorde jag trick
liknande detta.

A > -

Da korde jag med dubbellift nu ar det
enklare nar Science Friction finns.

Effekt

Du ber en askadare hjalp dig. Askada-
ren satter sig bredvid dig.

Du tar upp en kortlek. Sprider den
och sdger att det finns 26 tvillingkort i
leken. Till exempel ar spader sju tvil-
ling med klover sju, hjarter kung med
ruter kung osv. Du pekar pa nagra tvil-
lingkort.

Du delar leken i tva lika halfter och
ger den ena till dskadaren.

Du sdger att askadaren ska gora li-
kadant som du.
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Lekhalvorna blandas.

Det Oversta kortet i varje hog tas och
laggs pa bordet. Du lagger ditt kort
framfor askadaren och dskadaren sitt
framfor dig.

Askadarens kort ligger du 6verst i
din hog och dskddaren gor detsamma
med ditt kort.

Du tar det 6versta kortet (i din hog)
och ligger underst. Askadaren ger det-
samma.

Ni vander hogarna.

Det ar tvillingkort till exempel hjar-
ter tre och ruter tre.

Detta utfors tva ganger till. Det blir
ocksa tvillingkort.

Utforande

Du har forberett dig genom att ta fram
tre par tvillingkort.

e Hjarter tre — ruter tre

e Klover atta — spader atta

e Ruter knekt — hjarter knekt

Hjarter tre, klover atta och ruter knekt
har du sprayat med Science Friction pa
kortens baksida — ungefar en tredjedel
av kortens mitt.

Korten laggs i ”tvillingordning”.
Har ar treorna Overst.



Askadaren far ena halvan av leken. Ni
blandar. Du gor till exempel en 6ver-
handsbladning med injoggning, vilket
gor att dina tvillingkort fortfarande
ligger Overst.

Ni lagger det oversta kortet med
baksidan upp pa bordet. Du skjuter ut
ditt dversta kort, som ar ruter tre. Du
tar tag i den 6vre delen av kortet, sa att
sprayen inte nyper fast.

Du lagger askadarens kort overst i
din hog och askadaren gor pa motsva-
rande satt. Laget ar da till exempel f6l-
jande:
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Ni tar sedan det 6versta kortet i re-
spektive hog och lagger underst.

Du gor dock pa foljande sitt. Overst
i din hog ligger har till exempel hjarter
sex. Under det hjarter tre med sprayad
baksida. Om du trycker pa mitten av
kortet/korten sa foljer bada korten med
som ett, som laggs underst i lekhalvan.

Sen vander ni lekhalvorna. Tvilling-
korten visas.

Detta kan du upprepa tricket tva
ganger till.



Trollkarlen vs Gamblern

I Stadsmasterskapen i Vasteras framforde jag detta trick i den akt som Sophie Perulf,
Rolf Isberg och jag hade skapat. Vi hade ont om tid och enades darfor snabbt om ett
tema. Vi skulle alla framfora kordtrick med temat Amerika och sen skulle det vara ett
farligt trick. Ja, rent av ett livsfarligt trick. Ett livsfarligt korttrick. Korttrick som
skulle framforas med jumpokort.

Trollkarlen vs Gamblern éar ett starkt trick med pokersizekort. Men hur gor jag
dubbellyft med jumpokort? Losningen blev Science Friction.

Effekt

Ett vad ingas. Det galler for trollkarlen att kupera fram fyra likadana kort. Fyra
kungar kuperas fram en efter en. Den forsta kungen byts dock synligt ut mot ett ess.
Trots detta lyckas trollkarlen fa de fyra korten likadana och séledes vinna vadet.

Preparation

Ta ut korten
e Spader kung
e Klover kung och
e Ruter kung

Och spraya dem pa baksidorna med Science Friction. Du sprayar en tredjedel av
varje kort pa mitten.

Om du lagger en av dessa kungar overst pa leken och sedan ett valfritt ej sprayat
kort 6ver denna kung, kommer tva kort (det valfria kortet och kungen) att skjutas ut
som ett kort, nar du trycker ut kortet (korten) fran mitten av packen.

Lagg sedan foljande kort i ordningen, dar det forsta kortet dar det 6versta.

e Hjarter kung

e Ess
e Kung
e Ess
e Kung
e Ess
e Kung
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Utférande

Rolf, Sophie och jag var i New York i lordags. Vi skulle avsluta vir vistelse med en drink pd
den ryska restaurangen Pravda pd Manhattan. Jag gjorde ett trick med Jumbokort som jag
kopt pa China Town.

Dd kom en man fram. Jag kinde obehag pd en ging.

Han forstod att jag var trollkarl, sjilv var han gambler. Han sa att han varit i Chicago och
sett en falskspelare. Denne falskspelare kunde landa leken sd att varje gdng han slutat
blandningen si ldg en kung pd toppen. Mannen sa slutligen att han ville hilla vad med mig
om tusen dollar att jag inte skulle kunna gora om tricket, sd att fyra likadana kort kom pd
toppen av leken.

Tusen dollar dr ju i varje fall en hel del pengar, sd jag tinkte att jag skulle i varje fall gora
ett forsok.

Han tog upp tusen dollar och slingde pd bordet. Jag lade ocksd upp tusen dollar.

Ta upp leken och ta fram tva tior som du lagger pa bordet. Hall leken déarefter i
handen.

Jag borjade sedan att blanda. Gjorde en kupering. Tog upp det dversta kortet. Det var en
kung som lig pd toppen.

Gor en 6verhandsblandning med injogning. Kupera vid det injogade kortet. Lyft
av det Oversta kortet. Visa kortet for publiken. Lagg tillbaka kortet pa leken och for
det slutligen mot bordet med bildsidan nedat. Viktigt att du gor denna rorelse dar
kortet laggs tillbaka pa leken for att sedan lagga pa bordet, da de senare visningarna
kraver denna hantering.
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Just ndr jag skulle fortsitta och blanda, kom bartendern fram till mig och sa att jag hade
telefon. Jag vinde och gick bort till baren. I baren fanns en massa hyllor och bakom hyllorna
en spegel. I spegeln sig jag att mannen, som holl vad med mig, gick fram till mitt bord. Tog
upp leken och gick igenom den mycket snabbt. I spegeln sig jag samtidigt ocksd att han tog ut
ett ess.

Samtidigt som du sédger detta lagger du leken pa bordet. Du gar bort fran bordet
for att visa hur baren ser ut och hur du pratade i telefonen. Nar du bladdrar igenom
leken visar du sedan esset for publiken.

Han la sedan ner esset pd bordet. Och bytte ut det mot kungen.

Lagg esset pa bordet och ta kungen som du visar och stoppar in mitt i leken.

Jag litsades hela tiden att jag inte hade sett vad han hade gjort. Jag kom tillbaka och bad
om ursikt for att jag hade varit borta. Jag undrade dock vad karln egentligen ville med att
byta ut kungen mot esset.

Jag fortsatte att blanda som om ingenting hade hint. Jag kuperade. Nir jag sedan visade
det andra kortet visade det sig att det var en kung.

Overhandsblanda med injogning. Kupera framfér det injogade kortet. Tryck ut
kortet/korten fran mitten och utat. Lyft de tva 6versta korten som ett. Visa publiken
kortet — en kung. Lagg sedan ned det (dem) pa leken. Du haller leken i vanster hand.
Skjut med hoger tumme av det Gversta kortet — esset. Du skjuter ut kortet fran den
bortre dnden. Lagg kortet — esset - det bredvid det andra kortet pa bordet.

Det ligger nu en kung pa toppen av leken. Dra den nagot at dig med vanster
tumme, s att laget blir detsamma som ett injogat kort. Overhandsblanda hélften av
leken. Kupera. Ett ess ligger nu overst och under det en kung med sprayad baksida.

Upprepa samma procedur for det tredje och fjarde kortet som for det andra kortet.

Jag skulle just till att ta pengarna som lig pd bordet. Jag lade handen pd sedlarna, nir han
klippte till mig pd fingrarna. Han sa att pengarna inte var mina, dérfor att nir vi slog vad, sd
holl vi vad om att det skulle finnas fyra likadana kort pd bordet. Det hdr dr inte fyra likadana
kort, eftersom det dr ett ess och tre kungar.

Viand pa esset.

For ndr du var borta och pratade i telefon, si bytte jag ut en av kungarna mot ett ess. Sd du
har forlorat vadet.

Han skulle just till att ta pengarna pd bordet, dd jag klippte till honom med fingrarna och
sa: Vinta lite. Jag har inte sagt min trollformel dn. Sedan sa jag abrakadabra. Tog pengarna
och gick dirifrin.

Ta de tva tiorna och stoppa dem i leken.

Efterdt sa Sophie och Rolf att jag skulle ha sett mannen nir han vinde pd de tre
dterstiende korten. Han tappade nistan hakan.

Vand pa de aterstdende tre korten — essen.
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Elmsley count

Under workshopen den 14 februari visade jag tricket AmACEing som bygger pa
kortrakningen Elmsley count. Det var ndgra som var undrande hur rdkningen gar

till, i synnerhet nar man har fem kort.

Alex Elmsley publicerade kortrakningen ar 1959 dar ”fyra kort raknas som fyra”,
men dar det tredje kortet inte visades. Det forsta kortet rdknades tva ganger. Rak-
ningen anvands idag i en mangd olika pockettrick.

Du har fyra kort. Ett av korten ar avvi-
kande. I detta fall vander vi pa ett av
de fyra korten. Detta kort laggs som
kort nummer tre.

Denna setup visar du inte for publiken,
utan du borjar med att ta korten som
visar. Korten ska ligga dikt an.

Du ska nu utfora en rdkning, som ser
ut som om du tog ett kort i taget med
hoger hand fran den véanstra handen.
Viktigt i rdkningen ar att:
e Rikningen ska utforas i samma
tempo.
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e Den vanstra handen ska vara stil.
Det ar den hogra handen som en-
bart ror sig.

e Korten ska hela tiden tas sa att
hoger tumme fattar korten i dess
ovre hogra horn.

Du tar det 6versta kortet och rdakna ett.
For det ut sidan, samtidigt som du
trycker ut de tva 6versta korten nagra
millimeter i vanster hand som ett.

For tillbaka kortet i hoger hand, som
du for under korthogen.
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Nyp fast det understa kortet, nér det Gor pa motsvarande sitt med det sista
ar precis tacks av tredje kortet. Tag kortet och rdkna fyra. Ordningen av
samtidigt de tva oversta korten med korten &r da.

samma grepp som du tog forsta kortet
och for det at hoger. Rakna tva.

Ga tillbaka med hoger hand och ta
det 6versta kortet i vanster hand och

for med hoger tumme kortet till korten
i de tva korten i hogra handen. Rékna
tre.

Trana sa att du far en flytande rytm.
Metoden kan ocksa anvandas dar
fem eller flera kort rdknas som fyra. I
exemplet med fem kort sa doljs det
tredje och fjarde kortet. Det Oversta
kortet raknas som vanligt tva ganger.
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