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Love Melander

Crillos comments

Love Melander, en av mina favorit-
trollare, kommer till arsmotet den 6
maj, dar han haller seminairum och
avslutar med show. Vi dr pa Norra
Brunn. Kallelse kommer vecka 12.

Detta nummer borjar med ett ref-
erat fran stadsmasterskapen i Vas-
terds, dar laget Dag Lofalk, Lasse
Swahn och Rolf Oppenheimer
gjorde en bra presentation. Till
nasta ar hoppas jag vi kan stalla
upp med flera lag.

Sedan foljer tva trolleritrick med
kort. Tricken passer bra for trad-

tionellt trolleri men dven for men-
taltrolleri.

En artikel om vad trolleriet ar pa
vdg mot kommer sen. Gar vi mot en
kostsam apparatteknik, som blir 4n
mer forvillande da trick visasi TV,
med dess mojlighet till trixande.

Numret avslutas med en lang
artikel av Jesper Jerkert. Det
handlar om 6vernaturligt trolleri.
Jesper ar studierektor och forskare
pa KTH, men inte trollkarl.

Crillo



Stadsmadsterskapen i Vasteras
10 februari

Har ett reportage fran Kim Gordon som var en av arrangdrerna.

Det ar 20 ar sedan vi sydde ihop grundidén till stadsmasterskapen i Vasteras:
Kort hélsningstal, lunch, sdljare av trollerigrejer, lotteri, lagtavlingar mellan de olika
klubbarna, kaffepaus med mackor, seminarium och prisutdelning. Vi kunde aldrig
forestalla oss da att konceptet skulle halla i 20 ar. Det ar endast smarre justeringar
som vi gjort sedan starten. Lagtiden har okats fran 10 minuter per lag till 12 minuter.
Antal deltagare i varje lag har vi andrat fran minimum tre till tva trollkonstnarer. For
ovrigt dr det mesta sig likt. Fran ar till ar har stadsmasterskapen i Vasteras varit en
uppskattad traff for trolleriintresserade. Och, varje ar brukar det finnas kvarglomda
saker i lokalen nar vi stadat pa kvéllen efter evenemanget. Nagra exempel; En fin
kavaj (och till den hittade vi aldrig ndgon dgare), en planbok, glasogon,
trolleribocker, en svart fin dokumentportfolj, ett par herrskor, flertalet trolleritrick, en
hatt, trollerirep, mobiltelefon osv. Nu i ar hittade vi ett par lasglasogon och fem
dinarer fran Serbien samt en sidenduk.

I ar kom det fem lag och tdvlade: Huddinge, Upplands Visby, Orebro, Uppsala
och Visteras. Det trollerilag som har storst erfarenhet av att vinna stadsmasterskapen
vann, nu fér nionde gangen tog Orebro hem vandringspriset. Gratulerar

Det som stack ut lite extra i ar var den goda maten samt att VMK visade tva
illusioner i f6ljd pa tavlingen.

Vi har aldrig fatt sa god mat har forr sade manga av gasterna. Nu ska vi skriva
ett tiodrskontrakt med cateringfirman.

Vidlkommen alla igen nasta ar, l1ordagen den 9 februari 2019.

Sé langt Kim Gordon.



Basta enskilda akt vanns av Bjorn Wester fran Huddinge. Bjorn tavlade med sin
11-ariga son Ulf.

Viasbylaget med medlemmar fran Magiska Broderna kom inte pa pallen, men
framforde ett bra trolleri. Laget bestod av Dag Lofalk, Lasse Swahn och Rolf
Oppenheimer. Konkurrensen var hard denna gang, s Vasbylaget kom inte upp pa
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prispallen. Helt klart fick lag med trollande barn extra poang, vilket missgynnade
Vasby och Vasteras.

Har nagra bilder fran lag Vasbys framtradande:

7

Lag Vasby med Dag, Rolf och Lasse. Rolf med ett forutsagelsetrick.

Dag med reprutin.

Lasse med egen kortrutin.



Tva trolleritrick

Har ar tva tekniskt enkla trick. Allt hdnger pa presentationen, som vanligt alltsa. I
presentation av tricken har jag forlagt handlingen i en lokal med blandad publik dar
nu en trollkarl frdn Magiska Broderna upptrader.

Bada tricken passar perfekt att utfora som mentala akter.

Trick 1: Ask&darens namn pa sitt valda kort

Beskrivning

En dskddare viljer ett kort. Trollkarlen tar kortleken och ligger en liten spegel pd kortleken.
Skriver dskddarens namn pd spegel. Namnet loses upp. Trollkarlen bliddrar igen leken och
finner ett kort dir dskddarens namn stdr pd ett korts baksida. Det visar sig vara det kort som
dskddaren valt.

Presentation

“Mina damer och herrar, far jag be damen att stiga fram och ta ett kort” sa trollkarlen
och pekade pa en dam i publiken.

”Far jag ta vilket kort som helst”, sa damen.

"Javisst, och ar du inte nojd sa far du byta kortet. Jag ar den enda trollkarlen i
varlden som tillampar 6ppet kort”, svarade trollkarlen.

”Ska det ddr vara en vits”, ropade barnen.

Damen tog ett kort. Tittade pa kortet och visade det f6r publiken. Hon la sedan
kortet pa leken, kuperade och blandade leken.

Trollkarlen tog fram en spegel — nastan lika stor som kortleken — och la den pa
leken.

”Nu tanker jag med hjalp av spegelskrift finna ditt kort”, sa trollkarlen. “Vad
heter du?”

”Marlene”, svarade damen.

”Ja, da skriver jag Marlene pa spegel”, sa trollkarlen och skrev. Blacket flot
ndstan ut pa en gang pa spegeln.

”Som du ser sa forsvinner skriften. Blacket letar nu upp ditt kort”, sa trollkarlen
till Marlene.

"Det ar en fysikalisk omdgjlighet”, ropade Berra med hog rost.

Trollkarlen tittade leende pa Marlene och sedan nickande han mot publiken.
Tog bort spegeln och spred ut korten med baksidorna upp pa bordet. Och mycket
riktigt pa ett kort stod det Marlene.

”Vilket kort valde du Marlene?” fragade trollkarlen.



“Ruter sju”, svarade Marlene, men innan Marlene hade sagt det var Berra
framme vid trollkarlen. Trollkarlen tittade undrande pa Berra.

"Ja, jag vill bara kontrollera sa att allt gar rétt till. Och ar det dar ruter sju du har
i handen, sa har du fuskat trollis. Sa ar det bara med det.”

Trollkarlen backade nagra steg sa att alla i publiken sdg honom och ocksa
Marlene och Berra. “Mina damer och herrar”, sa han “pa baksidan star det Marlene.
Och pa andra sidan ar det ...”. Trollkarlen vande pa kortet. “Precis mina vanner. Det
ar ruter sju, det kort som Marlene valde”.

”"Det kanske inte ar fusk, men det ar skumt”, sa Berra.

“Det markvardiga ar att sdna har saker kan handa fortfarande”, sa damen med
horapparaten.

”Ja, men han kan i alla fall inte trolla fram igelkottar”, ropade barnen.

Losningen
For att gora tricket faster du lite haftmassa pa framsidan av ett kort. Pa baksidan av
kortet skriver du namnet pa den person du tar fram till scenen.

Askadaren viljer ett kort. Det preparerade kortet ligger underst i leken. Det
valda kortet laggs tillbaka 6verst i leken. Askadaren kuperar. Vid kuperingen
kommer det understa kortet att fistas vid det valda kortet. Askadaren kan gora flera
ganger och blanda en géang.

Sen en liten show med spegeln.

Sprid korten med baksidorna uppat pa bordet (eller mellan handerna). Det visar
sig da att ett kort ar markt med askaddarens namn.

Visa det markta kortet (dubbelkortet), som ar askadarens valda kort.



Trick 2: Rakna till tio - Hokus Pokus

Effekt och presentation

”Kan jag utse dig som frivillig medhjalpare, El Gerto”, sa trollkarlen.

”Kan du inte fraga El Benko istdllet. Han har ju inte fatt vara med”, ropade barnen.
“Men var ar El Benko. Da”, undrade damen med horapparaten.

”Han sitter dar borta”, ropade barnen och pekade pa El Benko.

El Benko kom fram. Han fick en kortlek av trollkarlen, som han blandade.
Trollkarlen vande sig till E1 Benko och sa ”du ska ta ett kort i leken, vilket som helst.”

”Det gar inte”, skrek barnen. “El Benko tar alltid spader sex. Aven om det inte finns
nagra spader sa tar han spader sex.”

”Qj, d&”, svarade trollkarlen,
”da far vi gora sa har istallet.
El Benko du ska gora precis
som jag. Jag visar forst. Du
tanker pa ett tal mellan 1 och
10. I mitt exempel nu kan vi
sdga att det ar fem. Sen sa
delar du ut fem kort i tre
hogar, sa har. Det spelar
ingen roll hur du delar ut
korten, huvudsakligen &r att
det ar tre hogar och lika
manga kort som det tal du
tanker pa”. Trollkarlen visar
hur upplagget gar till och for
sedan ihop korten.

"Ja, pa det har sattet ska vi val lyckas se till att du inte far spader sex”, sa trollkarlen.
”Var inte for saker”, ropade barnen, “man vet aldrig vad El Benko kan gora.”

El Benko tog leken och trollkarlen vande sig om, sa att han inte kunde se vad El
Benko gjorde.

”Nu borjar du tanka pa ett tal mellan 1 och 10, sa trollkarlen.

“Det har jag gjort, sa nu delar jag ut i tre hogar och i varje hog ska det vara lika
manga kort som det tal jag tanker pa”, svarade El Benko.

“Bra”, sa trollkarlen. “Ta sedan leken och lagg den pa en av de tre hogarna. Nu finns
det tvd mindre hogar och en stor hog. Vilj en av de mindre hogarna. Blanda korten i
den hogen. Lagg hogen pa bordet. Titta pa det oversta kortet. Visa publiken detta



kort. Du ska forstds komma ihag kortet. Lagg tillbaka kortet, dar du tog det. Lagg
den hogen pa den stora hogen. Den aterstdende mindre hogen blandar du ocksa och
lagger sedan denna hog pa den stora hogen.”

“Det ar gjort” sa El Benko.

”Nu ar du kord trollis”, sa Berra.

Trollkarlen vande sig om och tog leken. Han blandade och kuperade.

”El Benko, ditt valda kort kan forefalla vara forlorat, &ven for mig” sa trollkarlen.
”Jag sa ju att du ar kord nu trollis. Det har ar omojligt”, sa Berra.

”Ja, det ar i varje fall inte spader sex, sa mycket kan jag sdga”, sa El Benko. “"Du far
det nog lite svart, for jag har blandat bra”, sa El Benko.

"I sdna har svara fall maste jag faktiskt ta till lite hjdlp”, sa trollkarlen.
”Jag hjalper garna till”, sa Eva — 27 ar — och rodnade lite.

”“Jo det skulle vara jattehyggligt. Varsagod och kom fram och stéll dig mellan El
Benko och mig.”

Trollkarlen ger Eva kortleken.

”Vi ska ta hjalp av den magiska formeln — Hokus Pokus. Du bokstaverar den
magiska formeln och for varje bokstav tar du bort ett kort fran leken och lagger pa
bordet”, sa trollkarlen till Eva.

”Nu har jag bokstaverat den magiska formeln och tagit bort ett kort for varje
bokstav”, sa Eva.

”Eva, du kan hélla kvar leken i handen”, sa trollkarlen. “Nu fragar jag dig, El Benke,
vilket kort valde du.”

“Det var hjarter sex”, sa El Benke.

“Mina damer och herrar. Jag har fatt hjalp av Eva med att anvanda den magiska
trolleriformeln — Hokus Pokus. Nu ar det bara att ta det 6versta kortet i leken och
konstatera att det ar hjarter sex. Varsagod, El Benko”, sa trollkarlen.

“Tame tusan. Det ar hjarter sex”, sa El Benko forvanat.
” Att det skulle vara en sexa det kunde man ju forsta”, konstaterade barnen.
Losningen

Det har ar ett trick dar en askddare valjer ett kort och dar detta kort aterfinns da en
askadare finner kortet genom att bokstavera Hokus Pokus.

Det ar ett fint sjalvverkande trick med ett 6verraskande slut. Under aren har jag tagit
fram och last beskrivningen. Varje gang har jag tankt att jag har glomt nagot i



beskrivningen. Det har ska inte ga att gora, har varit min tanke varje gang. Sa jag har
tagit fram kortleken och utfort tricket. Och visst det stimmer varje gang.

Detta trick bygger pa ett nyckeltal, namligen tio. Det spelar ingen roll vilket tal som
askddaren viljer. Det valda kortet kommer alltid pa samma plats.

Borjan av tricket har tva syften. For det forsta att visa hur upplagget gar till. Tre
hogar ... lika manga kort och sa vidare. For det andra ger det dig tillfdlle att bdja ett
litet horn pa det understa kortet i leken — ett sa kallat hundora, sa litet att du senare
latt kan lokalisera detta kort och darefter gora en kupering.

Du har visat hur uppléagget ska ga till. Du 6verlamnar leken — dar det sista
kortet har ett hundora - till askadaren. Du gar darifran, om avstandet ar kort vander
du ryggen till.

1. Askadaren tanker pa ett tal.

Lagger ut i tre hogar.

Varje hog innehaller lika manga kort som talet askadaren tanker pa.
Den aterstaende leken ldggs pa en av de tre hogarna.

En av de tva andra sma hogarna viljs.

Den valda hogen blandas.

Askadaren viljer ett kort fran den blandade hogen.

Visar publiken det valda kortet. Lagger det sjdlv pd minnet och lagger
kortet overst i den blandade hogen.

9. Denna hog laggs overst pa den storre hogen.

10. Den sista mindre hogen blandas och laggs sedan pa leken.

NSO DN

Du tar tillbaka leken ddr det understa kortet har ett hundora.
1. Réknar av de 6versta tio korten i en packe. Rakna korten ett och ett sa att
det 6versta kortet kommer underst.
2. Lagg packen underst i leken.
Rékna av pa samma sétt tio kort igen och lagg underst i leken.
4. Gor nagra kuperingar. Vid den sista kuperingen gors kuperingen sa att

»

hundorat kommer Gverst i leken.
5. Du borjar tala om den magiska formeln — Hokus Pokus, samtidigt som du
planar ut det b&jda hornet.

Eftersom du kuperat ovanfor det bojda kortet — kortet med hundora — ligger det
valda kortet nu pa plats 11 overst raknat fran leken. Hokus Pokus ger tio bokstéver.
Ta bort de tio oversta korten. Nadsta kort — det 11:te kortet — dr kortet som askadaren
valt.



Trolleri eller teknik

Manga trick bygger pa finuerliga tekniska 16sningar. I framtiden kanske vi har en
kortlek dar alla korten ar digitaliserade, vilket innebéar att man har kontroll av hela
leken. Tekniskt ar det sakert mojligt att gora idag men inte ekonomiskt.

Will Tsai ar en duktig trollkarl. Han ar 33 ar och kommer fran Taiwan. Nu bosatt i
Kanada. Han upptradde i Amereica Gor Talent forra aret med en variant av matrix.
Ni vet fyra mynt som placas i var sitt horn, sedan tacks med varsitt kort. Mynten
vandrar sedan ”osynligt” mellan hornen.

I det har fallet sa ar till exempel mynten synliga i respektive horn. Med en
handrorelse ar plotsligt alla mynten borta. Hade det varit ett “vanligt” TV-program
s& hade 16sningen troligen varit ett kameratrick. Men har? Se akten fran
www.youtube.com/watch?v=OPtEFoagU98.

En skrev. Den hir grabben ar inte en trollkarl, han ar en gudomlig trollkarl. Jag ar
intelligent nog att veta att det inte finns nadgot sdidant som magi. Magiska trick ar
ingenting annat an handmuffar som utfors av manniskor som har beharskat
misstroget. Men Tsai, som tavlar om America’s Got Talent, ar en slags ondskan
trollkarl av morka konster, for hur kan han annars gora det har otroliga tricket?

Det borjade oskyldigt, ett mynt- och korttrick som manga av oss har sett pa barns
fodelsedagspartier som utfors av clowner, men sedan borjade Tsai flytta handerna
som att han genomforde en magisk orkester med mynt och kvartalen borjade
forsvinna och aterfinnas med fantastisk hastighet.

10
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Men l6sningen finns delvis i bordets konstruktion

Flera trollkarlar har hdavdat att Tsai anvander ett specialdsignat bord med en rad sma
mekanismer som snabbt vander om, vilket mdjligor effekterna, som dar mynten bara
visas och forsvinner utan att de rors.

En person, artistnamnet Captain Disillusion, menar dock att luckorna inte ar tekniskt
snabba for att hinna med skifterna. Han menar att tv-producenten NBC maste ha
manipulerat bilderrna. Om sa vad kan man lita pa.

Hur som helst blir jag bara trott nar jag ser Tsai “trolleri”.

Vad jag vet ar Tsais trickbord inte &n ute till forsaljning.

Nu till dryckproduktionsbordet

Vill du ha ett bord med magiska effekter som inte kraver nagon fardighet, sa ska du
bestalla Milk Carton Magic av den typ som Mac Franco visade upp som géstartist i
America Got Talent, som han vann 2015. Mac Franco har nu en Las Vegas show.
www.youtube.com/watch?v=Roazd-TpPGg

Bordet kostar 447 dollar. Det mgjliggor att du kan placera tomma glas i bordets sex
oppningar, som da fylls med till exempel vin, coca cola, juice med mera.

m'lgate.com

11
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Overnaturligt trolleri

Denna artikel ar skriven av Jesper Jerkert, som publicerade den i
Folkvett 2006 nr 3. Temat i tidningen var Trolleri och falska medier.

Jesper ar studierektor vid avdelningen for filosofi vid KTH.

[ samma nummer hade Tom Stone artikeln Misdirection i teori och
praktik.

Artikeln borjar med ett citat fran Gardner. Trevlig lasning.

Som jag brukar saga: elektroner och moss fuskar inte.
— Martin Gardner (1991, s. 30)

Flera avslojare och kritiker av pastadda overnaturligheter har varit
trollkonstnarer. Amerikanen James Randi (f. 1928) ar kanske den
mest bekante, men manga andra framstaende kritiker av
pseudovetenskap har ocksa varit mer eller mindre professionella
trollkarlar: Harry Houdini, Martin Gardner, Persi Diaconis, Ray
Hyman, Milbourne Christopher, Joe Nickell.

Ansamlingen av skeptiska magiker ar begriplig. Magiker pastar i
regel inte att de framstaller 6vernaturligheter, utan det ar
underforstatt att tricken kan ges naturliga forklaringar. Nar
trollkonstnarer gor vanliga trick men havdar att det handlar om
paranormala fenomen vacker det anstot hos kolleger, som betraktar
pastaendena som oarliga marknadsforingsknep. Parapsykologen
George P. Hansen (1990), som har goda kunskaper om trolleri,
papekar dock att det faktiskt 4ven finns magiker som tror pa det
paranormala.

Denna artikel har tre syften. For det forsta ska jag namna nagra
enkla principer som trollkonstnarer — och falska medier — garna
anvander. For det andra ger jag exempel pa metoder for att
simulera 6vernaturligheter. Det finns en stor mangd metoder, men

12
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jag redovisar bara knep som redan ar nagorlunda kanda. Den som
vill veta mer kan botanisera i litteraturlistan, som upptar flera
ganska specialiserade poster. Artikelns tredje syfte ar att peka pa
nagra viktiga skillnader mellan magikers och falska mediers
arbetsvillkor. (Jag skriver falska medier for sakerhets skull — om
det skulle finnas nagra akta.)

Det ar motiverat att utfarda en varning till lasaren: har ges nagra
exempel pa hur trollerimetoder kan tas i bruk. Artikeln skrapar bara
pa ytan. Skeptiker som last en smula om trolleri riskerar att tro att
de ar kapabla att avsloja trolleri narhelst det forekommer. Sa ar inte
fallet! Faktum dr att dven trollkonstnarer lurar varandra ibland.

Valbara utvagar

Jag vill borja med att namna nagra allmanna principer som
trollkonstnarer ofta utnyttjar. Principerna galler generellt for
trolleri, inte enbart for trick som ska simulera 6vernaturliga
formagor.

En forsta princip ar: Tala inte om exakt vad som ska handa. Pa
engelska kan man saga att detta skaffar trollkonstnaren “multiple
endpoints” eller “multiple outs”, det vill saga mojliggor att tricket
kan avslutas pa manga olika satt. Det lampligaste sattet kan da
valjas efter omstandigheterna.

I sin allra enklaste form kan trollkonstnaren ta fram ett forslutet
kuvert och be en frivillig i publiken namna en farg. Antag att bla
namns. Trollkonstnaren oppnar kuvertet och tar upp ett papper dar
det star: “Du kommer att valja bla”. Om istallet rod ndmnts, hade
trollkonstnéren visat papperets andra sida, dar det star: "Du
kommer att vdlja rod”. Om gron namnts, hade han vant pa kuvertet,
dar det star: “"Du kommer att valja gron”. Och sa vidare. Detta ar ju
inte mycket till trick, men det lar finnas magiker som tar fram en
preparerad kortlek och ber en dskadare namna vilket kort som helst,
och har 52 olika fortsattningar pa tricket beroende pa vilket kort
som valjs.

13
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Det falska mediet Bill Delmore (BD), som framtradde pa 1970-

talet, anvande garna principen. Persi Diaconis berattar (1986, s. 7-8):
En typisk demonstration gick till sa har: Han hade tva
kortlekar, en bla och en rod. Han blandade dem, lade dem ifran
sig och bad ndgon av askddarna namna tva kort. Det blev t.ex.
hjarter tre och spader ess. Han sa ”okej, borja vanda korten tills
ett av de tva kommer upp”. En askddare vande samtidigt upp
kort fran bada lekarna. Smaningom kom hjarter tre upp i den
ena leken. Da ropade han plotsligt “Fjorton!” Och nar vi
raknade ner fjorton kort i den andra leken, lag spader ess dar.
Och det var ju ganska slaende! (...) BD (... ) sa aldrig i forvag
vad som skulle handa. Antag att bada hjartertreorna hade
kommit upp samtidigt. Det hade varit ganska bra. Eller bada
spaderessen. Det kunde ocksa ha varit hjartertre har och
spaderess dar — eller tvartom. Eller, om det nu inte hade hant,
sa fick vi talet: “Fjorton!” Vi raknar ner: om det hade varit den
andra hjartertrean hade det ocksa varit ganska overraskande.
Och om anda inget av detta hant, varfor skulle BD inte kunnat
sdga ”“Vand pa nasta kort!” Det kunde ju vara esset eller trean!
Om man bara betraktar dessa majligheter (. . . ) ar chansen for
en traff en pa atta. Och BD:s formaga fungerade ungefar var
attonde gang!

Har anvande inte BD nagot trick alls, utan enbart principen om
valbara utvagar kombinerad med askadarnas vilja att tolka
sammantraffanden som exceptionella. BD lurade ocksa askadare
och parapsykologer med mer traditionella kortmanipulationer
ibland. Han utsattes for tester och forefaller da att ha varit expert pa
att till synes oskyldigt rucka pa experimentupplaggen under
torsokens gang (Diaconis 1978, Hansen 1992).

Principen om valbara utvagar gar ut pa att manga effekter kan
astadkommas ur samma inledning. En beslaktad princip ar foljande:
Se till att samma effekt kan astadkommas pa flera olika satt.
Upprepa inte garna samma metod flera ganger i rad. Det 0kar
risken att bli avslojad. Trollkonstnarer gar ibland med pa att

14
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upprepa ett trick, men i regel upprepar de bara effekten, inte
metoden.

Att separera effekt och metod

"Effekt” och “metod” ar facktermer inom trolleriet. Man kan
kortfattat saga att trolleri gar ut pa att astadkomma en effekt, som
askadarna ser, med hjalp av en metod, som dskadarna inte ser.
Princip nummer tre kan darfor vara: Anvind den hemliga metoden vid
en annan tidpunkt, och garna pd en annan plats, in dskidarna ges intryck
av. Separera med andra ord effekt och metod i bide tid och rum.

Ett trivialt exempel kan vara nyborjarbokens instruktion att
svanga trollstaven och sdaga “abrakadabra” nagon gang under
numret. Detta gors for att dskddarna ska formas tro att nagot
konstigt hander just d4, men i sjalva verket har den hemliga
metoden nistan alltid redan anvints i ett tidigare skede. Aven om
professionella trollkonstnarer sallan sager abrakadabra, gor de ofta
andra rorelser eller uttalanden med i princip samma syfte.

En trollkonstnar kan dgna avsevard moda at att separera effekt
och metod. Ett gott rad ar alltsa: Anvand verbal och kroppslig
avledning, dels for att fi dskddaren att vara uppmdrksam pi fel saker och
vid fel tidpunkt, dels for att fd dskadaren att minnas fel kring vad som
hinde.

Ett exempel pa verbal avledning finns i foljande dofttrick, som
framforts under forespegling att det kraver tillgang till uraldriga
osterlandska hemligheter (Christopher 1975, s. 147-149): Det
tomhanta mediet ber klienten stracka fram sin hand och namna en
doft. Omedelbart stiger den namnda doften fran klientens hand. En
mojlig metod ar att parfymessens innesluts i sma vaxkulor, som
sitter fast pa fingernaglarna nar mediet visar sin tomma handflata.
Mediet sluter darefter sin hand och for in kulan i handen. Vaxet
bryts med fingrarna eller naglarna och doftamnet placeras pa
klientens hand. Mediet har forstas tillgang till atminstone de 10-15
oftast onskade dofterna. Mediet kan bryta ratt vaxkula sa fort den
onskade doften namnts. Mediet ber klienten stracka fram handen,
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tar i handen och sager ”Jag vill att du vander handflatorna nedat.
Jag ska inte rora handen”. I detta 6gonblick, nar mediet ror
klientens hand, dverfors doftamnet, men eftersom mediet samtidigt
sager att han inte ska rora klientens hand, ar chansen god att
klienten efterat ska minnas situationen sa att mediet aldrig rorde
handen.

Att avleda och styra askadarnas uppmarksamhet kallas med en
engelsk term misdirection. Misdirection kan helt enkelt definieras
som allt som drar dskadarnas uppmarksambhet till effekten och bort
fran metoden (Lamont & Wiseman 1999, s. 31). Ytterligare ett enkelt
exempel pa misdirection kunde vara Uriah Fullers tips att vid
Geller-imiterande skedbdjning utropa “Titta, den bojs fortfarande!”
om en sked man bojt men sedan lagt ifran sig (Fuller 1980, s. 26).
Manga askadare kommer da att inbilla sig att skeden fortfarande
bojs, utan att mediet ens ar i dess narhet. Det innebar en tydlig
separation av effekt och metod, eftersom metoden forstas har

anvants langt tidigare.

Figur 1: ESP-kortens traditionella utseende: kors, stjirna, cirkel, vdg,
fyrkant. ESP-korten kallas dven Zenerkort efter en kollega till Joseph Rhine
vid namn K. E. Zener som forst foreslog motiven.

Att askadare minns fel ar till fordel bade for trollkonstnarer och
falska medier. De som minns fel ar forstas ofta obendgna att ga med
pa att de minns fel. Skeptikern James Randi, som gjort sig kand for
sina demonstrationer av paranormala fenomen, har ofta blivit
uppmanad att upprepa ett mediums originaltillfallet, eftersom
askadare felaktigt minns kontrollen som rigoros. Sddana
utmaningar till skeptiska trollkonstnarer ar inte nya. Magikern John
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Nevil Maskelyne (1839-1917), som avslojade det spiritistiska mediet
Eusapia Palladino 1895, utmanades av de troende att aterskapa
nagra av Eusapias fenomen, och svarade: “[A]ven om jag utan
tvekan kan aterskapa vad hon verkligen gjorde, ar aterskapandet av
vad hon antas ha gjort nagot helt annat” (citerat efter Brandon 1983,
s. 138).

Konsten att anvanda effektiv misdirection ar ett mycket stort
amne. Hela bocker har skrivits om dess essens (Fitzkee 1945).

Varfor falska medier garna anvander kort

Jag overgar nu an mer till att diskutera nagra konkreta metoder som
kan nyttjas for att simulera paranormala formagor.

Trick med spelkort dr en gammal genre, vilket ar forstaeligt da
kort ar tacksamma att fuska med bade ur handfast
manipulationshanseende (Erdnase 1902; Hugard & Braue 1948;
Giobbi 1995-2003) och rent matematiskt (Gardner 1956). Det ar
darfor riskabelt att anvanda kort vid testning av pastadda medier.
Ett medium som har 6vat pa speciella kuperingar, falska givar och
liknande kan lura forsoksledarna.
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Figur 2: Overdelarna av tvd kortbaksidor i en lek. Det ena kortet har
roterats 180 grader i forhdllande till det andra. Stjarnor och prickar ser vid
en hastig blick ut att vara likartat utplacerade i bigge fallen, men om man
tittar ndrmare ser man att korten kan skiljas dt, t.ex. genom att det finns
eller inte finns en stjarna i 0vre hogra hornet (se pilen). Kortleken dr ddrfor
one way. (Figuren dr omritad efter Fuller 1980.)

Icke desto mindre var kortexperiment mycket vanliga inom
parapsykologin fran 1930-talet och atskilliga decennier framat.
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Ledande i denna utveckling var den amerikanska parapsykologins
nestor Joseph B. Rhine (1895-1980). Rhine verkade vid Duke
University i Durham, North Carolina, som fran 1937 borjade
marknadsfora officiella, av Rhine auktoriserade, ESP-kort. Leken
bestod av 25 kort med fem olika motiv, fem kort av varje (se figur
1). Trollkonstnarer — och, far man férmoda, magikunniga
forsokspersoner — upptackte snabbt att kortbaksidorna hade en
fuskvanlig egenskap, namligen att vara asymmetriska. Ett
jargonguttryck bland trollkonstnarer ar att kort med asymmetriska
baksidor ar one way. Detta tillater trollkonstnéaren att genom en
blick pa baksidan se om kortet vridits 180 grader eller ej (se figur 2).
Manga effekter kan dstadkommas tack vare denna information.

Betrakta till exempel foljande effekt (Fuller 1980, s. 50£f): Det
falska mediets klarvoajansformaga ska testas genom
kortgissningsforsok med ESPleken. Innan testet borjar ser mediet till
att fa bekanta sig med leken, och vander da i hemlighet alla kort
tillhorande tva av symbolerna, t.ex. kors och stjarna. (Alternativt
kan mediet omarkligt byta ut leken mot en medhavd lek som har
preparerats pa detta satt.) Hur mycket leken sedan &n blandas,
kommer man nu att pa varje korts baksida kunna se om det ar
kors/stjarna eller om det ar cirkel/vag/fyrkant. Varje gang man ser
att kortet ar kors/stjarna sa gissar man pa kors eller stjarna. Varje
gang kortet ar cirkel/vag/fyrkant sa gissar man pa nagon av dessa
symboler. Metoden ger en forvantad andel korrekta gissningar pa
40%, istallet for 20% om one way-knepet inte tillgripits. I langa
serier blir 40% korrekta gissningar mycket imponerande.

De tidiga ESP-korten drogs ocksa med andra problem. Vissa
symboler var ingraverade i korten sa ordentligt att de kunde
uppfattas fran baksidan vid viss belysning och betraktelsevinkel.
Andra kort hade fatt en extra maskinell trimning langs kanten,
vilket gick att uppfatta (Hansel 1989, s. 52; Christopher 1970, s. 27).
Det ar inte latt att veta hur manga av de tidiga
kortgissningsexperimenten som blivit missvisande pa grund av
kortens fuskvanliga egenskaper.
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Hemlig kommunikation

Under varen 2006 skrev flera dagstidningar om nya
mobiltelefonsignaler som bara barn och ungdomar kunde hora.
Elever kunde t.ex. skicka SMS till varandra under lektionstid, utan
att lararen markte nagot. Forklaringen var att signalerna bestod av
enbart mycket hogfrekventa (pipiga) ljud. Formdagan att hora de
hogsta frekvenserna avtar naturligt med aldern.

Detta faktum har ocksa omnamnts i samband med falska mediers
fuskmetoder. Unga medier skulle t.ex. kunna kommunicera i
telepatiexperiment med hundvisslor, sarskilt om de 6vervakas av
aldre personer. Just denna metod foreslds ha anvants av tva
walesiska tvillingpojkar, Glyn och Ieuan Jones, som pa 1950-talet
vackte uppmarksamhet genom att i laboratorieforsok prestera
torbluffande bra kortgissningsserier (Christopher 1970, s. 30-33;
Scott & Goldney 1960).

En frackare kommunikationsmetod ar att anvanda radio. Den
amerikanske helaren och tv-predikanten Peter Popoff fick
information om narvarande personers sjukdomar och
adressuppgifter genom en oronsnacka, dar fru Popoff talade pa
radiofrekvensen 39,17 MHz (Randi 1989). Fru Popoff i sin tur hade
fatt information om deltagarna genom att fraga dem nar de kom till
auditoriet, och genom fragekort som besokarna skulle fylla i.
Popoffs karriar gick spikrakt nedat efter att James Randi avslojat
metoden i Johnny Carsons tv-program Tonight Show 1986, men det
drojde bara nagra ar innan Popotff ater kunde sla sig fram som
predikant.

Att anvanda radiokommunikation kdnns kanske inte sa hemligt
och modernt langre, i mobiltelefonernas tidevarv. Inte heller ar
radiokommunikation speciellt trolleriméassig. Man kunde se att
Peter Popotf bar 6ronsnédcka, och han skulle formodligen bli
utskrattad pa en trolleriscen. Mentalister (trollkonstnarer som
simulerar paranormala formagor) maste begagna mindre synliga
metoder. En sddan ar att anvanda tidskod, t.ex. genom att
mentalisten och dennes medhjalpare lart sig att rakna synkroniserat.
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Pa en given diskret signal, t.ex. en hostning, borjar bada att rakna
tyst, 1, 2, 3, 4, kanske en siffra per sekund. Medhjalparen ger
ytterligare en signal nér rakningen ska sluta. Bada har dd kommit
till samma tal, och talen har 6verenskomna betydelser som
mentalist och medhjalpare har memorerat.

Metoden med synkroniserad, tyst rakning ar kdnd sedan 1800-
talet och forefaller att forsta gangen ha anvants offentligt i
telepatiska demonstrationer av den engelske illusionisten Charles
Morritt (1860-1936), som upptradde tillsammans med sin fru Lilian
(Steinmeyer 2003, s. 118ff). Tidigare hade den berémde franske
trollkonstnaren Jean Eugene Robert-Houdin (1805-71) anvant kod
for liknande demonstrationer, dock inte tidskod. Robert-Houdins
kod byggde pa i forvag overenskomna hemliga inneborder hos
vanliga ord. Hans son kunde med foérbundna 6gon namnge alla
foremal som publiken rackte fram. Sonen fick information om
foremalen genom de sinnrikt konstruerade fragor som fadern
stallde (Linde 1905, s. 479f). Ytterligare ett exempel pa hemlig
kommunikation ger fallet Douglas Blackburn och G. A. Smith.
Dessa unga man testades utforligt pa 1880-talet av framstaende
medlemmar i engelska Society for Psychical Research. Redogorelser
fran testerna aberopades sedan under manga ar som bevis for att
telepati fanns, men Blackburn avslojade efter 30 ar att allt byggt pa
fusk. Under de tidiga testerna signalerade Blackburn och Smith till
varandra genom plingandet fran en pince-nez, vaxlingen mellan
langa och korta andningar, utblasningar, harklingar med mera
(Blackburn 1911).

Sa smaningom utsattes de for ett till synes striktare test. Smith satt
pa en stol som i sin tur stod pa ett stort bord som var tackt av en
tjock matta som skulle hindra eventuella ljudsignaler skapade med
foten. Smiths 6gon var tackta med bomull och omlindade av tjockt
morkt tyg. Hans oron var likasa igenproppade. Dessutom tacktes
han helt och hallet av tva tjocka filtar. Blackburn stod i andra dandan
av rummet. En experimentledare visade Blackburn en bild som han
telepatiskt skulle sanda till Smith. Det var en svar figur som inte
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garna kunde skickas med hemlig kod. Blackburn vankade av och an
i rummet och gestikulerade medan han pastod sig sanda bilden
telepatiskt. Under tiden lyckades han rita av bilden pa ett
cigarettpapper och smuggla ned det i en isartagbar penna.
Blackburn berattar vidare (citerat efter Kurtz 1985b, s. 195):
Jag fick fram den 6verenskomna signalen till Smith att jag var
klar genom att snubbla pa den tjocka mattkanten bredvid hans
stol. Strax darefter utropade han: “Jag har det.” Hans hogra
hand kom fram under filten och famlade omkring pa bordet.
Som vi kommit Overens om sade han: ”“Var ar min penna?” Jag
lade genast min pa bordet. Han tog den och en lang nervos
paus foljde. (. . . ) Smith hade i sin vast gomt en av de dar
tavlorna i sjalvlysande farger som i det kompakta morkret gav
tillrackligt med ljus for att man skulle kunna se figuren pa det
nastan genomskinliga cigarettpapperet om det holls plant mot
tavlan. Han tog bort lindorna kring ena 6gat och kopierade
figuren med stor noggrannhet.

Nagelskrivare

En modernare metod for att kopiera teckningar genom pastadd
telepati (eller klarvoajans) ar att anvanda en s.k. nagelskrivare. Den
bestar i ett litet ritstift som mediet eller mentalisten faster under en
fingernagel. Ett trick kan ga till pa foljande satt: En askadare kallas
upp pa scenen och uppmanas att i ett ritblock teckna en figur, utan
att mentalisten har nagon chans att se den. Figuren kan vara
abstrakt eller forestallande men inte alltfor komplicerad. Darefter
forsoker mentalisten att 1dsa bilden pa paranormal vag, och
nedtecknar med en vanlig penna de intryck han tycker sig fa.
Mentalisten lagger ifran sig pennan och ber askadaren att visa sin
bild. Strax darefter visar mentalisten sin bild, som har en slaende
likhet med askddarens. Hemligheten ar att mentalisten bara latsas
teckna med pennan under sjalva tankeoverforingsakten. Egentligen
ritar han sin teckning omarkligt med nagelskrivaren under det
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korta tidsintervall nar askadaren just visat sin teckning men
mentalisten dnnu inte visat sin.

Pa engelska kallas nagelskrivare och besldktade redskap ibland
swami gimmicks. En mycket systematisk genomgang av hur man
kan anvanda dem finns hos Corinda (1958). fingerfardighet och
misdirection brukar (med ytterligare en engelsk term) kallas sleight
of hand. En del falska medier kan vara nog sa skickliga i detta
hantverk. Milbourne Christopher (1970, s. 92-98) berattar om en
rutin som nagra medier skrupelfritt anvant. Klienten har vant sig till
mediet for att fa vagledning i nagon svar livsfraga. Mediets besked
ar att situationen kommer att forbattras om klienten rituellt offrar
pengar, eftersom dessa ar roten till det onda. Mediet 6vertalar
klienten att ta med en massa pengar i form av sedlar, vilka sedan till
synes branns upp. En saddan exceptionellt dyr radgivning kommer
sannolikt att ha dtminstone en kortsiktigt positiv effekt pa klienten.
Vem vill inte ma battre efter att ha offrat sa mycket pengar? I
verkligheten branns forstas inte sedlarna upp, utan byts omarkligt
mot papperslappar innan de laggs pa elden. For det falska mediet
blev sessionen mycket Ionande.

Medier som specialiserat sig pa fysikaliska fenomen har ibland
producerat foremal med anknytning till klienten “ur intet”. Mitt
under seansen kan t.ex. en ring som tillhor klienten materialiseras.
Klienten blir overtygad om att det ror sig om teleportation, eftersom
ringen senast sags i en byralada hemma. I sjalva verket har mediet,
eller en medhjalpare till mediet, stulit foremalet fran klientens hem
vid ett tidigare tillfalle. Detta behover inte vara speciellt svart att
astadkomma om medium och klient har langvarig kontakt.
Smaprylar kan t.ex. stjalas av ett bud som levererar blommor ”fran
en okdand beundrare” (Keene 1976, s. 36f). Stolden kan utforas dagar
eller t.o.m. ar innan foremalen materialiseras under en seans. Om
mediet blir skjutsat i klientens bil dr en god idé att leta under
framsatena. Dar finns ofta borttappade saker (Fulves 1980, s. 9ff).
Det ska understrykas att metoder som involverar stolder torde
anvandas enbart av falska medier, inte av vanliga trollkonstnarer.
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Att omarkligt flytta saker nar andra tittar pa ar vad som kravs for
att sla sig fram som psykokinetiker. (Psykokinesi dr den
paranormala formagan att paverka materia med tankekraft.) Man
kan luta sig fram och i smyg blasa en koncentrerad luftstrom pa
foremalet, om det ar tillrackligt lattrorligt. Eller man kan flytta
metallforemal med hjalp av magneter i hdnderna, i munnen eller i
skon som man for upp under bordet dar foremalet ligger. Tradar
kan ocksa anvandas. Extremt tunn nylontrad eller kirurgitrad ar sa
gott som osynlig aven i fullt dagsljus. Ett skickligt falskt medium
later inte foremalet narma sig, eftersom det kan vacka misstankar
om tradar. Istéllet flyttar sig foremalet bort fran mediet, vilket
enkelt astadkoms genom att traden dras runt en mobel eller dylikt.
Foremal kan ocksa fas att lyfta med hjalp av tradar som spants
horisontellt och som darfor tillater att man for handerna over
foremalet fOr att bevisa att ddr inte finns nagra tradar! (Fuller 1980,
s. 39—41). Man kan ocksa lata en hemlig medhjalpare dra i tradarna.
Eventuellt kan medhjalparen sta i ett annat rum, aven med stangd
dorr, om traden loper under dorren eller genom dess nyckelhal.

En hemlig medhjalpare ar forstas anvandbar for det falska mediet
i manga sammanhang, inte bara i samband med tradar. En
imponerande demonstration med hemlig medhjalpare ar one ahead-
rutinen. Mediet ber nagra askadare, t.ex. tio stycken, att skriva ned
varsin fraga pa lappar som laggs i tio kuvert. Mediet tar upp ett
kuvert, koncentrerar sig, laser upp fragan till synes paranormalt och
ger den dessutom ett passande svar. Mediet fragar vem av
askadarna som stallt fragan. En av dskadarna racker upp handen.
Mediet 6ppnar kuvertet och bekraftar att fragan var den ratta.
Mediet gar sedan igenom kuvert efter kuvert, och kan varje gang
paranormalt lasa fragans innehdll innan kuvertet 6ppnas. Tricket
bestar i att en av askadarna ar en hemlig medhjalpare, som staller
en overenskommen fraga. Mediet ser till att medhjalparens kuvert
hamnar underst, men laser den 6verenskomna fragan forst, och
oppnar sedan det Oversta kuvertet for att “bekrafta” att fragan var
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den ratta. Men da far mediet tillgang till nasta fraga som ska
besvaras. Pa detta satt ligger mediet hela tiden ett steg fore.

Att tjuvtitta

Det smarta med rutinen one ahead ar att man bara behover kanna till
innehallet i ett enda kuvert for att astadkomma en hel serie av
klarvoajanser. Demonstrationen kan ocksa genomfdras utan hemlig
medhjalpare, namligen om man lyckas tjuvtitta in i ett kuvert. Det
kan goras pa flera satt. Exempelvis kan man titta genom en glipa,
eller genomlysa kuvertet med en stark lampa, eller fukta kuvertet
med lattflyktig alkohol som tillfalligt gor det genomskinligt.

En mer generell metod for att tjuvtitta i alla mojliga sammanhang
(dock €j in i kuvert) ar att anvanda speglar eller andra tillrackligt
reflekterande ytor: fonster, glasramade tavlor (sdrskilt med morka
motiv), avstangda tv- eller datorskdarmar, en staingd ugnslucka, en
svart stilla kaffeyta i en kopp, skedar och andra blanka bestick,
vattenpolar, glansiga tidnings- eller bokomslag, med mera. Mediet
eller trollkonstnadren kan ocksa fasta en miniatyrspegel pa
pekfingertoppen och exempelvis skaffa sig en tjuvtitt pa ett ESP-
kort genom att sdaga sig behova kanna pa kortet for att fanga upp
dess ”vibrationer” (Fuller 1980, s. 43).

Ett annat populart tjuvtittningstrick ar att hoglasa en text trots att
man bar ogonbindel. Det vanligaste och enklaste knepet ar att
tjuvtitta genom den springa vid ndsan som ar fOrvanansvart svar att
undvika (Gardner 1981, s. 63-73). I nagot fall kan man titta snett
over nasryggen, om man ager en nasa med lamplig form (Randi
1982b, s. 279-284). Att placera bomull eller dylikt narmast ogat,
under bindeln, kan forefalla idiotsdakert, men sa ar inte fallet. Om
man spanner ratt ansiktsmuskler nar bindeln satts pa, kan man lara
sig att tjuvtitta dven i ett sddant fall. Ett annat knep ar att klia sig i
pannan pa lampligt satt (Hansson 1986, s. 146). Det ar
rekommendabelt att vanta nagra minuter med att lasa hogt efter att
man tjuvtittat langs nasan, eftersom en sadan titt ofta kraver att
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man bojer huvudet bakat, vilket kan vacka misstankar. Man
memorerar bara vad man sag under tjuvtitten.

Matematik

Vissa trick bygger pa matematiska principer, och Martin Gardner
har skrivit standardverket om skarningen mellan trolleri och
matematik (Gardner 1956). Matematiska principer racker dock
sallan for att ensamma astadkomma fina effekter, och darfor
kombinerar man dem garna med en smula fingerfardighet eller
annat “vanligt” trolleri. Ett exempel kan vara foljande enkla
korttrick (Singh 2003): Tio kort fordelas pa tva personer. Den ena far
alltid bast pokerhand, trots att den andra personen sjalv far vélja
kort. Hemligheten ar att kortens sammansattning ar sadan att den
som far ett visst kort alltid forlorar. De tio korten kan t.ex. vara tre
ess, tre kungar, tre sjuor och en dam. Den som far damen kommer
alltid att forlora, oavsett hur korten i ovrigt fordelas. Det racker
alltsa att se till att detta kort hamnar hos ratt person sa ar saken klar.
Det finns en uppsjo metoder for att forcera ett visst kort, det vill

saga se till att det blir valt av en intet ont anande frivillig
(Annemann 1933).

Det falska mediets roll

Den vasentligaste skillnaden mellan en magiker och ett falskt
medium bestar i om effekten presenteras som trolleri eller som ett
paranormalt fenomen. Man kan dock notera att skalan ar glidande,
da det finns trollkonstnarer — vasentligen mentalister — som halvt
uppmuntrar publiken att gora paranormala tolkningar (Lamont &
Wiseman 1999, s. 104). Ett falskt medium som inte vill att
askadarna/anhangarna ska associera till trolleri gor klokt i att
upptrada pa ett satt som skiljer sig markant fran trollkonstnarens.
Det falska mediet kan t.ex. undvika att visa fingerfardighet eller
annan skicklighet, kan verka klumpig eller blyg och férsagd, och
spelar overraskad eller skramd av de egna formagorna.
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Trollkonstnaren och det falska mediet iklader sig alltsa olika roller,
aven om de anvander delvis identiska metoder.

En annan skillnad mellan vanligt trolleri och effekter framforda
av ett falskt medium éar att de senare ofta ar mer improviserade och
mer anpassade efter hur lattlurade dskéddarna verkar vara. Aven
ganska spektakulara effekter som forefaller vara paranormala kan
produceras av ett drivet medium med stor improvisationstormaga
utan ndgra som helst forberedelser, och utan nagra hemliga
medhjalpare (Fulves 1980).

Alltfor spektakulara effekter kan dock vara kontraproduktiva,
eftersom de riskerar att fa askddarna att associera till trolleri. Det
falska mediet foredrar effekter som inte ser ut som trolleri, och
undviker foremal som trollkonstnarer brukar anvanda, t.ex.
nasdukar och mynt. Numera ser skedbojning ut som trolleri, men
det gjorde det inte ndr Geller introducerade effekten.

Fordelarna med en troende publik

Det falska mediet har i regel ett mycket stort forsteg gentemot den
vanliga trollkonstnaren, genom att vara omgiven av troende
beundrare. Joseph Jastrow, som intresserade sig for trolleriets
psykologi, konstaterade redan 1888: “Denna mentala installning hos
askadarna ar mer vardefull for mediet an nagon enskild faktor i
forestallningen. Skillnaden mellan en dylik presentation och en som
vander sig till personer som ar medvetna om trolleriinslaget och
som dr intresserade av att komma pa tricket, kan inte overskattas”
(Jastrow 1901, s. 126). Detta ar lika sant idag som pa Jastrows tid.

Om en magikers trick misslyckas, tycker alla att han ar en
klapare. Om ett falskt medium misslyckas, tycker folk snarare att
det starker intrycket av akthet (Fuller 1975, s. 12). Det ar en
anledning till att tricket med one waykort som beskrevs ovan, och
som ger ca 40% ratt gissningar, framstar som sa overtygande. En
person som fick 100% ratt skulle dra till sig avsevarda
fuskmisstankar. Den kdnde amerikanske trollkonstnaren Eugene
Burger har konstaterat: “Fel ar en nddvandig ingrediens i
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mentalism. Om man aldrig har fel, ar det uppenbart att man helt
enkelt gor trolleritrick” (citerat efter Lamont & Wiseman 1999, s.
111f).

Richard Wiseman och Robert Morris (1995b, s. 77f) har papekat
att det inte enbart ar en val avvagd andel ratt som overtygar
forskare. Om ett medium fuskar, kan fusktillfallena bilda ett
medvetet monster for att ytterligare lura experimentledaren.
Experimentledaren kanske tror att variationer i det jordmagnetiska
faltet har nagot med den formodade paranormala formdagan att
gora. Det falska mediet kan se till att fuska pa ett satt som tycks
starka denna hypotes. Experimentledaren blir da annu mer ovillig
att erkanna sig lurad.

Forutom att de troende accepterar, eller till och med valkomnar,
en lagom proportion misslyckanden fran mediet, finns ocksa en
annan stor fordel med en troende publik, ndmligen att mediet kan
imponera med ytterst torftiga trick, som dessutom tar mycket lang
tid att genomfora. En vanlig magiker som gjorde likadant skulle bli
utbuad. Fuller (1975, s. 12) har traffande skrivit:

Folk blir uttrdkade om [magiker] behover mer an trettio
sekunder for att trolla bort en elefant. En magiker pa scen,
framfor tusentals askadare, far en kvinna att svava i luften och
torsvinna. Folk rycker pa axlarna och sager “Jag undrar hur det
gick till?” Du kan snacka och maska och ta tjugo minuter pa dig
for att boja en nyckel, och samma manniskor flippar ur!

Lamar Keene, som har skrivit en formidabelt avslojande bok om
spiritistiska lurendrejerimetoder i USA pa 1950- och 1960-talen,
myntade uttrycket “true believer” (akta troende) om de personer
som inte under nagra omstandigheter ar beredda att omprova sin
tro (Keene 1976). Exempelvis avsldjades avancerat fusk ar 1960 hos
spiritistiska medier (O’Neil 1960), men det drdjde inte lange forran
affarerna pagick som vanligt igen. Spiritismen ar full av liknande
historier (Kurtz 1985b; Brandon 1983; Burger 1986).

En sldende episod berattas av Ray Hyman i forordet till Keenes
bok. Hyman deltog som ung i en spiritistisk seans, dar besokarna
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skulle skriva sitt namn och en fraga pa ett papper, vika ihop det och
lagga det i en korg. Mediet bar 6gonbindel och skulle ta upp lapp
efter lapp ur korgen, placera lappen mot pannan och férmedla
andarnas svar pa fragorna. Mediet var en dldre herre vars syn och
kvickhet tydligen forsamrats sd mycket att han inte langre klarade
av att tjuvtitta langs ndsan innan lappen trycktes mot pannan. Han
tog darfor av ogonbindeln med ena handen, vek upp lappen med
den andra, laste fragan, vek ihop lappen igen och satte tillbaka
bindeln. Sedan tryckte han lappen mot pannan och lat andarna
besvara fragan. Hyman berattar vidare (1997, s. xiv):
Jag tittade pa deltagarna for att se hur de skulle reagera pa
detta uppenbara fusk. Deltagarna var mest dldre kvinnor och
nagra fa dldre man. Jag var den enda ungdomen. Overraskande
nog tittade ingen pa mediet. Nagra blickade i taket, nagra
stirrade pa sina knan, och andra satt och blundade. Kvinnan
som satt bredvid mig var en av dem som tittade i taket. Jag
stotte henne i sidan och pekade pa mediet just som han
oppnade en lapp. Hon tittade tillbaka pa mig istéllet. Jag
viskade till henne att hon skulle titta pa mediet. Hon vande sig
och tittade mot rummets andra anda, och vande sig sedan
tillbaka mot mig. Jag fortsatte be henne att titta pa mediet. Hon
lutade sig tillbaka och borjade ater stirra upp i taket.

Hyman drog slutsatsen att andekommunikationen med doda
vanner och anhoriga var sa viktig for deltagarna att de inte tankte
tillata nagra tvivel att rubba tron. Darfor foredrog de att titta bort
nar mediet fumlade med lapparna.

Till och med ett sa daligt medium som i Hymans anekdot
lyckades genomfora en seans, tack vare deltagarnas enorma vilja att
tro. Vilka underverk skulle inte ett falskt medium med battre
fuskmetoder pa sin repertoar kunna utfora?

Geller-sjukan

Uri Geller ar ett av de (atminstone ekonomiskt) mest framgangsrika
falska medierna. Han har anvant en blandning av metoder for att
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luras. Inte minst har han haft vett att utnyttja hemliga medarbetare
och sina askadares stora godtrogenhet. Eftersom Gellers metoder ar
ganska grundligt utredda (Hanlon 1974; Fuller 1975, 1980; Randi
1982a; Marks 2000), ska jag inte behandla dem narmare har.
Daremot vill jag uppmarksamma att godtrogna forskare spelade
sadrskilt stor roll for Gellers framgangar. Kritikern David Marks
(2000, s. 189tf) har kallat detta Geller-sjukan (eng. gelleritis,
‘Gellerinfektion’), ett tillstand som drabbar vissa forskare som i tron
att de star infor ett stort vetenskapligt genombrott borjar lata det
falska mediet styra experimentupplagget.

Eftersom fallet Geller blev s& uppmarksammat, kunde man tro att
avslojandet av hans metoder skulle avskracka andra lycksokare fran
att anvanda trolleri i liknande situationer. Men icke. Det finns flera
exempel pa personer som under overvakning av forskare anvant
trolleritrick for att simulera paranormala formégor. Sex barn
framtradde med Geller-lika formagor i mitten av 1970-talet. De
filmades genom en spegel i ett psykologiskt laboratorium vid
universitetet i Bath. I rummet fanns observatorer och en
filmkameraattrapp. (Attrappens syfte var att invagga barnen i tron
att de visste exakt nar och fran vilket hall de filmades). Uppgiften
var att forsoka boja en sked pa paranormal vag. Fusk fangades pa
film for fem av de sex barnen. Barnen bdjde skeden med bada
handerna, eller genom att ta spjarn mot foten. Vissa av
observatorerna i rummet blev lurade, men alla formodat
paranormala fenomen som astadkoms av barnen kunde forklaras
med helt naturliga metoder om man studerade filmen ordentligt
(Pamplin & Collins 1975).

Parapsykologen Deborah Delanoy och medhjalpare var
involverade i mer dn 20 olika tester av en 17-arig pojke vid namn
Tim, som pastod sig kunna bdja metall pa paranormal vag (Delanoy
1987). Tim var mycket vanlig och tillmotesgaende och foreslog
ibland sjalv striktare kontroller an parapsykologerna. Likval kunde
man se ett tydligt monster i resultaten, namligen att Tim lyckades
battre nar han kontrollerades samre. Delanoy var dock inte bendagen
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att avfarda Tim. Totalt sett var resultaten lovande, men inte
avgorande. Delonoy och kolleger lat darfor montera en dold
kamera. Och avgorandet kom: Tim fuskade uppenbart, och han
erkande nar filmen spelades upp for honom. Han hade ovat sig i
trolleri sedan barnsben, och ville se om han kunde lura
parapsykologerna.

Manga ytterligare exempel pa fuskande medier som avslojats
finns tillgangliga (t.ex. Randi 1979, 1981; Nicol 1979; Polidoro 2003).
Ganska beromt ar James Randis ”"Project Alpha”, som bestod i att
tva unga magiker pa Randis uppdrag framtradde med simulerade
paranormala formagor (vasentligen gellerska skedbojningar) infor
parapsykologer vid McDonnell Laboratory for Psychical Research,
Missouri. Magikerna hade stora framgangar med att lura
parapsykologerna, som systematiskt ignorerade de rad om
torsiktighetsatgarder som Randi delgav dem (Randi 1983a, 1983b).

Skeptikerna och trolleriet

Det finns parapsykologer som lart sig mycket om trolleri och falska
medier, exempelvis Robert Morris som var professor i
parapsykologi i Edinburgh (se t.ex. Wiseman & Morris 1994, 1995a,
1995b). Dessvarre finns ocksa parapsykologer som nastan inte kan
nagot alls om trolleri. Kritikern Martin Gardner har sagt (Frazier
1998):
Jag anser inte att magikunskaper ar viktiga for att kunna
bemota pastadda paranormala formagor, utom i samband med
foregivna medier som sager sig besitta fantastiska paranormala
krafter. Sadana medier anvander metoder som har en del
gemensamt med magikernas metoder. (. . . ) Det ar en skandal
att sa fa parapsykologer annu idag anser det vart besvaret att
studera trollkonstnarers metoder innan de testar medier som
forevisar otroliga bedrifter och far aktheten intygad i
publicerade artiklar. Ett tydligt exempel pa denna
underlatenhet ar John Beloffs ovilja att lara sig nagot om magi.
For inte sa manga ar sedan skrev han att en viss magikers
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korttrick var ett av den senaste tidens starkaste bevis for
paranormala krafter! Nar Persi Diaconis sag trollkonstnaren
framfora sin enkla kortmagi, var det helt uppenbart hur
effekterna uppnaddes med metoder som ar valkanda bland
kortmagiker.

George P. Hansen har med en enkat visat att kunskaperna om
trolleri inte ar speciellt goda hos personer som agerat ordférande i
Parapsychological Association (Hansen 1990, s. 56). Kritiker bor
strava efter att vara battre paldsta, och som jag namnde
inledningsvis har samarbete mellan skeptiker och magiker ofta
torekommit. Om man ska radfraga trollkonstnédrer ska man forstas
inrikta sig pa close up-magiker (close up-magi ar
fingerfardighetsmagi pa nara avstand). En scenillusionist som
forlitar sig pa specialtillverkad apparatur behover inte
nodvandigtvis vara speciellt kunnig om den typ av fusk som falska
medier anvander.

I denna artikel har jag pekat pa likheter och skillnader mellan
trollkonstnarer och falska medier. Jag tror att det ar lattast att
minnas likheterna, och darfor vill jag avsluta med en varning: Visst
ar det bra att kunna lite om magi, och visst har falska medier anvant
trollerimetoder. Men ofta anvander de inte trollerimetoder, eller
atminstone inte riktigt samma metoder som en trollkonstnar skulle
ha anvant. Manga dad som tillskrivs medier torde aldrig ha intraffat
i verkligheten. Innan man borjar redogora for vilka trollerimetoder
som kan ha anvants, bor man darfor forsakra sig om en forklaring
alls ar pakallad.
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