Tumtippen

Nr 82 — december 2017 MAGISKA BRODERNA Sveriges aldsta trolleriférening

Gaston pa Magiska Brédernas hostmote pa Norra Brunn

Crillos comments

Aret har varit ett intensivt och
spannande trolleridr i Magiska
Broderna. Bade ars- och hostmotet
inneholl mycket bra seminarier och
shower. Ibland har jag undrat hur
vi kunnat bibehadlla den hoga
kvalite vi haft pa vdra samman-
komster 6ver aren. Men pa nagot
magiskt satt tycks de bara bli battre.

Under aret har vi varit pa Norra
Brunn och det har bedragit till att
ge vara sammankomster en
inramning av service och kvalite.
Gaston skulle saga att kontexten
har okat.

Gastons seminarium pa
hostmotet avslutade temat vi haft

under dret, namligen Jag och min akt.
Stort tack till Rolf Isberg.

Hur uppldggningern av kom-
mande ars traffar kommer att se ut
diskuteras nu i styrelsen.

Klart ar att atta personer aker
till Las Vegas och Los Angeles den
14 — 21 mars under Dag Lofalks
ledning. Vill du dka med kontaktar
du Dag.

Och stort tack till Johanna som
tog bilderna pa hostmotet.

God Jul och ett Nytt spannade
trolleridr onskar

Crillo
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Gaston pa Norra Brunn

Sondagen den 26 november var vi nastan 40 personer som var pa Magiska
Brodernas hostmote pa Norra Brunn.

Det blev en stralande kvéll med Gaston i hogform. For att vi i publiken ska
njuta, maste ocksa forutsattningarna vara goda. Det var andra gangen vi var
pa Norra Brunn och bada gangerna har det varit perfekt. Servicen bara finns.
Allt fixar Beppes gang. Inget klickar. Och sa en utsokt mat. Da ar det roligt att
vara artist och gast.

Gastons seminarium

Gstons seminarium var kopplat till vara tidigare
aktiviteter under varen och hosten, dar temat varit
”Jag och min akt”. Ett stort tack till Dag Lofalk
som formedlat detta till Gaston. Gastons sem-
inarium var bade en foreldsning om hur man
bygger karaktarer och dartill tillampat trolleri. Har
nagra utdrag.

Trolleri ar ett skadespel.

Trolleriforestallningens stora fordel ar att den kan
bryta den s.k. fjarde vaggen (aven fysiskt, en
teaterterm som syftar pa den osynliga vagg som
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sdgs finnas mellan publik och scen) och involverar publiken i forestallningen.
Nagot som ar ganska ovanligt i teatersammanhang. Den kan dven ge en
illusion av att forestéllningen ar en dialog med publiken.

Publiken kan vara bade adskadare och deltagare samt @ven huvudrolls-
innehavare om sa trollerikonstnaren 6nskar.

Detta ar en stor fordel gentemot till exempel teatern. Det ger fler mojligheter
men ocksa fler svarigheter och kanske aven skyldigheter. Fundera pa vad du
vill berattar, menade Gaston-

Manus en sjdlvklarhet

Du maste veta vad du ska saga.
Trolleriet manga ganger en
monolog. Tro inte att en standupare
jobbar utan manus. Det dr genom-
repeterat i detalj..

Malsittning/Drom
Vad vill du att forestallningen ska
innehalla. Det maste du tydliggora.

Kanslor, upplevelser, estetiskt
utryck, stimning. Ar det
illusionsforestallning i Las Vegas,
en duvakt pa Moulin Rouge, Paris,
1930-tal, vardens roligaste
barnkalas med vardens roligaste

clown. En japansk superhjilte pa en A
svartklubb i Stockholm? En ockult ritual i en krypta under domkyrkan?

Forutsittningar/begransningar
Hur ser lokalen ut? Kan du dndra forutsattningarna? Finns det inget ljus sa
kanske du kan fixa fram ett.

Karaktiren viktig
Diskutera hur du kan jobba med att skapa din trollerifigur/karaktar och hur
du valjer ut material som passar just dig.

Bygga upp ett kartotek pa karaktarer. Ga in pa varje grej. Var bor han? Hur
gammal dr han? Satta in allt i ett kontext.

TIPS! Nar du ska ta fram en rollfigur, utga ifran kanslan.
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Fragor om/till Karaktaren:

Vem ar du?

Var ar du?

Var kommer du ifran?

Vart ar du pa vag?

Vad gor du har?

Vilken tid ar det/vilken varld ar det?
Vad gor du och varfor?

Trolleriets symbolik

Vad betyder det nédr du visar att du kan trolla fram en kanin? Vad
symboliserar den roda duken? Tidningen som rivs sdder och sedan blir hel
igen- vad betyder det? Ar det viktigt?

Titta pd/undersok vad symboliken i tricket dr. Du kan sjalvklart lagga in din
egna tolkning av symboliken eller skapa en helt annan symbolik runt tricket.
Dessa bor inte ga i konflikt. Tydlighet ar viktigt.

Hitta dig sjalv.

Fordelar, nackdelar, utseende, rost, egenskaper, kunskaper, sprak, fardigheter
0.S.V.

Det viktiga ar inte din sjalvbild utan vad andra far for bild av dig. Vad vill
puliken ha? Ar det skratt, skrick, vackert. Blod i en barnférestallning? Det
hatar foraldrarna men barnen alskar det. Sa inte latt att balansera.
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Gaston illustrerade sina tankar med en presentation av bagarspelet och gick
senare igenom de olika aspekterna av sina handlingar och vilket resultat de
hade pa publiken. Han visade aven hur en askadare upplever att vara pa scen
och fa ta emot en osynlig boll som Gaston slappte i hans hand.

Vi fick aven se hur en liten stradocka sakta stallde sig upp i Gastons hand. Har
demonstrerade han hur man bryter den fjarde vaggen nar han gick ner fran
scenen, fram till en person for att visa den lilla strafiguren. Han rackte fram
handen for att hon skulle kunna ta den lilla figuren men avbrot sig precis nar
hon strackte sig efter strddockan for att tala om nagot viktigt som rorde
strafiguren.

Detta skedde flera ganger och spanningen byggdes upp sa att nar askadaren
tog dockan och Gaston skrek till lite kort i samma 6gonblick, sa foll hon nastan
av stolen. Gaston tackade sa mycket for hjalpen och atervande till scenen. Han
poangterade ocksa vilken fordel vi trollkarlar har av den har magjligheten till
kommunikation med publiken som sallan forekommer i en vanlig teaterpjas.
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Ville vann entrickstavling

Ville framforde en mycket bra reprutin, som byggde pa Professor Nightmare
rutin, med inslag av rutiner fran Daryl och Johnny Lonn.

Att utse andrahandspristagaren var svarare, men efter mycket analyser blev
det Marten Rune, som visserligen gjorde en miss i sin rutin. Han gjorde sju
perfekta faroblandingar! men raknade fel pa ett. Det skulle ha varit sex
faroblandningar. Méarten lyckades dock rdadda tricket till slut.

Lasse Swahn visade ett trevligt trick som
han sjalv utvecklat, dar en askadare far
vélja ett kort som ska match ett tidigare
valt kort. Vi ovriga i publiken trodde
hela tiden att vi visste hur tricket gick till
men blev lurade till sist.




Rolf Oppenheimer visade en variant av
Match Board med ESP-kort. Han
framforde ocksa att ESP-korten var
lokaliserde till olika delar pa kroppen.

Lars Klingberg utforde Lennart Greens Rainman — med undantag av Klover 7.
Tva hogar fran en kortlek separerades, dar varje hog blandades. Delar av
hogarna byte plats samtidigt som hogen som byts viandes. Detta upprepades
ett antal ganger. Hogarna las samman. Trots alla blandningar och vandningar
kunde nu Lars fastsld hur manga kort som var nedatvanda och hur manga av
dessa som var roda. Och alla de svarta korten var oklddda och jamna utan
Kl6ver sju, men det hade Lars en forutsagelse om.

Lars borjade med och berdtta om sannolikheten att en blandad kortlek har
samma ordning som en annan blandad kortlek. Chansen att korlekarna skulle
vara lika var 52! (alltsa 52 fakultet 52*51*50 ....3*2). Raknar vi ut det sa blir

chansen 1 pa
80 658 175 170 943 900 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000

Tyvarr fick vi inget fotografi pa Lars.

Domarna Gaston, Ragnhild och Crillo Och Ragnhild och Crillo vid prisutdelningen
med Ville och Marten



tumtippe, g

Avslutande show med Gaston

Dag Lofalk, var expert pa mentalism tankte s har om Gastons avslutande
show.

Gaston avslutade hostmotet med en
liten automata som bestod av en docka i
form av en gosse med litt glasartad
blick ovanpa en lada.

Gossen hade en gaspenna i sin hand och
nar Gaston oppnade framsidan av ladan
under gossen, sag man ett stort
avancerat urverk med flera hundra sma
kugghjul som styrde gossens rorelser.
Denna automata kunde ldsa tankar och
forutsdaga framtiden.

Om man holl upp ett papper framfor
gossen sag han sig om, lyfte handen och
skrev pa pappret information av olika
slag om en manniskas tankar, framtida
héandelser och andra markliga saker.

Gaston hade god hand med den lille
gossen och det skapades @ven nagon
slags kontakt mellan en dskadare som
kommit upp pa scenen och den lilla
dockan. Nar Gaston rorde vid ndsan pa
gossen kiande askadaren samma
berdring pa sin ndsa trots att han satt en
bit bort. En slags andlig kontakt hade
uppstatt och nar dockan/gossen sedan
skrev olika saker pa korten som Gaston
holl fram kunde vi snart konstatera att

gossen visste allt.

Det vore intressant att hora mer om historien kring automatan/gossen och hur
den blev till. Vad jag forstod vid ett kort samtal med Gaston var dockan gjord
nagon gang fran mitten pa artonhundratalet. Med lite tur kanske vi kan fa veta
lite mer om dockan och dess ursprung har i Tumtippen framover.



Trollerishowen Magicxmas

Det var pa basta cirkusjargon stil som R.Bronett
annonserade sin trollerishow Magicxmas. Har skulle
varldens framsta magiker utfor det omdajliga i en

Tarvicic
YAMAS

magiska show utover det vanliga. Men det var - . !

mycket snack och lite verkstad, sa omdomena pa

Facebook.

Var Hans-Erik Claesson var dar och salongen var halvfull. Har ar hans recension.
Forestéllningen kommer att sindas pa TV pa nyarsaftonen.

Robert Bronett och Stockholms-
massan har ingatt ett samarbete och
visade en magisk julshow med
“extra allt” enligt programmet. Vi
var dar pa matinéforestallningen
den 25:e november. Tyvarr levde
showen inte upp till forvantning-
arna. For det forsta uppvisade
arrangemanget for showen flera
brister. Forestallningen borjade 20
min efter angiven tid och pausen
varade i 35 min istallet f6r 20 min.
Ingen information angavs varfor
showen inte holl tidsplanerna.

Innan showen startade var det
livemusik med en Elvis Presley-
kopia och flera magiker som visade
close-up-trolleri for besokarna. Dar
var flera yngre formagor men aven
Tom Stone hade ett bord och han
var som vanligt mycket proffsig.
Mentalisten Aaron Crow var en av
huvudattraktionerna i programmet
men han var tyvarr inte med i
showen. Hojdpunkterna i forsta
akten var Jean Garin och Gerald le
Guilloux. Jean Garin anvande digital
teknik i sitt upptradande. Han
anvande bara en skarm pa scenen

och han interagerade pa ett valdigt
bra siatt med den digitala bild som
projicerades pa skarmen. Det
numret var showens basta nummer.
Gerald le Guillox hade ocksa ett bra
nummer dar han trollade fram
duvor. Tim Star gjorde en liknande
forestallning for manga ar sedan,
som fortfarande ligger pa YouTube.
Vivian & Roman von Thurau hade ett
nummer om tankeldsning. De
upplevdes som ganska oinspirerade
och numret saknade en god kontakt
med publiken. Den andra akten
bestod i huvudsak av illusionisten
Jidinis och en dansuppvisning.
Visserligen gjorde Jidinis en del
haftiga illusionistiska nummer med
itu sagade damen och nar han
forsvann pa en plats och dok upp
pa annan plats pa scenen, men
intensiteten i akten kom aldrig upp
till Joe Laberos klass. Dansupp-
trddandet kdandes inte som att det
harmoniserade med Jidinis akt.
Sammanfattningsvis sa fanns det
nagra bra enstaka akter men
overlag sa var det en medioker
tillstallning.
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Tomtelllusionen

Har kommer Hans-Erik Froberg aterigen med ett fint trick. Sa har skriver
Hans-Erik.

Jag har haft mycket roligt med denna “lilla illusion”. Visar den har med
tomtedrakt men jag har ocksa anvant “Paljett-kavaj”, vilket &ven det ger stor
kontrast i forvandlingen. Man kan utfora det i frack (mycket 6vertygande)
eller i kavaj.

Effekt

Konstndren kommer in i frack/kavaj och
med ett skynke fastsatt pa ett kvastskaft
under armen. Han sdger att han forst vill
kontrollera om det finns nagon ”skadlig
julbelysning” i lokalen innan han drar
igang forestallningen. Ett skynke fastsatt
pa ett kvastskaft forevisas. Konstnédren
forklarar att det ar ett mycket speciellt tyg
och som just kan indikera om skadlig
julbelysning finns. Om man haller tyget
framfor sig blir man i sa fall alldeles "r6d”
i ansiktet. Han drar upp skynket framfor
ansiktet och sanker det efter nagra
sekunder och fragar om hans ansikte blivit

rott. Far da vanligen ett nej till svar och A
hojer skynket igen. Sanker det och stiller samma fraga och far igen ett nej till
svar. Konstnédren sanker skynket ytterligare, slanger ner det pa golvet och
sager att hdr verkar det vara hur sakert som helst men han ar nu iférd en
“rod” tomtedrakt.

Rekvisita och forberedelser

Tomtedrakt i tunn fleece eller en paljettkavaj. Kvaststang med lakan fastsatt
med hjdlp av en héftpistol. En "Third hand gimmick” (16s ihalig hand i gummi).
Satt pa dig tomtejackan och dra upp drmarna nagot (gor att de senare inte
fastnar i frackens/kavajens ytterarmar). Satt pa dig fracken/kavajen 6ver och
stoppa in det som syns av tomtedrdkten in under fracken/kavajen.

Satt “third hand gimmick” 6ver hogerhanden, samla ihop skynket langs
stangen och hall det hela under vanster arm.

10



Utforande
Gor entré med skynket ihopsamlat langs traskaftet under vansterarmen och
borja presentationen enligt effektbeskrivningen. Hall upp skynket framfor dig
med hogerhanden i gimmicken. Klam fast gimmicken pa hogra delen av

stangen. Var noga med att aldrig titta pa hogerhanden (gimmicken) utan titta
rakt fram.

Hoj skynket sa att huvudet inte syns. Ta ut hogerhanden ur gimmicken, ta om
frackens/kavajen hogra slag och borja kranga av den.

Om drmen inte vill “glida av” sa dra ner den med tummen och pekfingret sa

langt det gar och stoppa in ytterdelen av @rmen mellan laren (bakifran), klam
fast och dra av.

11
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Sank nu skynket sa att bara ansiktet syns och fraga om du ar rod i ansiktet. Sag
att det nog behovs lite mera tid och hoj skynket igen. Ta nu hogerhanden och
krang av resten av frackens/kavajens vanstra sida sa att hela plagget hdanger pa
vanster handled.

Sank skynket sa att bara ansiktet syns. Justera nu tomtedrakten med
hogerhanden sa att den hanger bra pa kroppen. Fraga igen om du har blivit
rod och stoppa handen i gimmicken. Nar du far svar sa sank skynket snabbt
och 1at fracken/kavajen glida av vanster handled. Slang det hela pa golvet sa
att fracken/kavajen samt gimmicken hamnar under skynket och avsluta, men
nu i rod tomtedrakt, med att har verkar det vara helt ofarligt att upptrada.

Lycka till
Hans Erik Froberg

12
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Jultrick och pyssel

Manga, ja flertalet i Magiska Broderna, har
kommit upp i en alder dar vi har barnbarn. Inget
ar val roligare dn ndr barnbarnet fragar “Kan du
inte lara mig ett trolleritrick”. Har kommer
nagra enkla trick och tankepyssel som du kan
visa barnbarnen och sen lara ut, kanske till en ny
trollkarl.

Vi borjar med de lattaste forst.

21 kort i tre hogar

Du lagger 21 kort i tre hogar med bildsidan upp. Du ber en askadare att tanka
pa ett av de utvalda korten och peka pa den hog dar det valda kortet ligger.
Du lagger ihop hogarna. Lagger ut korten igen och dskddaren pekar pa den
hog dar det valda kortet ligger. Detta upprepas ytterligare en gang. Du kan
sedan peka ut det tankta kortet.

Det ér lite trakigt. Det tar 1ang tid att utfora och dskddaren vet i de flesta fall
att i l0sningen dr ndgon matematisk kombination. Men for den som bara kan
detta trick och dr fem ar ar tricket ett mirakel varje gang. Detta plus att det ar
ett klassiskt raknekorttrick var det som gjorde att jag valda att inleda med
detta trick.

Losningen

Nar askadaren har pekat pa hogen for tredje gangen, sa vet du att det valda
kortet ar det fjarde kortet i denna hog. Utférande brukar sluta med att du
lagger denna hog mellan de tva andra hogarna. Du héller paken med
bildsidan nedat och raknar av korten ett och ett. Det elfte kortet dr det valda!

Vi gor det lite mer magiskt i foljande trick.

18 kort i tre hogar

Du lagger ut 18 kort i tre hogar. Askadaren far tinka pa ett kort och sedan
peka pa denna hog. Du samlar ihop hogarna och later den hog som dskadaren
pekat pa komma Overst.

Du delar ut korten igen i tre hogar. Askadaren far peka pa den hog dar det
valda kortet ar. Nu vet du att det valda kortet antingen ar det 6versta eller det
nast oversta kortet.

13
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For ihop korten fran de tre hogarna och placera de mojliga korten 6verst
respektive underst i hogen. Fraga dskddaren vilket kort han/hon tankte pa.
Beroende pa svaret visar du antingen det understa eller det 6versta kortet.

Lite r&kning och den eviga nian

Be en askadare skriva ner ett 3-siffrigt tal, utan att du vet
vad det ar fOr tal. Anta att dskadadare skriver 481.

Be askadaren att vanda talet baklanges. I vart fall blir det
184.

Dra det mindre talet fran det storre, alltsa 481 — 184 =
297.

Be askadaren att saga sista siffran i talet. I vart fall 7.
Da kan du genast sdga att talet ar 297.
Losningen

Mittsiffran ar alltid 9. Forsta siffran fas genom att ta 9 minus 7, som blir 2.
Alltsa 297.

OBS! Det fungerar inte om forsta och sista siffran ar lika. Om askadaren skulle
valja 191. Baklanges blir det 191. 191 minus 191 blir 0. Sa sag att forsta och
tredje siffran maste vara olika, eller sag att alla tre siffrorna ska vara olika.

De oskiljaktiga korten

Tva kort stoppas in i leken pa olika stédllen, men uppenbarar sig plotsligt
overst i leken.

Det ar nog varldens enklaste kortkonst men har trots det forbluffat manga.

Du gér igen leken och tar fram Spader Sju och Klover Atta. Innan har du
preparerat leken och lagt Spader Atta och Klover sju verst i leken.

Sag: Hir har jag sjuan och dttan i klover och spader. (Du ska inte siga Klover Atta
och Spader Sju.)

Jag ligger korten pd olika stillen i leken. Vilket du gor.
Uttala en trollformel, till exempel Hokus Pokus.

Visa de tva dversta korten Spader Atta och Klover Sju, vilket askadaren i 99
fall av 100 tar for Klover Atta och Spader Sju som du nyss visat.

14
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De tre spionerna

Tre fruktade spioner, man kdande dem
endast under deras nummer Agent 009,
Agent 013 och Agent 027, arbetade sedan
lange tillbaka i Stockholm.

Ligg tre knektar pd bordet. (Alla utom Klover
Knekt.)

Overste Kung pa Sakerhetspolisen ville

tangsla de tre spionerna.
Ligg Spader Kung pd bordet. Overst i leken ligger Klgver Knekt.

En dag hade de tre spionerna triffats i ett gammal 6vergivet hus. Overste
Kung hade fatt reda pa det. Han tdnkte nu fdnga in spionerna. Men spionerna
misstankte det och gomde sig darfor pa olika stéllen i huset.

Agent 009 gomde sig i en garderob. Ligg Spader Knekt i mitten av leken.
Agent 013 sprang upp pa vinden. Ligg Hjirter Knekt dverst pd leken.
Agent 027 sprang ned i kallaren. Ligg Ruter Knekt underst i leken.
Overste Kung gick nu in i huset. Ligg Spader Kung dverst pi leken.

Owerst i leken ligger nu Spader Kung, sedan Hjirter Knekt och underst i leken Ruter
Knekt. Det dr dom intressanta korten nu. Spader Knekt som ligger mitten i leken har
ingen betydelse.

Overste Kung genomsdkte hela
huset i alla vinklar och vrar.

Kupera leken ett antal ganger. Vid
sista kuperingen ska du se till att
bottenkortet inte ar nigon knekt eller
Spader Kung. Om det dr si gor du en
kupering till.

Sprid korten med bildsidorna upp.
Konstatera:

Overste Kung lyckades till slut fanga de farliga spionerna.

15
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Guldgravarna

Utforande

Du tar fram foljande 28 kort
= Fyra damer

» Fyra spader
= Fyra klover
* Fyra ruter

» Fyra knektar

» Fyra kungar

* Fyraess

Det var en ging fyra damer som skulle soka efter guld. Lagg ut de fyra damerna i
fyra rader pa bordet.

Damerna tog med sig varsin spade. Lagg ut spaderkorten pa damerna sa att de
tacker dessa till halften.

Med spaderna i hinderna gick de ut pd en klovering. Lagg ut kloverkorten sa att
de tacker spaderkorten till halften.

De skulle soka ruter. Lagg ut ruterkorten pa motsvarande satt.

Men sd kom fyra skurkar. De ville ta hand om allt gulder. Lagg ut knektarna pa
motsvarande satt.

Damerna ville forstds ndgot annat, men helt plotsligt kom markigarna och sa att
eftersom det var deras mark, sd tillhérde guldet dem. Lagg ut kungarna pa
motsvarande satt.

Men damerna gav sig inte utan vinde sig till hogre instans, namligen till EU-
domstolen i Strasbourg. Nir EU-domstolen fick hira vad saken gillde, lovade den att
forsoka losa problemet och dterkomma i saken med det snaraste. Lagg ut essen pa
motsvarande satt.

Samla ihop hogarna utan att ordningen andras i respektive hog. Kupera
och falskblanda nagra ganger. Lagg ut korten i en rad med sju kort (sju hogar.)
Fortsatt att ge ut korten sa att varje hog bestar av fyra kort.

Svaret drojde ett tag, men nir det kom 1od svaret att damerna kunde ta sina spadar
och gi ut pd kloveringen for att griva upp ruter (guldet) medan skurkarna och
kungarna inte fick ndtt enligt EU-domstolens beslut.

Vand de sju hogarna en och en och anpassa din historia till den valér som
visas.

16
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Resultatet dr forstds att alla hogarna innehaller en och samma valor
eftersom den inbordes ordningen mellan korten inte har andrats genom
kuperingarna.

Inbrotten 1 godisbutiken

Har ar ett av mina favorittrick som jag ofta visar for de yngre. Det ar ett trick
som Sixten Beme och jag tog fram. Tricket utgar fran “The Shifting Sands of
Tutankhamen” av Ken Krenzels. Det dr en version som utgar fran Larry
Beckers "Pyramid Power” och som i sin tur dr baserad pa ett matematiskt
pussel med hundra ars anor.

Effekt och presentation

Korten laggs ut pa foljande satt. Siffran pa korten innebar att sa manga kort
ligger i denna hog: Varje rad innehaller saledes 13 kort.

Trollkarlen berattade foljande historia. ”Jag har en kompis som heter Sixten. Han
dr ocksd trollkarl. Sixten har en godisaffir, dir det finns en mingd godissickar.”
Trollkarlen raknade respektive rad och konstaterade att de innehaller 13 kort.

" Under natten blev det inbrott. Tjuvarna tog fyra stora godissickar.”
Trollkarlen tog ett kort fran respektive mitthdg, det vill sdga hogarna som
inneholl sju kort. Han la dessa fyra kort ut sidan.

" Pd morgonen kom Sixtens mamma till butiken. Hon tyckte det var lite oordning
i butiken och bérjade dirfor dndrade lite i godishogarna.” Trollkarlen tog ett kort
fran mitthégarna och la respektive kort medsols till nasta hog. Han raknade
korten i respektive rad.

”Som ni ser sd innehdller varje rad fortfarande 13 kort”, sa trollkarlen.

17
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" Ménstret upprepade”, sa trollkarlen. “Under natten kom tjuvarna. De tog en
godissdck frin respektive mitthog. Sixtens mamma stidade pd morgonen pd samma
satt som tidigare.”

Trollkarlen raknade sedan korten i raderna som vardera ater bestod av 13
kort i respektive rad. Han upprepade proceduren en gang till.

”Sensmoralen dr att man aldrig kan stjila ndgot frin en trollkarl”, sa
trollkarlen.

Losningen
Losningen ligger i att det ar ett matematiskt pussel. Gor bara enligt berattelsen
ovan sa stammer det.

Observera att nar du tar korten fran mitthogarna sa gor jag dt alltid
medsols. Du kan ocksa lagga korten motsols men du maste vara konsekvent
antingen medsols eller motsols.

Sa langt den matematiska gatan

Ken Krenzel gar ett steg till da han samlar ihop korten. Palmera forst tre kort (i
vanster hand), samtidigt som du med samma hand for bort kort, sa att 13 kort
aterstar pa bordet. De palmerade korten har bildsidan uppat. Med hoger hand
samlar du ihop de 13 korten och lagger dem i vanster hand med bildsidan
nedat.

Ge korten till en dskadare, som raknar korten sa att varje kort vands och
laggs underst i packen (som alltsé innehaller 16 kort och dar de tre understa
redan ir vinda). Askadaren riaknar till 13 kort. Be askadaren ta bort tre kort
och sedan uttala en magisk stidformel. Askadaren riknar sedan korten pa
samma satt som forsta gangen och kommer till 13 kort igen.

Harry — den enarmade pokerspelaren

Effekten &r att trollkarlen beréttar en historia om Harry som var en mycket
skicklig pokerspelare. Men en dag i T

delade han ut en hand till sig som
inneholl fem ess. Straffet blev hart men
rattvist. Han missade sin hogra arm.

Nu ar han kand som "Harry den
enarmade pokerspelaren. Du illustrerar
detta genom att lagga din vanstra arm
bakom din rygg. “"Harry fick arbeta

18



tumtippe, g

med en arm”, sdger du samtidigt som du gréver i fickan och tar fram en
kortlek. Du biter tag i kortleken och tar fram korten som laggs pa bordet med
bildsidorna upp. "Harry skot sedan av en del av de ovre korten.” Lat en
askddare blanda dessa kort och lagg dem sedan med bildsidan nedat pa
bordet. Tag den resterande hogen och lagg den (med bildsidorna uppat) 6ver
den blandade delen. Fortsatt med att ta en del av korten som ligger 6verst
(med bildsidorna upp) som blandas av en annan askadare. Dessa laggs sedan

pa bordet med bildsidorna nedat. Den andra korthogen laggs ovanpa. Sa
héaller du pa tills hela leken ar blandad.

“Harry bad sedan en askadare att dela pa leken och rotera denna del sa att den
vands” (alltsa bildsidorna uppat pa den avtagna delen).

Vand hela leken. Nu skulle Harry borja dela ut till tva pokergivar, men han
ville forstas inte se vilka kort han delade ut, sa han tog bort den 6versta
uppatvanda delen.

Delade ut tva pokergivar. Nar askadaren tittade pa sin giv var det en kdk med
ess i topp och damer. Harry brukade alltid titta pa sin givs forsta och sista
kort. Det visade sig vara spader tio och spader ess. “Inte illa”, sa Harry, ”det
enda som behovs for att bli en Royal Straight Flush ar en knekt, dam och kung
i spader.” Nar Harry vande pa korten sa var det just dessa kort och det var val
tur att det inte var fragan om spel med pengar denna gang, for da hade han
formodligen mist sin andra arm.

Lésningen
Da lagger foljande kort HjDam, SpEss, HjEss, SpKung, RutEss, SpDam, KlEss,
SpKnekt, RutDam, SpTio, med spader tio underst.

Du lagger dessa tio kort 6verst pa leken men med bildsidan uppat. Lagger
korten i asken. Tar fram leken med bildsidorna uppat (den andra delen, sa att
spader tio ligger narmast bordet).

Ja, sa ar hela tricket gjort. Du tar hog efter hog av den uppochnedatvanda
delen. Och det blir ju stopp ndr du kommer till dina lagda kort. Du avslutar
med ovanstaende kupering.
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Tumtippen gratulerar

Bertil Sjoberg 65 ar 5 februari

Goran Tellner 60 ar 18 februari

Rolf Isberg 75 ar 6 mars >

Hans Erik Froberg 65 ar 17 mars
Cristian Charisma 75 ar 26 juni
Bruno Slettenmark 75 ar 15 juli
Christer Lindgren 75 ar 19 juli

Dag Lofalk 65 ar 23 september
Johanna Adsjo 50 ar 5 november

Ismo Nurmilehto 65 ar 24 november
Sara Philipsson 70 ar 28 november

Ny inloggning till
Magiska Brodernas hemsida
www.magiskabroderna.se
Ldsenord:SpaderKnekt

Magiska Brodernas styrelse

Christer Lindgren ordforande crillo.cl@gmail.com

Dag Lofalk tavlingsledare lofalk@mail.com

Johanna Adsjo sekreterare johanna.adsjo@hm.com

John Houdi magic controller john@houdi.se

Per Eklund ambassador persed@katedral.se

Robert Soderblom skattmastare robert.soderblom@bredband.net
Stefan Haglund  vice ordforande  stefan.haglund@lcru.se

Ville Boman webmaster ville@trollare.se
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