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PER EKLUND

Crillos comments

Omslagsbilden ar fran Per Eklunds
bok Trolleri som konst och kultur. En
bok jag varmt rekommenderar. Mer
om boken i detta nummer.

Per Eklund recenserar Joe Laberos
forestallning pa Vasateatern i hostas
och Dag Lofalk ger en introduction om
vad CMR ér, hur man avlaser en per-
sons muskelrorelser.

Tim Star skrev for 23 ar sedan en
mycket bra artikel om Misdirection.
Den star sig. Ta tid att las den.

Reportaget om Bizzare Magic Night
den 20 november ar forstas med.

Som vanligt presenteras lite mer
ingdende tre trick. Ett av dessa bygger
i sin tur pa att du har tricket Scotch
and soda. Det kan du kopa till
medlemserbjudande av Pegani.

Det gangna trolleridret har varit in-
tensivt eftersom Magiska Broderna
tyllde 75 ar. Bland annat har Rolf Is-
berg och jag haft 14 workshops i
presentationstrolleri, nu senast pa te-
mat “Jag och mitt trick”. Vi fortsatter
med nya workshop med start igen den
19 januari. Du ar valkommen. Till dess

God Jul och Gott Nytt
Crillo
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Brzzarre Magic
Night

Med Magiska Broderna den 20 november

Det var en av de basta trollerievent vi haft i
Magiska Bréderna. Vi var 26 personer som fick
njuta pa Camarillo.

Kvillen bérjade med en procession dar Robert
Soderblom och styrelsen sékte kontakt med de
ockulta makterna. Scenmistaren Per Eklund lit
sedan Robert och Dag Lofalk visa vilka
fordolda krafter de hade.

Robert Soderblom

Entrickstidvlingen var en mycket
kvalificeread tivling med sju deltagare.
Robert hade ett bissart trick. Dodens kort

Dag Lofalk

var det trettonde kortet och askddarens
trettonde kort var just det.



Marten Rune gjorde ett eget konstruerat
mentaltrick. Bra effekt men lite svart att folja
1 alla turer, dar forst tre askadare far gissa pa
om Marten haller ett silver- eller ett
kopparmynt 1 handen. Gissningen gors tre
ganger och Marten viljer att fortsitta trolla
for den person som gissat bast. Denna
askadaren far sedan vilja ett kort fran en
utspridd lek. Forutsigelsen visas dir det star
att askadaren — som ockséd dr namngiven —
har gissat ritt tre ganger och att hon valde
kléver dam. Det var det som ocksa hinde.
Kommer att bli en h6jdare med tydligare

Matias Goldman hade en bisarr

demonstration av en sked, som plétsligt inte
fick vara med.

Snacka om grejer. Det har Stefan Haglund.
Hir med en antik klocka, som normalt
angav ratt tidpunkt for vilken dskadare som
helst.

Hans-Erik Claesson blev trea med tricket
“vatten 1 tidningen”. Sluteffekten var att
vattnet forvandlades till blod och med en
Hans-Erik med stora 1ostander.

Eric Havervall framférde en mycket bra
teknisk utférd reprutin 4 la Flip. Eric
avslutade med Rolf Isbergs variant av repet
genom halsen.



Vinnare blev Ville Boman med closeup-
tricket tvillingkorten.

Tintin blandade kortleken. Ville tog sedan ut
tva kort fran leken. Utan att dndra ordningen
pa lekens kort gav sedan Ville ut korten ett
och ett. Tintin fick sdga stopp och da lades
ett av Villes tva kort uppvint pa det
stoppade kortet. Proceduren upprepades
med Villes andra kott.

Det visade sig att Villes kort hade stoppats
pé dessa korts tvillingkort. (Om Villes kort
var hjirter kung sa var det stoppade kortet

ruter kung). Alltsd en chans pa 1/2500 att
det ska lyckas.

Villes framférande var mycket bra och
pedagogiskt sa att alla i publiken hingde
med.

Juryn Ewy Boghammar, Katarina Millqvist,
Crillo och Johnny McI tyckte att forstavalet
var enkelt, 1 Ovrigt var det svart.

Sen var det dags for Arkadia — Anders Sebring

Han var bra. Berittartekniken,
trickutférandet och askadarkontaktena
samspelade till en helhet. Det var mycket
skratt. Arkadia hade 6vat. 60 ganger hade
forestillningen framfort pa Liseberg.

Det handlade om alkemisten Arkadia
Trismegistus som hade funnit 16sningen pa
gatan till De Vises Sten — det alkemiska
mysteriet som ger dig savil evigt liv som
kontroll 6ver elementen.

Hir delade Arkadia med sig av kunskaper
om alkemi, jord, vind, eld och vatten. Att
dressera drakar har han dgnat méinga ér at att

torfina. Han visade pa trolldrycker och andra
magiska foremal.

Arkadia visade en utsokt formaga att ta fram
bra medhjilpare fran publiken som férhojde
staimningen. Har har Wilhelm Boghammar
kommit upp pa scenen.

Text Crillo
Foto Per Eklund



. LABERO

Med forestallningen A Magic World ar
Joe Labero tillbaka i Sverige, tillbaka
for att ytterligare starka sitt varu-
marke, tillbaka for att fornya intresset
for trollerikonsten, tillbaka for att
fornya din vanskap. Pa Vasateatern i
Stockholm har Master Labero under
oktober och november manad latit
publiken bokstavligen fa ta del av sin
magiska varld. Forestéallningens tema
kretsar namligen kring hans karridr, de
platser han upptratt pa och de man-
niskor han mo6tt under dren som
professionell artist. Sakerligen har
mangen ny trollerikonstnar fotts i den
aldersblandade publiken som fyllt
teatern.

A MAGIC WORLD

De 1 000 trolleriladorna som
producerats till showen tog snabbt
slut.

For dig som vill kopa ett golfset med
klubbor signerade Joe Labero fran
Calloway Golf, eller kopa en svart
laderjacka fran Joes egen kollektion
tinns dock battre mojligheter.

For oss som kunnat f6lja Laberos
karriar genom aren blir en del
berattelser ett kart aterseende da man
minns den forestallning Labero talar
om, t ex. A Magic Night pa Berns
hosten 1991 till varen 1992, medan
andra vacker nyfikenhet da bl. a
showerna i Las Vegas, Australien och
Singapore tidigare varit hal pa
magikartan, hal som nu delvis fylls
med innehall. Men vad ar det da for
innehall Joe presenterar? Kanske kan
man beskriva trollerikonsterna i
showen utifrdn magins genrer. Har
finns t ex. en fantastiskt bra close-up-
rutin med bagarspelet, salongsmagi i
form av hans klassiska reprutin och
illusioner, t ex, kvastillusionen
(Ethereal Suspension) tillsammans
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med assistenten Devil och mentalism
dar platser, personer och foremal som
publiken blott tankt pa aterfinns
nedskriva pa ett papper som varit
inneslutet i en lada under taket sedan
forestallningens borjan. Men har finns
sa oerhort mycket mer! Forestallningen
avslutas med flaggparaden, ett
nummer man séllan ser idag, men som
imponerar och kanns inkluderande.
For vad ar var varld idag, om inte
manniskor som kan dela intresset for
trollerikonsten trots olika bakgrund
och forutsattningar.

Trolleri ar ett universellt sprak som
alla kan tala. Detta sammanfattar

Laberos storhet, trollerikonster utforda
av den ende trollerikonstnar alla
svenskar faktiskt kanner till. Publiken
njuter av att f& komma nara, fa bli
personliga, fa bli van med Joe Labero.
Har finns en intimitet och vanlighet
som ger showen varme. Har finns
darfor ocksa en trollerikonst alla utfor
tillsammans och som alla lyckas med.
Den kan du ldsa om pa annan plats i
Tumtippen. Nar Labero nu passerar en
plats ndra dig — besok honom. Du
kommer att kdnna dig riktigt
valkommen!

Per Eklund

Scotch and soda

Scotch and soda ar ett klassiskt mynttrick, med en mangd varianter. Forutom mynten
som du ser nedan medfoljer ett myntskal. Det mojliggor att du kan lagga tva mynt i
en askadares hand. Askadarens hand stings, nir den 6ppnas igen ligger bara ett
mynt dar. Det andra myntet har forsvunnit. Det kvarvrande myntet kan undersokas.

Marten Rune anvande mynten och skalet i sitt mentaltrick “Martens mentaltrick”, se

sidan 19.

Steen Pegani erbjuder Magiska Brodernas medlemmar att kopa Scotch and soda for
265 dkr om du bestéller det innan den 15 januari (www.pegani.dk)

Mynten &dr en penny- och en halfdollar.



http://www.pegani.dk/
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Trolleri konst och kultur
av Per Eklund

Per Eklund har skrivit en myclet
trevlig och detaljerad bok om
trolleriets konst och kultur och
torklarar trolleriets historia och
utveckling utifran ett internationellt
och inte minst svenskt perspektiv. Jag
har bara hunnit med de forsta hundra
sidorna och ar imponerad av Pers
historiska trollerikunskap och dar satta
in trolleriet i dess samtid dar trolleri
vavs samman med datidens religiosa
berattelser.

"Trolleri som konst och kultur visar att
trollerikonstens kulturella pdverkan genom
historien varit minst lika betydelsefull som
ovriga konstarters och kulturyttringars,
trots att den verkat utifrdn andra
forutsdttningar och ofta betraktats med
oblida dgon.

”

Bokrealse 13 september 2016

Sa har skrev Mattias Lonnebo
(skonlitterar forfattare). “"Det unika med
boken dr greppet, att berditta trolleriets
historia, skildra fascinerande minnisko-
dden och tidsepoker - allt detta med en
kulturhistorisk blick. Det ir vir
civilisations historia han skildrar, genom

gycklare och de stora teaterscenerna. Hur
kulturer blandas och influerar varandra
och bidrar till att ndgot nytt uppstir. ...
Visste ni ... att det klassiska tricket
"bigarspelet” finns i olika varianter frin
Amerika och Europa till EQypten, Indien
och Kina? Hur tricket utfors dr beroende
av tidsepok, religion och kultur.

Det finns ocksa otaliga kopplingar mellan
trolleri och 0vrig kultur: religion, teater,
filmkonst, musik och litteratur. 1
kyrkospelen pd medeltiden kunde man
gdrna anvinda pdkostade illusioner for att
skildra miraklerna i de bibliska
berittelserna. Det var skidespel och
trolleritricken gestaltade handlingen. En
forlaga till dagens specialeffekter.

Trolleri som konst och kultur ir siledes en
mycket vilskriven bok som kan intressera
mdnniskor langt utanfor den Magiska
cirkelns innersta krets. Jag liste den med
stor behillning.

Olov Wistrom i Norrbotten Kuriren
skrev ”... dr en brett upplagd exposé dver
det mesta som har med illusionism att gora
och dit hor regelrdtt bedrigeri. Det kan
gadlla stold av andras namn eller plagiat av
succétricks. ... Per Eklund har gett oss en
god inblick i trollerivirlden. Hans verk kan
tidna som uppslagsbok for den
trolleriintresserade. Sjilv har jag vid ndgot
mycket skickligt utfort trick tinkt att det
hela var en drom som hade forirrat sig till
ljusa dagen.”
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Misdirection

Tom Stone skrev denna artikel 1993, som han publicerade i Tricks, Goteborgs Magiska Klubb,

som han var mangarig redaktor for.

Tom var da 26 ar. Imponerande skrivet av en sa ung man.

Vi tackar Tom for hans tillatelse att vi far publisera den 1 Tumtippen.

“I have a secret assistant ... Her name is Miss

Direction” Jobn Ramsey

Tvirt emot vad man skulle kunna tro,
handlar misdirtection inte om att distrahera
och avleda askadarens uppmirksambhet. I
stallet handlar det om att kontrollera och leda
askadarens uppmairksamhet dit man vill ha
den! En subtil, men ack sa visentlig skillnad.

Jobbar man enligt ”distraherings”-metoden
far man latt ndgot som man kan kalla ”Visual
noice”, visuellt oljud. Askidarna, som
tréttnar pa att inte veta vart de ska titta,
koncentrerar sig 1 stallet pa att iaktta
trollkarlens hander, for att forsdkra sig om att
han inte gér nagot ”skumt”. Denna 6rnfalks-
blick innebir att man misslyckats med att
skapa den magiska atmosfir som ér sd
visentlig for en trollkarl.

Som trollkarl ska man jobba interaktivt med
askadarens perception, fa dem att folja sina
sociala instinkter och se pa dig nir du talar.

For att ge er en liten orientering i amnet
kommer jag beskriva nagra fa av de mest
konkreta teknikerna som trollkarlar kan

ansvinda sig av for att kontrollera och leda
publikens uppmarksambhet.

John Ramsay formulerade en av de viktigaste
principerna inom trolleriet

"Om du vill att publiken ska titta pa nagot,
Titta pa det sjdil.

Vill du att de ska se pa dig,

Se pa dem.”

Later enklet, eller hur? Jag kan dock forsikra
er om att det inte ar lika litt som det later att
instinktivt anvinda denna princip i allt man
gor. Oftast tar det flera drs intensiva studier
att lira sig det, sd det dr endast nagra fa av de
bista trollkarlarna i virlden som anvinder sig
av denna princip utan att tinka pa det.

John Carney dr en amerikansk trollkarl som
har fundrat en hel del 6ver dmnet
”misdirection”. I sin bok ”’Carneycopia”
berittar han om sin erfaenheter inom
omradet.

Misdirection: Forr trodde jag att det
viktigaste i att utfora ett trick var den
tekniska skickligheten, och att misdirection
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bara var bra om man skulle rika klanta sig,
som en slags liten ”f6rsdkring”. Nu ér jag
istallet Gvertygad om att motsatsen giller ...
Att avleda dskadarens kritiska 6ga dr det mest
viktiga. Den tekniska skickligheten, som
trollkarlen dnda bor utveckla sa lingt det gir,
ar den riddningsplanka man har om
misdirectionen skulle misslyckas.

Oavsett med vilken perfektion man kan
utfora ett hemligt grepp, ska trollkarlen aldrig
ge ndring till idén att utféra greppet utan
misdirection. Aven om greppet ir ett
“osynligt” sadant, dr det anda en imitation
och en imitation kan aldrig jimforas till
100% med den dkta varan, f6r i grund och
botten dr imitationen inda baserat pa en
bluff. Eller som Erdnase skulle uttryckt det;
... ett grepp bor inte ens misstinkas, dn
mindre upptickas. Den allra minsta
provikation drar till sig nyfikenhet och vacker
det kritiska 6gat, och pa sa sitt férstor man
illusionen av dkta magi.

Bakpalmering av kort, som de flesta
manipulatorerna framfor, dr som bist en
ihalig illusion. Den ”skyldiga” handen
placeras 1 fokus, diverse svingningar och
vridningar utfors for att dolja
overflyttningarna av korten, och pa s satt
anses det vara ’bevisat” att det dr tomt pa
béida sidorna av handen. Detta dr en grov
underskattning av publikens intelligens. De
vet att korten finns dir, men de beundrar den
skicklighet som krivs for att halla dem
gomda. Idealiskt, skulle de tro att korten inte
fanns dir, och inte ha nagon ledtrad till
metoden.

Lika missforstadd ar den falska
6verfoéreingen av ett mynt fran en hand till
den andra, som anvinds for att fi en
forsvinningsefekt. Ett stort antal ologiska
rorelser intriffar i rérelsen, och nir myntet
visar sig vara borta fran den ena handen
skulle trollkarlen aldrig kunna drémma om
att publiken kan misstinka den andra
handen. Om ignorans vore lycksalighet,
skulle manga trollkarlar fa sitt himmelrike pa
jorden.

Som toniring var jag besatt av att lira mig
allt jag kunde ldgga hinderna pa. Jag hade
hort talas om ett trick som gick under
beniamningen ”’Cylinder and Coins”,

konstruerat av en person vid namn John
Ramsay. Ryktet gjorde gillande att det var ett
vildigt svart trick, sd jag tinkte att om jag
kunde fa en chans att lira mig det sa skulle
sedan inget kunna sta i min vig lingre. Jag
minns att nér jag vil fick en chans att
undersoka manuskriptet sa drabbades jag av
en kansla av besvikelse. Jag hade forestallt
mig att det fanns nagon ny revolutionernade,
genial teknik eller nagot supersvart grepp att
besegra. Aven om rutinen krivde en viss
kanslighet, fanns det inte nagot i den som var
speciellt avskrickande. Den verkliga hemlig-
heten, som jag snart upptackte, var Ramsays
subtila anvindning av misdirection. Till och
med trollkarlar férde han bakom ljuset, inte
sa mycket pa grund av hans fingerfirdighet,
som med en blick och ett leende.

Dai Vernon berittade en anekdot som pa ett
bra sitt illustrerar ett exempel av Ramsays
kraftiga misdirection. Ramsays rykte nidde
USA, langt f6re han sjilv nagonsin kom dit.
Vernon fragade sin vin, Jean Hugard, exakt
vad den hir Ramsay-killen sysslade med som
rittfardigade hans ryktbarhet.

”Han far mynt att férsvinna”, svarade
Hugard. Vernon fortsatte. "Men Jean, vilken
slags metod anvinde han?” Hugard skakade
pa huvudet och svarade. ”De bara forsvin-
ner.” Vernon blev mer och mer otélig. ”Du
kan beritta det for mig. Jag ar trollkarl.
Sleevar han mynten, lappar han dem,
anviander han en pull?” Hugard gav Vernon
en lang intensiv blick och sen sa han med
eftertryck. ”Han haller upp myntet och det
smilter bort i luften.”

Med tanke pa att nyckeln till hela tricket var
en falsk 6verforing fran den ena handen till
den andra — nagot som varje trollkarl och
skolpojk kanner till — sa maste Ramsay haft
ndgonting annat, nagot exeptionellt, for att
kunna gora ett sadant intryck pa en sin
mangkunnig man som Jean Hugard. Detta
nagonting var en tillimpad forstaelse av den
minskliga naturen, tillsammans med en
precisionstiming. Det var misdirection.

Nir Ramsay korrekturliste orginalmanu-
skriptet till ”The Cylinder and Coins”,
skriven av Viktor Farelli, tyckte han att de
mest viktiga elementen i beskrivningen hade
blivit borttagna. Ramsay klagade, ”Du har
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glomt att skriva Se pa publiken.” Farwelli
hivdade att den punkten var oviktig, sa linge
alla fingerpositioner och grepp var korrekt
beskrivna. Men Ramsay insisterade, “Det ér
den mest viktiga punkten! Skriv det med
stora bokstiver, SE PA PUBLIKEN.”

Ingen inlirning av trolleri dr komplett utan
de principer som Ramsay postulerade.
Grundteoremet dr: Om du vill att publiken
ska titta pa nagot, titta pa det sjdlv. Vill
du att de ska se pa dig, se pa dem. Dessa
idéer dr mer komplexa dn vad man tror vid
forsta anblicken.

Ramsay forklarar att man inte kan avleda en
askadares uppmirksamhet, om man inte forst
fokuserar den. Genom att sjalv titta pa och
dra uppmirksambhet till nagot, far man kont-
roll 6ver var askadarna har sin blickpunkt.
Man skiftar sedan fokus sekunden innan man
g0r det hemliga greppet, genom att titta rakt
i ansiktet pa dem. Om man forst lyckats fa
kontroll 6ver dskadarnas uppmarksamhet, sa
ar skillnaden av blickpunkten ytterst svart att
motsta.

Det finns en viss del mental misdirection,
som utspelar sig pa en mer subtil niva. Att
torflyta ett foremal fran en hand till den
andra ir en ganska trivial hindelse, som bor
betraktas som om det sker av en tillfallighet,
och enbart registreras i den mentala periferin.
Det 4r har som de si kallade ”retention of
vision”-forsvinningarna misslyckas. Genom
att framféra dem placerar man en hemlig
rorelse 1 fokus, och drar uppmairksamheten
till nagot som borde tas for givet. Ett grepp
ska inte dra at sig nagon onddig uppmirk-
samhet. Skulle en sadan hir vanligtvis
oskyldig hindelse bli framlyft av trollkarlens
felplacerade betoning, sa bevaras ett intryck
av detta 1 4skddarens minne. Denna minnes-
bild kan sedan dskadaren aterkalla nir han
vill, sa nidr han rannsakar sitt minne efter
ledtridar, kommer l9sningen inte att vara
lingt borta. Som bast kommer effekten
bortférklaras med ett: Trollkarlen snirtade
bort myntet pa nat sitt, men det dr himla
skickligt gjort ...” Eller dramatiskt uttryckt,
om vajrarna som far Peter Pan att flyga
glittrar i ljuset, sa haller inte askadarna
tillbaka sina tvivel lingre. Deras ”’suspension
of disbelief” 4r stord.

10

Det minskliga 6gat attraheras av rorelser.
Inget mystiskt med det. Men, 6gat kan bara
fokusera pad en rorelse i taget. Detta faktum
insag Tony Slydini, som var den forste att
fomulera principerna ”Coordination of
Action” och ”Priority of Movements”.

Coordination of Action

En handling (sekundir) kan passera
obemirkt, 6verskuggat av en annan handling
(primar) under forutsittning att bada
handlingarna startar och stannar exakt
samtidigt. Ovriga faktorer i denna princip
ligger i valet av primir och sekundir
handling.

Priority of Movement

e En hand som r6r sig framat, uppmark-
sammas mer dn en som ror sig bakat.

e En hand som hojs, uppmirksammas mer
an en som sinks.

e En aktiv handling, uppmirksammas mer
an en passiv.

¢ En handling som hanteras som viktig och
visentlig, uppmirksammas mer dn en
handling som g6rs automatiskt i f6rbi-
farten.

Time-Misdirection

Det ar inte speciellt bra att utfora en effekt,
sekunden efter man gjort det hemliga greppet
som astadkom det hela. Darfor forsoker man
oftast fa sd mycket tid som méjligt mellan
metod (det hemliga) och effekt (det
askadaren ser).

Exempel: Nar Uri Geller nonchalant leker
med en sked, bojer den i forbifarten och
gommer den halvvigs under en servett ...
Fem minuter senare, nir alla glomt att han
varit i narheten av skeden, drar han
uppmirksamheten till den och dnnu ett
mirakel har skett!

Jamming

Detta dr en princip som ir formulerad av
Juan Tamariz, Jamming ir egentligen en
radioterm som beskriver storningen av
radiosindningarar, genom att signaler sinds
ovanpa ursprungssignalen.
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Som trollkarl kan man gbra samma sak.
Genom att ge hjirnan information den inte
behover, kan den inte klart mottaga den
information den strivar efter att fa.

Exempel: Mitt i ett korttrick borjar man halla
den ena handen lite krampaktigt, vilket hos
publiken skapar misstanken att man har ett
kort gomt i handen. Egentligen anvinder
man sig av en helt annan metod. Denna
metod gar obemirkt f6rbi, eftersom publiken
ar fullt upptagna med att analysera den falska
informationen. Med hjilp av Jamming-
tekniken rycks mattan bort under deras
fotter, nir handen senare visas tom. De har
da kommit for langt in pa fel vig for att
kunna ga tillbka och analyseera vad som
egentligen hint.

Verbal misdirection

Det ar djupt inpraglat i en ménniskas sociala
beteende att hon ska se den hon talar med i
ansiktet. Trollkarlar har manga tidstestade
metoder fOr att fi en dskadare att se oss 1
ansiktet, istillet for att se pa vara hinder.
Nigra fa exempel.

Meningsfulla fragor: Det dr valdrigt svart
for en askadare att svara pa en fraga, utan att
se fragestillaren i 6gonen. Exempel: ”Vad
heter dur Kommer du ihag kortet?”

Namn: Det dr nastan helt omdoijligt att lata bli
att titta, nar nagon namner oss vid namn.
Exempel: “Peter, var det nagot fuffens med
kortleken?”

Resumeé-tekniker

Strax fore, eller direkt efter en effekt, ger
man en resumé 6ver vad som har hint.
Under denna resumé blandar man ihop alla
fakta med l6gner och halvsanningar.
Anvinds ofta ihop med Jamming och Time-
misdirection.

Exempel: En askadare vid namn Peter har
fatt blanda en kortlek. Utan att papeka det,
stracker du fram handen for att f4 tillbaka
kortleken. Direkt glimsar du toppkortet, i
skydd av fragan “Peter, dr du n6jd med din
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blandning?” Liimna tillbaka leken, utan att
kommentera det. Ta nagra steg bakat. Borja
tala grundligt och vil om tanke6verféring
(tidsmisdirection).

Nu startar du resumén. ”Du har fatt blanda
leken sjalv, eller hur?. Inte vid nagot tillfalle
har jag varit i nirheten av kortleken, eller hur!
(logn) .. Jag har statt har borta hela tiden! (/ign)
.. OK! Ta det 6versta kortet och se pa det,
men hall for baksidan, annars tror folk att det
ar markta kort (jamming). Tink intensivt pa
kortet.”

Efter vederborlig dramatik avslojar du vilket
det tinkta kortet ér. I 6verraskningen Gver
effekten spikar du in ett par 16gner till
Exempel: ”Det fungerade!!? Fantastiskt! Och
du kunde tankt pa vilket kort som helst.

Med hyjilp av de tekniker jag beskrivit har,
och manga andra, leds askadarens analytiska
anstringningar in pd ett sidospar, till langt
efter bedrigeriet har skett. Det glapp i
informationen som uppstir, gor att
askadarenas hjirnor ovetandes riknar med en
ofullstindig ekvation, vilket leder till en
felaktig utvirdering av verkligheten. Resultat:
MAGI!

Den masnkliga hirnan ir ett monstersékande
organ. Data Gvervigs, virderas eller forkas-
tas, beroende pa hur vil de passar in i det
monster hjarnan bestimt sig for.

Trollkarlens hemliga rorelser ska helst inte
bedomas viktiga nog att tagas med 1 berik-
ningarna. Korrekt utfort, ska greppen inte
kommas ihag, inte heller ska publiken
registrera det faktum att de, da och da, tittar
bort fran dina hinder.

I hjirtat av varje illusion finns det antagan-
den, gjorda utifran vara referensramar.
Vilkianda rorelser, monster och erfarenheter
fyller igen halen 1 vara observationer, ticker
over motsagelserna.

De har fortfarande ritt 1 sitt antagande att tva
plus tva dr fyra, men deras data ir ofullstin-
diga. For bakom roékridderna doljer sig en
trea, en sjua och kanske en tolva.
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CMR - Contact mind reading

I “Jag och mitt trick” (workshoparna som Rolf Isberg och Crillo holl hosten 2016)
studerade Dag Lofalk DVD:er om CMR, en metod dar man ska ldsa en persons tankar
genom att lasa personens muskelrorelser . Under en workshop fick vi ocksa under
Dags ledning prova pa denna metod. Har utvecklar Dag vad CMR innebar.

En Oversiktlig introduktion

CMR (Contact mind reading) eller
fysisk tankeldsning har funnits under
lang tid. Anledningen till att det inte &r
sa vanligt bland artister i dag ar enligt
min mening behovet att praktiskt prova
pa hanteringen for att bli bra. Tekniken
ar egentligen inte svar i sig sjdlv men
det kraver en hel del praktisk 6vning
med ett objekt for att forsta hur det
kanns. Nagot som kraver kontakt och
ovning med olika personer for att forsta
hur de omedvetna signalerna kanns.

Grundprinciper

Fysisk tankeldsning kraver som regel
kontakt for att fungera och aven

Foremal att hitta

koncentrerad uppmarksamhet for att
kdnna av de olika omedvetna signaler
som kommer fran forsokspersonen.
Tydlig instruktion till mediet (den
person man arbetar med) ar viktig.
Man behover se till att mediet koncent-
rerar sig pa en sak i taget for att kdnna
av de signalerna.

Man borjar alltsd med en 6vergripande
generell riktning som sedan delas in i
mindre och mindre steg. Det innebar
att man behover be mediet koncentrera
sig pa en bestamd riktning,
vanster/hoger, upp/ner, etc innan
mediet tanker pa den bestamda platsen
eller féremalet som trollkarlen skall
ange.

=%

Det ar alltsa viktigt hur man styr
mediet, dvs instruerar mediet om hur
det skall tanka och vad det skall
koncentrera sig pa vid varje tillfalle i
processen. Instruera mediet - "Hall
fokus pa foremalet men koncentrera
dig pa vilket hall som ar det ratta" "Om
jag ror mig at fel hall tank starkt "FEL
HALL", ror jag mig at ratt hall tank

~
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T,
starkt "RATT HALL" etc.

Nagra enkla 6vningar

Hitta ett foremal pa ett bord

Lagg ut fem foremal pa ett bord och 1at
mediet tinka pa ett av foremalen.



Fatta mediets handlov och for mediets
hand 6ver bordet i enlighet med de
namnda principerna. Alltsa upp/ner,
hoger/vanster, etc. Forsok att kdnna av
mediets styvhet respektive foljsamhet i
armen ndr du for den at olika hall
enligt grundprinciperna. Var, at vilket
hall kdanns motstdndet mest eller at
vilket hall kanns det lattast att fora
armen. Prova att rora armen
langsammare eller fortare och kann av
om det blir nagon skillnad at olika hall.
Aterigen glom ej att dela upp processen
i olika mindre delar/steg dar varje steg
leder dig narmare det troliga foremalet.
Téank daven pa att instruera mediet att
tanka ett steg i taget.

Hitta ett kort i en kortlek

Lat mediet tanka pa ett kortien
kortlek. Sprid ut leken pa bordet sa alla
korten syns. For mediets hand 6ver
korten enligt principerna ovan (fram
och tillbaka 6ver den utspridda leken).
Nar du marker fokus pa en viss del av
leken, ta bort korten pa varje sida av
omrddet och sprid ut de kvarvarande
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korten med storre mellanrum. Fortsatt
sa tills det bara ar ett fatal kort kvar.
Sprid ut dessa 6ver bordet och avsluta
som i Ovningen ovan.

Ytterligare erfarenhet efter ndgra prak-
tiska Ovningar pa kryssningen och olika
traffar.

Svérigheten vid 6vning av det prak-
tiska utférandet ar att forstd och tolka
mediet/forsokspersonens omedvetna
signaler. Signalerna ar en typ av IMR
(Ideomotor Respons) dar forsoksper-
sonen (FP) omedvetet ger ifran sig olika
signaler. Det kan rora sig om ett latt
motstand eller brist pa motstand nar
man forflyttar eller paverkar en kropps-
del (oftast arm eller hand) hos person-
en.

Signalerna kan variera hos olika per-
soner och hos vissa kdnnas som ett
motstand hos andra som en brist pa
detsamma. Ett satt att Ova och lara sig
att kdnna igen omedvetna signaler ar
att anvanda en kortlek dar en FP har
valt ett kort som man antingen forcerat
eller kanner till pa annat satt (ex.
nyckelkort).

Om man sedan sprider ut leken och ber
FP att koncentrera sig pa sitt kort
samtidigt som man haller i och f6r FP
hand/arm 6ver korten kan man kdnna
skillnader i det motstand som
hand/arm gor nar man for den 6ver det
valda kortet till skillnad mot andra
delar av leken. Viktigt att sprida leken
sa alla kort syns.



Eftersom man sjalv kanner till kortet
marker man vilken typ av respons man
tar nar man for FP hand 6ver kortets
plats. For att fa en noggrannare
bestamning av signalerna kan man ta
bort de kort som ligger till hoger och

vanster om det valda s& man bara far
ett fatal kort kvar. De kan man sprida
ut mer och prova igen samtidigt som
man ger akt pa hur FP reagerar nar
handen fors 6ver det valda kortet

Kanda trollkarlar

Vilka dr de egentliga namnen pa de kdnda trollkarlarna. Skicka in ditt svar till

crillo.cl@gmail.com senast den 15 januari. Vinnaren far en DVD med James Swahn.

Tack Dag Lofalk for idéen med denna tavling.

Artistnamn Fodelsenamn
1| Arkadia a | Abraham Pieter Adrianus Bongers
2 | Carbonita b | Anders Sebring
3| Christer El Rico |c | Bjorn Lonnqvist
4 | Conny Ray d | Christer Gustavsson
5 | Dai Vernon e | Christer Nilsson
6 | Dante F | David Frederick Wingfield Verner
7 | Ed Marlo g | Edward Malkowski
8 | El Duco h | Erik Johnny Scheel Lindholm
9 | Florentine I | Harry A. Jansen
10 | Fred Kaps J |John Gerard Rodney Boyce
11| Jean Hugard k |John Ramsay
12 | Joe Labero L | Kerstin Hillenius
13 | John Houdi m | Lars Bengt Roland Johansson
14 | John Ramsay | n |Philip Goldstein
o
p
q
r

15 | Johnny Lonn Quintino Marucci

16 | Max Maven Thomas Bengtsson
17 | Si Stebbins Thorbjorn Holmqvist
18 | Tim Star Tomas Andersson
19 | Tom Stone s | Torsten Engstrom
20 | Tony Slydini T | William Coffrin
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Tvillingkorten

Det hér var tricket som Ville Boman vann
forsta priset med pa hostmotet den 20
november. Detta close-up trick gick hem
infor 25 personer med Villes tydliga
presentation.

En dskddare blandar en kortlek.
Trolkarlen tar kortleken och tar ut tva
kort fran leken. Har antar vi att korten ar
hjarter tre och klover knekt. Korten laggs
med baksidorna upp pa bordet, sa att
valdrerna dr synliga.

Trollkarlen sager till en askddar att
sdga stopp precis nar askadaren vill nar
trollkarlen ger ut korten ett och etti en
hog utan att titta pa kortens baksidor.
Trollkarlen lagger hjarter tre pa det
stoppade kortet, sa att hjarter tre ar vant
uppat. Darefter lagger trollkarlen den
aterstdende leken pa korthogen pa
bordet.

Trollkarlen tar leken igen och delar
aterigen ut korten ett och etti en hog pa
bordet. Askadaren far aterigen siga
stopp nar han vill. Nar askadaren sager
stopp lagger trollkarlen klover knekt pa
detta kort. Den aterstaende leken laggs
pa korthogen.

Trollkarlen sprider sedan korleken pa
bordet. Tva synliga kort visas forstas,
namligen hjarter tre och klover knekt.

Trollkarlen tar hjarter tre och det
narliggande kortet, som ar nedvant. Det
visar sig att kortet ocksa ar en rod trea,
namligen ruter tre - ett tvillingkort.

Trollkarlen konstaterar att det fanns
en chans pa 1 pa 51 att tvillingen skulle
finna sin tvilling. Det ar knappt en chans
pa 2 procent. Men har hiande det.

Trollkarlen tar sedan kléver knekt och
det narliggande kortet. Han konstaterar
att om det ocksa ska vara ett tvillingkort,
sa dr chansen till det 0,04 procent. Det
skulle vara ett mirakel om det ar ett
tvillingkort. Trollkarlen vander pa kortet
som visar sig vara spader knekt.
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Utforande

En dskadare blandar leken som du tar
emot. Ta leken med bildsidorna mot dig.
Sag att du ska ta fram dina tva
favoritkort. Lagg marke till lekens
oversta och understa kort. I exemplet
ovan ar ruter tre det understa kortet och
spader knekt det 6versta. Ga igenom
leken och ta ut dessa korts tvillingar
alltsd hjarter tre och klover knekt. Lagg
dessa kort synligt pa bordet. Nu ar
setupen gjord.

Ta leken och be att dskadaren att saga
stopp nar du lagger korten ett och etti en
hog pa bordet. Nar dskadaren sager
stopp lagger du hjarter tre med bildsidan
uppat overst pa korthogen pa bordet. De
kvarvarande korten - underst i denna
hog ligger ruter tre - lagger du pa
korthogen pa bordet. Ruter tre ligger nu
precis ovan hjarter tre.



Ta upp leken. Underst i leken ligger
spader knekt. Gor pa samma satt som
ovan och da dskddaren stoppar lagger du
klover knekt med framsidan uppat pa
korthégen som ligger pa bordet. De
kvarvarande korten dar spader knekt
ligger underst lagger du pa hogen pa
bordet. Spader knekt kommer da ovan
klover knekt.

Sprid ut kortleken med baksidorna
nedat. Hjarter tre och klover knekt blir
da synliga.

Ta hjarter tre och kortet till hoger om det
och lagg dem framfor de sprida korten.
Gor detsamma med kléver knekt och
kortet till hoger om det. Lagg dessa
bredvid de tva andra korten.

For ihop de sprida korten och lagg
dem at sidan.
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Hittills har dskaddarna ingen aning om
vad som ska hdnda. "Sag jag valde hjarter
tre, som ar ett av mina favoritkort. Skulle
det inte vara trolleri om kortet som du
stoppade pa ar den andra roda trean. Det
ar en chans pa 2 procent. Sa det ar en
minimal chans.”

Vand pa det nedvanda kortet ovanfor
hjarter tre och visa ruter tre.

Konstatera. "Det kan forstas vara tur,
men om kortet bredvid kléver knekt
ocksa ar ett tvillingkort, alltsa spader
knekt. Da kan vi vara 6vertygade om att
vi varit med om ett mirakel. Chansen till
att du stoppat pa spader knekt ar mindre
an 0,04 procent.”

Vand pa det nedvanda kortet och visa
spader knekt.

Kommentar

Detta fantastiska korttrick presenterades av
Karl Fulves 1984 i "More self-working
card tricks”. Fulves later i sin presentation
askadaren utfora hela rutinen fransett
momentet dar trollkarlen tar fram de tva
nyckelkorten och lagger pa bordet.

Jag haller pa den har presentation dels
darfor att jag ger farre instruktioner. Flera
instruktioner okar risken for att nagot
missuppfattas, som att askadaren kan ta fel
kort. Dels att om askadaren utfor hela
rutinen, sa kan det lattare leda tankarna till
att kortleken var preparerad. Nar trollkarlen
utfor rutinen finns alltid en misstanke hos
askadaren att trollkarlen gjorde gjorde
ndgot "magsikt”.
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Alskar, alskar inte

Per Eklund berattade for mig att Joe Labero
i sin forestallning Magic World pa
Vasateatern framforde ett trick som
paminner om foljande trick — Alskar, alskar
inte.

Tricket som Labero gjorde var att alla
askadare fick ett kuvert med fyra tarokort.
Under forestallningen fick askadarna 6ppna
kuvertet och ta ut korten. Korten revs
sonder i tva delar, och delades ut pa liknade
sétt som i beskrivningen nedan, med
undantaget att korten inte blandades innan
de revs itu. Slueffekten blev att alla
askadarna valde samma kortdelar och det
som aterstod var delarna i kortet ”The
Magician”.

JOE LABER

MAGIC MASTER

Beskrivningen ovan verkar sékert
forbryllande. VVad var det som gjordes?

Hir dr min variant, som jag kallar ”Alskar,
dlskar inte”. Den bygger pA Woody
Aragons trick Y our other half” 1 boken
”Woody Aragon - A Book in English”
(2011).

Nar du last beskrivningen sa hoppas jag du
fatt ett trick du tycker om.
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Alla har vi val provat pa att spa
kérleken i en priskrage. Alskar, dlskar
inte...och nar sista bladet pa blomman
ar kvar vet du svaret.

Har ar ett korttrick som bygger pa
denna ramsa. Trollkarlen ger en eller
flera dskadare fyra kort vardera. Sjalv
tar han fyra kort for att visa att
askadarna ska gora som han.

Han borjar med att blanda korten
och sedan river han sonder dem. Nagra
kort laggs fran toppen ner i packen. Ett
kort laggs som alsklingskort pa bordet
och ett glas stdlls over.

Trollkarlen fragar om askadarna
kanner igen ramsan Alskar, lskar inte
dar man tar bort bladen fran en
blomma vanligen en prastkrage. Det
kanner askadarna till.

Trollkarlen ber dskddarna ta det
oversta halva kortet och siga Alska och
lagga det underst i packen. Nasta kort .
det nu &versta — siger man Alskar inte
och lagger bort kortet pa bordet.

Sedan nasta kort som man sager
Alskar och lagger underst i packen och
sa vidare. Nar ett kort aterstar ar
ordningen ocksa att siga Alska.

Trollkarlen sager att jaimfora detta
kort med Alsklingskortet som man lagt


http://www.fotoakuten.se/albums/userpics/alskar_alskar_inte_02.jpg

'(umti Ppe e

under glaset. Det visar sig att korten
passar ihop.

Utforande

Tricket ar sjalvverkande.

Fyra kort rivs sonder. Viktigt att
korthalvorna inte blandas nar de rivs
sonder. Demonstrera och riv sonder
alla fyra korten pa en gang. Lagg ena
packen 6ver den andra, spelar ingen
roll vilken.

Sag till askadaren att ta de tre Oversta
korten och blanda in korten i mitten av
packen. Korten far inte laggas overst
eller underst.

Ta sedan det 6versta kortet och lagg det
som ett dlsklingskort under ett glas.
Anledningen till att jag lagger det
under ett glas ar att det forhindrar att
det byts mot ndgot annat kort.
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Sen ar bara att forklara principen med
Alskar, Alskar inte. Ta det 6versta
kortet och lagg det underst samtidigt
som du siger Alskar. Nista kort lagger
du bort och sdger Alskar inte. Och du
fortsatter. Det sista kortet vid dlskar
passar med alsklingskortet pa bordet.

Presentation

Jag brukar borja presentationen med de
fyra korten och sadga att det ar skillnad
mellan att blanda kort och att kupera
kort. Jag gar igenom tydligt inneborden
och dskadarna brukar vara delaktiga.

Nar korten sedan rivits sonder, sager
jag att vi ska blanda in de tre 6versta
korten i mitten av korthogen. For de
flesta ar det inga problem, utan korten
hamnar dar de ska hamna.

Sag sen. ”Oj, jag glomde att ta fram
ett dlsklingskort.” Ta det nu Oversta
kortet och lagg det under ett glas.

Kommentar

Om flera personer ar med och ska riva
kort ar det latt att ndgon kommer av sig
och vill att du ska repetera. Mitt rad ar
att du inte tappar tempo utan séager till
askadaren att du aterkommer. Blir det
paus dr risken star att flera dskadare
blanda sina kort pa eget vis.
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Martens mentaltrick

Marten Rune gjorde ett mycket bra
mentaltrick pd Magiska Brodernas
hostmote. Nedan foljer Martens trick
med nagra korrigerar.

Effekt

Trollkarlen tar fram tva dskadare pa
scenen. Han har gjort en forutsagelse
som nu ligger pa bordet.

Han sédger sedan att vill testa vilken av
tva personerna som har den storsta
mentala formagan.

Trollkarlen visar tva mynt, en engelsk
penny och en halfdollar.

Han tar mynten bakom ryggen och for
sedan fram ena handen och fragar
vilket mynt tror ni jag har i handen.

Detta upprepas tva ganger till.

En av dskddarna har gissat ratt tre
ganger. Trollkarlen konstaterar att den
personen har den mentala féormagan.

Trollkarlen tar sedan fram en kortlek
och sprider korten over bordet.
Askadaren med den mentala férméagan
tar valja ett kort, som visas for
publiken.

Trollkarlen 6ppnar sedan sin
torutsagelse. Dar star askddarens namn
och att hon/han gissade ratt tre ganger
och att hon/han valde RUTER KNEKT.

Presentation

For att gora tricket anvander Marten
mynttricket Scotch and Soda, som du
kan kopa till specialpris av Pegani se
sid 6 och en kortlek med samma kort
(har ruter knekt). Pennymyntet ar ett
riktigt mynt. Halfdollarmyntet har ett
skal om sig, dar skalet ar baksidan av
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en halvdollar. Myntdelen med
halvdollarn har en pennys framsida pa
andra sidan.

Innan tricket utfors skriver du en
forutsagelse dar en askddare namn (till
exempel Tintin) skrivs och att hon
valde rétt alla tre gdnger och att hon
sedan valde kortet ruter knekt.

Ta fram tva askddare dar en ar Tintin.
Forklara att du vill vélja en dskadare
som har en mental kraft.

Lagg forst din forutsagelse pa bordet.

Visa tva mynt med skalet om
halvdollarn som laggs i hoger hand.
For bada handerna bakom ryggen. Lat
skalet och pennyn ligga kvar i hoger
hand. Med vénster hand tar du
dubbelmyntet och haller det i
handloven. Var medveten om vilken
sida som ligger Overst. Staing handen
och visa den for askadarna.

Askadarna far sedan gissa vilket mynt
som du har i handen. Nu bestammer
du vilken sida av myntet som ska visas
bereoende pa hur du 6ppnar handen.
Det ar lite svart att beskriva i text men
det ger sig nar du provar. Myntsidan
som visas ar forstas Tintins val.

Tintin far tre ratt, som sedan far vélja
ett kort. Naturligtvis kan du lika bra
forcera ett kort.

Darefter aterger du vad som har hant
och slutligen tar du fram till
forutsagelse.

Idéen till myntrutin fick Marten fran ett
seminarum med Ted Karmilovich.



