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Valkomna till Magiska Broderna

Crillos comments

2010 var aret da trolleriet panyttfoddes
pa den offentliga scenen genom Magic
Bar. Stockholm fick Nordens forsta re-
staurang med trolleri som specialitet.

Naturligtvis flyttade vi in i dessa
magiska lokaler och héll bade var- och
héstmotet dar.

Nytt for aret var ocksa att vi inbjod
trollare fran andra foreningar att kom-
ma som gaster till vara sammankoms-
ter. Detta kommer vi att utvidga under
nasta ar.

Nasta ar fyller vi 70 ar. Foreningen bil-
dades den 9 oktober 1941. Styrelsens
ambition for nasta ar ar att anordna lika
bra seminarier och gasttrollare som vi
haft under detta ar.
En extra satsning kommer vi att

gora vid 70-arsjubileet som kommer att
anordnas den 3-4 september i samband

med den Magiska Kryssningen med
Birka Princess.

Det kommer att bli scenshower med
Johnny Lonn och andra internationella
artister. Seminarier ocksa forstas, och
sen hoppas vi att flera trollerihandlare
kommer.

For att mojliggora detta arrange-
mang — for det kostar mycket pengar —
ar Birka Cruises var partner. Férutom
ovanstaende kommer rederiet tillsam-
mans med Magiska Broderna att anord-
na en magisk vecka med trollerishower
och close-up-trolleri under hela vecka
35.

Under var jubileumskryssning kom-
mer close-up-tavlingen - Birka Magic
Trophy - att genomfdras med mycket
fina priser. Tavlingen kommer att vara
Oppen for alla trollkarlar.

Crillo



<umtippe, f’/

Aret som gick 2010

Det var ett riktigt mystrolleriar. Seminarierna hade variation med innovativt trolleri med Love
Melander och Mr Dannyman. Johnny Lonn och Per Eklund larde oss att skapa professionella
akter. Chris och Crillo hade en trickworkshop om det snillrikt enkla. Sist men inte minst hade
Lars-Peter Loeld seminarium om mentalmagi och framfdrde sin forestalining Mindgames.
Med vérldsartister som Love, Johnny och Lars-Peter var det ocksa mycket hdg kvalitet pa ak-
tiviteterna. Svart att sla, men vi gor ett forsok under jubileumsaret 2011, da vi fyller 70 ar.

Arsmoéte p& Magic Bar den 18 april

Vi var 40 trollare och géster som tréffades professionell och dar han far skratten att
pa Magic Bar. Love Melander var kvallens riktas mot honom. Aldrig har jag varit med
hojdpunkt. Vilken artist! Love maste vi se om att en illusionist blivit inropad for att

gora ett nummer
till.

Efter middagen
blev det entricks-
tavling, Dag
Lofalk trollade
med en lanad ring,
Crillo utforde ett
korttrick med en
publikassistent,

mer av. Det var tva héar-
liga tillstallningar som
Love bjod pa. Kanske
ett av de basta semina-
rier som vi haft. Det var
fartfyllt med bade gam-
la och nya grejer. Scen-
showen var fylld med
tempo. Bada delarna
praglat av Loves hu-
mor, scennarvaro och Seth Engstrom
tajming. Det var magi i framforde ocksa ett
varldsklass. Mycket som gor Loves fram- korttrick, Ville Boman visade en rutin med
tradande sa fangslande ar hans mimik, sa Tre olika/lika langa rep. Crillo vann.

Magisk kryssning 18-19 september med Birka Paradise

Pa programmet stod seminarier och workshop for 40 kunskapstorstiga trollisar.
e e e .
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Mr Kreativ — alias Mr Dannyman - héll som vanligt ett
uppfinningsrikt seminarium. Oj vilka underbara effekter han
lyckades astadkomma. Det vardagliga blev magiskt. En Yog-
gi-flaska hoppade osynligt mellan olika Pringles-behallare for
att slutligen forvandlas till en flaska Puko. Han larde oss att
skapa trick for scen- och close-up trolleri med manga exem-
pel pa effekter som passar for foretagsevent.

Crillo och Chris visade hur man skapa-
de trick for en billig penning. Chris il-
lustrerade vad som kan hdnda nér en
askadare haller i en nyckel, som sitter

=

upptradd pa ett snore. Han ryckte till i

Johnny Lonn och Per Eklund hade un-
der tva timmar en givande workshop
om hur man skapar professionella trol-
leriakter. Det blev en intressant dialog
mellan Johnny och Per dér spontanitet
mottes med skarpsinnigt logiskt tan-

snoret och fick
det att ga rakt
igenom nyck-
eln. Crillos
huvudtema var
varianter pa
six-card-
repeat. Allt
trollerimaterial
delade Chris
och Crillo ut
till deltagarna
gratis.

kande. Deltagarna engagerades genom
praktiska exempel. Rolf Isbergs akt
med ranarluvan analyserades. Det blev
roligt och inte minst larorikt.
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Hostmotet den 20 november pa Magic Bar

2006 under FISM i Stockholm. De har
omddmen om att ha den basta mentala
akten i varlden. I jamf6relse med dem
sa var Loeld Kklart béttre.

Kvallens huvudperson var Lar-Peter
Loeld, som visade att han &r en otroligt
skicklig mentalist och tankel&sare. | sitt
seminarium exemplifierade han skillna-
den mellan mentalism, mentalmagi och
trolleri.

Lats-Peter presenterade ocksa
”Mindgames” en interaktiv och tanke-
vackande forestallning som fick allt an-
nat att blekna. Han fick oss att tdnka,
gapa, hamta andan och inte minst att
SKRATTA.

Att vi i Sverige idag har mycket god
internationell kvalitet pa vara trollare
visade resultatet i FISM i Beijing forra
aret. Vi kommer ocksa ihag paret Eva-
sons mentalakt som de presenterade

Som vanligt pa hostmaétena hade vi
ocksa en-trickstavling. Gunnar Hopner
borjade med en variant av Smart Ass a
la Bill Abbott. Gajoni visade ett ko-
miskt nummer med en ballong. Rolf
Oppenheimer framforde ett trick dar en
lang tygremsa blev en vaska. Crillo vi-
sade en variant av six-card-repeat. Det
skulle vara konstigt om tavlingen inte

Clinés Salme

hade nagon mentalist denna kvall. Har
gjorde Tord Wiberg en mentalakt med
kort. Vinnare blev Crillo.

Klubbmaéstaren Ville och ordféranden
Crillo trollar flitigt pa vara moten. Cril-
lo hér assisterad av Magiska Brddernas
sekreterare Johanna.
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Sett pa mitt satt

Kinas plagiat ar ofta
battre an originalen

Jag har ett erkdnnande att gora. Jag
har atervant till brottsplatsen. Drygt
ett ar efter VM i Magi i Beijing var
jag i staden igen. Av sjalva VM
fanns inga storre spar dven om sjalva
kongressbyggnaden star kvar — dar
tavlingarna agde rum och som var
presscenter under de olympiska spe-
len aret dessforinnan. Och naturligt-
vis finns de olympiska arenorna
kvar.

Det beromda fagelboet ar nume-
ra en turistattraktion och varje
gruppresa med sjalvaktning satter av
en halvdag at att stréva runt i omra-
det och betala dyra pengar i entréav-
gift for att fa komma in och titta hur
de numera tomma l6parbanorna ser
ut.

Brottsplats var det jag sa. Jag
begick ndmligen ett brott under
Magi-VM. Visserligen mot en oskri-
ven lag, men &nda ett véldigt allvar-
ligt brott.

Hustrun var med till VM och
naturligtvis skulle det shoppas under
FISM-veckan. Sa det var bara for
mig att vélja vilken tavlingsdag jag
ville avsta och hanga med till de oli-
ka shoppingmagneterna: Sidenmark-
naden, Wangfujing, Xidan-kvarteren
och Wudaokous klddmarknad och
allt vad de heter.

Och uppfyllt av all magi som
man blev under VM kunde jag inte

halla mig.
Under tiden
som hustrun
valde och
vrakade bland plagierade méarkes-
vaskor och dito dunjackor borjade
jag gora trick for expediterna inne i
HongQiaos parlmarknad.

En av kvinnorna som salde akta
kopior av Mulberrys handvaskor vi-
sade sig sarskilt intresserad och det
var har jag begick mitt brott: Hon
var sa sot att jag avslojade hur ett av
tricken gar till.

Ni vet det dar nar man har tva
gummisnoddar hopsatta mellan
tummarna och pekfingrarna och
ofdrklarligt tar isér dem. Jag fick lara
mig det av Crillo nagon gang pa 80-
talet.

Normalt &r det ingen som klarar
det tricket snyggt utan flera veckors
traning. Mrs King, som hon kallade
sig, forsokte flera ganger och vi fick
ideligen krypa runt bland hyllor fyll-
da med markesvaskor och leta reda
pa mina gummisnoddar som spréttat
ivag for henne.

De flesta brukar gora 2 — 3 for-
sOk och sedan ge upp. Men den hér
kinesiskan var envis och till slut
hade alla mina gummisnoddar for-
svunnit bland butikshyllorna och det
var dags att dra vidare till nasta
marknad.
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Nar vi nu efter nastan ett och ett
halvt ar aterigen var i Beijing skulle
det naturligtvis kdpas nya "markes-
handvaskor” och till slut hamnade vi
I samma butik som under VM. Kine-
ser lar ha svart att se skillnad pa oss
vasterlanningar, men det stammer
inte alla ganger. Sa fort vi klev in
sken den séta kinesiskan upp och
drog leende in mig bakom ett berg
av vaskor.

Hon plockade fram tva gummi-
snoddar och gjorde tricket pa ett sa
snyggt satt att hon dverglanste bade
mig och Crillo. Hon hade plagierat
tricket och fulldndat det sa att det
blev battre &n originalet.

Och inte nog med det: Hon bor-
jade gora andra trick ocksa. Det vi-
sade sig att jag hade vackt en ny ma-
giker till liv. Efter mitt forsta besok
hade hon blivit intresserad av trolleri

och blivit en liten mastarinna pa clo-
se up.

Som tack for att jag “puffat in”
henne pa sparet var det nu hennes tur
att lara mig ett trick. Ett som jag ald-
rig tidigare har sett eller hort talas
om. Vi hade sa roligt bakom véskor-
na att jag inte, som normalt &r, prote-
sterade en enda gang mot hustruns
inkop.

Jag anser att mitt brott mot ma-
gikernas oskrivna lag blir struket nu,
I och med att jag har skapat en ny
utdvare av var konstart. Vem vet?
Séljer hon tillrackligt med vaskor
kanske hon far ihop till biljetten och
dyker upp pa FISM World Champi-
onships of Magic i Blackpool 2012.
— Och vilket bra artistnamn hon re-
dan har. Mrs King!

Lars Billstrom

Birgitta Billstrom i HongQiaos parlmarknad
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Trollkarlen fran Magiska Broderna - del 3

Magnetiska farger

Vi fortsatter var bevakning av trollkarlen
fran Magiska Broderna.

Foljande trick bygger pa Gilbreath prin-
cip. Det publicerades av Norman Gilbre-
ath 1958 i den amerikanska trolleritid-
ningen Linking Ring. Principen kallades
da for "Magnetic Colors”, som ocksa var
tricket som presentationen gjordes med.
Crillo och Ismo hade ett seminarium om
denna princip pa den Magiska kryssning-
en ar 200x. Arthur F. MacTier ansag att
beskrivningen var kranglig och utveckla-
de ”Advanced Magnetic Colours” i
”Card Concepts” (2000). Det ar denna
rutin vi skall redogéra for.

Effekt och presentation

"Trollkarlen, kan du trolla s& att din kort-
lek blir en kanin”, ropade barnen.

”Jag tanker visa ett annat trick istéllet”,
svarade trollkarlen.

”Da ar du ingen riktig trollkarl, om du
inte kan trolla fram kaniner. Det kan
Johnny Lonn”, ropade barnen.

”Mina damer och herrar, far jag be Berra
att komma fram och hjélpa mig”, sa
trollkarlen.

Berra kom fram och sa ”bara du inte gor
nagot onaturligt for da gar jag hem.”

"Berra sager alltid att han ska ga hem nar
han inte forstar. Trollis bry dig inte om
vad Berra sager, for han gar aldrig hem”,
vralade barnen.

”Berra, jag vill att du blandar korleken”,
sa trollkarlen och gav Berra kortleken.

Berra gjorde en elegant riffelblandning.

Trollkarlen tog kortleken och vande den
sa att alla val6rer visades for Berra och
publiken.

”Nu ar korten ordentligt blandade”, sa
trollkarlen. Trollkarlen vande pa kortle-
ken sa att baksidorna visades. "Med en
magisk rorelse, far jag leken att bli mag-
netisk. Leken grupperar sig nu i magne-
tiska farger”, fortsatte trollkarlen. ”Var-
sagod och ta leken, Berra.”

”Vad pratar han om”, sa damen med hor-
apparaten.

”Det vanliga”, sa Berra.

”Vanta och se for nu blir det magiskt.
Berra jag vill att tar det 6versta kortet
och vander pa det och visar det for publi-
ken och mig”, sa trollkarlen.

Berra gjorde som trollkarlen sa. ”Som
alla ser &r det ett rott kort. Det kortet lag-
ger du till hoger pa bordet. Dér ska alla
roda kort senare ligga. Sen tar du nédsta
kort utan att vanda pa det och lagger det
till vanster om det svarta kortet. Har ska
sedan alla svarta korten ligga.”

”Jamen, jag vet ju inte om det &r ett svart
kort”, sa Berra.

”Nej, jag kommer till det. Nu tar du nasta
kort och det vander du pa”, sa trollkarlen.

Berra visade ett svart kort.

”Som alla ser sa ar det ett svart kort sa
det l&gger du det till vanster, med kortets
valor nedat”, sa trollkarlen.
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Kortet darefter la Berra utan att titta pa
kortet i den hogra hogen. Sa fortsatte
Berra utdelandet av kort tills alla kort var
utdelade i de tva hégarna. Principen var
att om det forsta kortet som han visade
las i en hdg sa las nastféljande pa den
andra hogen utan att se pa detta kort.
Samtliga kort med val6rerna nedat.

”Jag gor nu en magisk rorelse ovan kor-
ten samtidigt som jag sdger den magiska
formeln Abrakadabra. Kan du géra sam-
ma sak Berra”, sa trollkarlen.

"Det ar ju 16jligt”, sa Berra.

"Det &r inte alls 16jligt. Det &r en troll-
formel”, skrek barnen.

"Okej, da”, sa Berra och gjorde som
trollkarlen sagt.

”Perfekt Berra. Jag k&nner att du har den
magiska kraften. Vi ska se om det bara
finns roda kort i hégen till héger och
svarta i den vénstra”, sa trollkarlen.

”Det &r omojligt. Jag har sjalv blandat
kortleken och delat ut korten”, sa Berra.

"Berra kan du vanda pa den hogra ho-
gen”, sa trollkarlen. Alla synliga kort var

forstas roda, d Berra lagt dem i denna
it
it W

hog. Nér han sedan vande de nedatvanda
korten visade det sig att alla dessa var
roda. Den andra hégen bestod av bara
svarta kort.

”Faen, det har &r inte kul. Det ar omgjligt
att det ska bli s har”, sa Berra.

”Mina damer och herrar. Det hade varit
omojligt om korten inte varit magnetis-
ka”, sa trollkarlen.

”Det hér &r ju riktigt trolleri”, sa barnen
jublande.

Loésningen
L&gg korten i ordningen rott — svart. En

person riffelblandar leken. Observera
detta far bara goras en gang.

Ta leken och visa baksidorna. Anled-
ningen till detta &r att du ska se till att
botten- och toppkortet har samma férg -
rott eller svart. Om du ser att det dversta
och understa kortet inte har samma farg,
kuperar du leken mellan tva svarta eller
tva roda kort nar du skjuter ihop leken.

Sen &r det bara att dela ut. Det fungerar
automatiskt.
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Vi tankte pa samma kort

Effekt

Du ber en askadare att tanka pa
ett kort. Du sager till dskadaren
att saga vilket kortet &r. Lite
motstravigt sager askadaren att
kortet &ar spader sju (i detta fall).
"Det &r ju fantastiskt™ utbrister
du, "jag tankte pa samma kort”.

Du tar fram din kortlek och
bladdrar fram till spader sju. ”Du
kunde ha tagit det har kortet, eller
det har, eller .., men du och jag valde spader
sju.”

Du vénder pa leken, som visar sig ha bla
baksidor utom ett kort som ar rott.

Du ber askadaren ta detta kort och visa
for publiken. Mycket riktigt det &r SPADER
SJU.

Utforande

Hemligheten &r att du
har sprejat ett kort med
ett sa kallat avtagbart
lim. Vi anvénder 3M
Spary Mount.

Spreja pa ett tunt
lager av limmet pa ett
rott kort om du ska
anvénda en bla lek.

Limmet har en
mycket stark vidhaftningsformaga, sa rugga
bort lite av limmet.

Nu finns det en chans pa 1/52 att askada-
ren valjer ditt sprejade kort. Da ar det forstas
bingo. | alla 6vriga fall gor du sa har. Det

spejade kortet ligger underst i
leken. Du tar leken och
bladdrar for att hitta det valda
kortet — har spader sju. Nar du
finner det skjuter du detta kort
latt Over det spejade kortet. Har
ar det viktigt att du lagger over
kortet l4tt och att du som sagt
ruggat bort limmets vid-
haftningsformaga. Annars
nyper limmet, dar du gar ner
med spader sju. Nu galler det att fa det lim-
made kortet och spader sju att ligga dikt an i
en rorelse.

Nér du letar efter ”spader sju” borjar du
som hégerhant med kortleken i véanster
hand. Hall leken i vifta och for in korten i
hoger hand samtidigt som du bladdrar i vif-
ta. Nar du kommer till spader sju tar du detta
kort och lagger det dverst pa korten i hogra
handen och jamnar till med hoger hand sa
att spader sju blir som ett kort med det spre-
jade kortet.

Du konstaterar att det var det kortet som
du och askadaren tankte pa. Fortsatt att
bladdra i vifta och 1agg en lite hog till den
vanstra handen. Upprepa detta nagra ganger.

Viénd slutligen pa leken och visa baksi-
dorna. Alla &r bla utom ett som rott. Det ar
det valda kortet.

Korten — det valda och det sprejade — ska
ligga kant i kant. Det krévs lite 6vning, men
det ar vart effekten da askadaren sjalv far ta
det roda kortet ur l1aget och visa att det ar det
valda.
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Trollkarlens val eller alternativ

Dag Lofalk &r en var forenings skickligaste
mentalmagiker. | detta nummer gar han ige-
nom olika alternativa metoder da en trollkarl

far en askadare att valja det alternativ som
trollkarl vill att han eller hon valjer och pa

vilket sétt de kan anvandas. | ndsta nummer
kommer han att kombinera de olika meto-
derna for att astadkomma starkare effekter
och ge idéer till nya metoder och presenta-

tioner.

Jag vill borja med att poangtera att det i princip finns tre huvudgrupper av metoder for att astad-
komma ett 6nskat utfall for en trollkarl. Vi kan gruppera dem i ordnig utifran sakerhet i utfallet.

Synbara valsituationer (kallas &ven Equivoque)
Att skapa ett till synes fritt val genom att styra askadaren sa att varje val tolkas pa det satt

som trollkarlen onskar.

Alternativa forutsagelser (multiple outs)
Genuint fritt val for askadaren men med olika satt att presentera valet som forutsagt genom
olika utvagar/forutsagelser pa olika stallen.

Att utnyttja naturliga preferenser i valsituationer (psykologiska forceringar)
De flesta ménniskor har bestdmda monster som ar mycket vanligare forekommande an
andra. Genom att presentera en situation pa ett visst satt gar det att utnyttja detta for att
uppna ett onskat utfall. (Om du ber ndgon namna en siffra ar det vanligaste svaret 7, eller
tank pa ett vilt djur? Tankte Du pa Lejon? Etc)

De hér olika metoderna anvands framst inom mentalmagin for att ge intrycket av tankel&sning
eller forutsagelse av framtiden. De forekommer i ett antal olika effekter och kan anvéandas olika

effektivt.

Equivoque

Det vanligaste sattet att an-
vanda den hér tekniken be-
star i att dskadaren far valja
mellan ett antal olika fore-
mal pa ett sadant satt att de
val som gors verkar helt
sjalvstandiga. Ett enkelt ex-
empel &r att lagga tre fore-
mal pa bordet och be askada-
ren ta upp ett...och beroende
pa utfallet sa blir detta valet
eller ocksa fortsatter TK med
...1 ena handen, och ett i den
andra... Om askadaren ater-
igen valjer ett icke dnskvért

O @® O<—| Onskatval
e

TK:Ta |A.vil- | TK:..i |A Viljer | TK:.och | TK:Du
uppett |jerbla |enahan- |integul |laggundan | har valt
fore- eller den, och de bollar- | gul
mal... rod etti na

andra
A Vil- A. Viljer
jer gul gul
TK: Du TK: Ge |A:lam- | TK:Du
har valt mig en nar Over | valjer att
Gul av bol- gul. ge mig gul

larna

A: lam- | TK: Du

nar 6ver | valjer att

rod behalla

gul

foremal sa elimineras de valda. Vljer han som andra val det 6nskade foremalet skapar TK en
ny valsituation som tolkas som TK onskar beroende pa utfall. (se tabell)
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Har ar timing och flyt viktigt for att ge askadaren intrycket av ett helt fritt val.

Multiple outs

Genom att ha flera forutsagelser pa olika stallen, okanda for askadaren kan han trots ett fritt val
ges uppfattningen att det fria valet kandes till fran borjan (har bor dven namnas att liknande re-
sultat kan uppnas via en nail wrighter”). De olika forutsagelserna placeras pa en plats som ver-
kar naturlig nér den presenteras men samtidigt ar det bara en av flera platser.

Exempel. Trollkarlen tar fram ett papper och ber askadaren skriva ner en farg. Beroende pa
vilken farg som skrivs presenteras forutsagelsen pa olika stéllen. Det kan vara en text pa pennan,
eller pa baksidan av pappret, eller trollkarlen kan vanda sig om och ha en lapp nalad pa ryggen,
etc. Alla stéllen har olika utfall férberedda och det enda som visas ar det som svarar mot det val
askadaren gor.

Psykologiska forceringar

Ménniskor inom samma kultur har ofta liknande preferenser nar de hamnar i en valsituation. Det
ar bland annat nagot som reklamfolk utnyttjar regelbundet.
Ber du nagon vilja en siffra utan att tanka efter sa blir valet i mycket hég utstrackning 7. Pa
samma satt om man ber nagon tanka pa ett tal mellan 10 och 100 dar bada siffrorna ar jamna
men olika, har blir svaret oftast 46.

Det finns ett antal liknande monster som kan utnyttjas for att forutse vilket val en askadare

gor.

Nackdelen med den hér typen av forceringar ar att de inte
ar garanterade till skillnad fran de ovan namnda. Om man ar
beredd att riskera ett misslyckande eller tacker upp utfallet med
ex. Multiple outs enligt ovan sa blir risken for en miss betydligt
lagre eller obefintlig. Upplevelsen av effekten blir dven valdigt
stark.

Slutligen vet vi att askadaren aldrig bor veta vad som skall
handa i forvag vilket ger mojligheten att bara ga forbi ett
misslyckande utan att det marks. Ett exempel &r nar trollkarlen
kastar ut en hopknycklad pappersboll (dar ordet bla skrivits
inuti) for att valja en dskadare. Nar en person valts stéller
trollkarlen en fraga ("Namn en farg?”) och beroende pa vad
askadaren svarar sa vecklas pappersbollen ut eller sa anvands
askadaren i nagon annan effekt och bollen laggs undan.

Tva forfattare som skrivit mycket bra och intressanta bocker om
de hér teknikerna &r Banacheck och Weber!

Aven Phil Goldstein (nu mer kand som Max Maven) har skrivit en bok om just Trollkarlens Val ”Equi-
voque” som heter ”Verbal Control”

! Michael Weber: Life savers, s. 117 ff
Banacheck: Psychological Subtleties
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Tumtippen gratulerar
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