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Crillos comments

Vill du ta nésta steg i trolleriet? Sa skulle
ett affarsféretag annonsera om men-
torskap och coaching. I naringslivet 6kar
efterfragan efter dessa tjanster. Nagra
foretag ar fulltecknade.

Inom trolleri &r det vanligt att en trol-
lare har en mentor. Dar mentor har fol-
jande egenskaper och roll:

Har varit/ar trollare

Kan vara en forebild

Ger rad utifran sin erfarenhet
Ar bollblank

Men coachen ar tuffare och

e Sé&ger ibland det man inte vill héra

e Arbetar alltid med laromal, dar vi-
sion och strategi ar centralt

e Fungerar som tranare

e FOréndrar satt att tdnka

MAGISKA BRODERNA

Sveriges aldsta trolleriférening

Ormedveten

oftirmiga

Skulle vi 6verfora naringslivets coa-
cher till trolleriet, behéver coachen till
skillnad fran mentorn inte vara trollare.
Var vén Elsie Lemén menar att i vissa
situationer kan en coach med trolleribak-
grund vara olamplig att coacha en trolla-
re. Liknande erfarenhet har jag nér jag
disputerade. Min handledare var profes-
sor inom ett helt annat omrade och vi
hade ett bra fungerande samarbete, men
han var alldeles hoppl6s nar han skulle
handleda inom sitt fackgebit, sa mina
doktorandkollegor.

Behdver vi coachning for vara unga
trollare i Sverige? Ja, absolut om de skall
placera sig pa prispallen i FISM i Bei-
jing. Det smértar for den trollare som blir
coachad, men det &r sa en vinnarakt ska-
pas.

Crillo
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Arsmote pa Mosebacke

Fredagen den 27 april var vi 21 perso-

ner vid arsmote pa Corneliusrummet pa

Mosebacke, som vanligt hade vi en en-
tricktavling. Har ser vi Dag Lofalk ut-
fora ett mentaltrick, dar det memorera-
de kortet kommer farande fran intet.
Vinnare blev Mr Dannyman med som
vanligt en svarslagen akt.

Mr Dannyman var ocksa
kvallens gastartist

Hér var Mr Dannyman en trollkarl

som kom for att beratta om hur trolleri

sag ut forr i tiden. Han hade med sig

ett stort mystiskt skrin, fyllt med anti-

ka foremal som han beréattar magiska
historier kring. Med klader, rekvisita

och rutiner i genuin medeltida stil! Det

var starka effekter, utférda med upp-
kavlade armar. Vi var djupt imponer-

nade for denna underfundiga och roli-

ga show.

Vénd packen och gor en Elmsley-
rakning for att visa korten som fyra ess.

Nar du utfor rakningen later du det
andra esset skjuta ut nagot i framkanten.
Vénd packen med baksidan upp anda for
anda d.v.s. s att den framre kanten kom-
mer bakat. Overst ligger tva ess och som
tredje kort ar spader ess.

Ta packen ovanifran med hogerhand-
en och tryck ned det utskjutande kortet sa

Fortsattning Ett strd vassare

att du kan ta ett break med vanstra han-
dens lillfinger ovanfér detta kort. Gor en
"osynlig” tvahandsvolt eller kupera sa att
de tva essen kommer underst i packen.
Vand pa packen. Spader ess visas. | en
kontinuerlig rorelse bandsprider du leken i
en halvcirkel for att visa en Royal Flush i
Spader.
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Ismo pa span efter trolleri pa natet

Pa "webben" finns det mangder med si-

dor som ar magirelaterade, det finns dis-
kussionssidor for kortfantaster, barntrol-
lare, mentalister, och sa vidare.

For oss trollare ar det en fantastisk
mojlighet att med "internétets"” hjalp hitta
likasinnade runt hela jordklotet.

Har skall jag ta upp den svenska trol-
leriwebbplats www.magi.nu. Det &r en
oberoende site och har ingen koppling till
nagon forening. Webbplatsen startades
av John Houdi for manga ar sedan. Den
ar uppdelad pa olika intresseomraden.
Dér finns bland annat en sida dar man
kan kodpa och salja trollerimaterial och en
sida for kreativt tinkande.

Den mest besokta sidan ar klotter-
planket, dar allt mellan himmel och jord
tas upp. Diskussionerna kan vara valdigt
intressanta, naturligtvis kan det hetta till
ordentligt.

Jag tycker att det ar bra nér saker och
ting ventileras. Att man behandlar sak-
fragorna, men ibland hettar det som sagt
till och da blir det personligt och med
rena pahopp. Det ledde till att webbplat-
sen nyligen lades ner under en period,
men den ar igang igen.

Ett &mne som ventilerades, var nér
Tom Stone redogjorde for, varfor han, till
mangas forvaning, inte representerade
Sverige pa FISM i Stockholm 2006. Det
resulterade i en hétsk debatt om SMC’s
roll i hur urvalet av deltagare till FISM
skulle goras och inldgg pa hur urvalet av
trollare skulle vara i Svenska mésterska-
pen och Nordiska Masterskapen.

En konsekvens av detta blev bland
annat en diskussion om att Stockholm
skulle bilda en lokal forenig.

Joe Labero
hamnade pa
"planket"” efter att
han uttalat sig i
SJ:s kundtidning
Kupé, dér han sa: iy
"Jag har lange varit L5
nara att fa min egen show i Vegas. Men i
slutdndan tycks det omojligt — om man
inte & homosexuell, jude eller amerikan.
Ja, jag vill ju sjalvklart inte lata fordoms-
full, jag &r bara krass. En blond svensk
viking har svart att havda sig mot de hie-
rarkier som styr i Vegas — dar makten be-
star av judisk buisnessyndikat, ameri-
kanska dollarmiljonérer och homosexuel-
la artistbokare.”

Det blev startskottet for en debatt som
det slog gnistor om, for man bryter inte
ut judar och homosexuella fran resten av
amerikanerna - som om de inte vore ame-
rikaner. Men manga var éverens om att
Labero &nda tillfor mycket for oss trolli-
sar, genom att gora trolleriet kant och
omtalat.

Listan kan goras hur lang som helst
om amnen som tas upp. Kan bara ndmna
att jag sjalv har haft mycket nytta av
"planket". Allt fran en metod att slipa till
mynt sa att dem &r sa kallad "soft coins" -
ni som pysslar med mynt vet vad jag me-
nar. Har fatt tag pa en stol som ramlar
ihop och inte ramlar ihop, allt efter be-
hov, kul som mellanspel i en forestéll-
ning. Fatt manga bra tips om DVD-filmer
och sa vidare.

ISMO
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Sett pa mitt satt
Av Lasse Billstrom

Alla trollkarlar jag k&nner har minst en
garderob dar hemma med ett par hyllor

Nya trick blir latt | fylldamed

: askar, pasar
mmi ' '
da ga kartonger och

lador med olika trick som inhandlats pa
olika trollerimassor, méasterskap eller i na-
gon trolleributik. Jag &r likadan.

Man far helt enkelt ett habegar nar
man ser en handlare demonstrera ett trick.
"Det dar &r ju ett fantastiskt trick, det ska
jag bara ha”, tanker man. Ber om en for-
nyad demonstration och slar till. Nagra
hundralappar kan det ju vara vart att fa
gora ett sa lackert trick infor sin trogna
publik. Det vill sdga oftast den ndrmaste
sldkten, som suckar djupt nér man tvingar
dem att sitta ner och titta pa.

V&l hemma plockar man fram tricket
och forsoker géra som handlaren gjorde.
Det ar da man inser att det kravs manga
veckors 6vning for att rutinen ska sitta
dar. Och tricket aker in i garderoben dar
det far gora séallskap med de andra hundra
tricken man inte lart sig &nnu.

Vid FISM férra aret kunde man uppleva

en orgie i handlare fran véarldens alla horn.

Pa en och samma plats, under en hel
vecka.

Eftersom jag jobbade som funktionar
kunde jag ga runt bland handlarna flera
ganger om dagen och ta del av utbudet.
Forsta dagen var jag helt bestamd: ”Jag
ska inte handla nagonting forréan jag lart
mig allt jag har i garderoben.” Men redan

andra dagen
insag jag att
det l6ftet till
mig sjalv, inte
skulle ga att
halla.

Det fanns
for mycket spannande trick. Det var
nyheter och snyggare cups och de gamla
murkna skumgummi-bollarna erséttas med
nya. Och en rep gar ju alltid at. Och kort-
lekar. Och nagra kul trollstavar. Och mag-
netiska ringar och mynt kan man ju inte fa
for mycket av. Och sma trick fér bords-
trolleri. Sa jag bestamde mig for att handla
”bara fOr” max tusen kronor.

Sista dagen var jag uppe i tvatusen kr.
Det gick t ex inte att motsta en kedja med
handklovar och hanglas som man tar sig
ur som den vérsta Houdini. Det var bara
det att sexariga barnbarnet kunde géra om
tricket efter att ha sett det endast tva gang-
er. Sa nu far han kéra med det pa roliga
timmen istéllet.

Jag gjorde dock succé pa kraftskivan lite
senare samma manad. Majligen for att pu-
bliken da har svart att fokusera. Men det
var mest gamla "sjalvgaende” trick. Allt
det nya som fordrar 6vning och fingerfar-
dighet ligger nu och samlar damm pa en
nyr0jd hylla i garderoben. Hustrun klagar
pa att mina trojor ligger och draller i tvatt-
stugan, sa inte nog med att jag aterigen
slangde ut pengar pa onodiga nya trick
som jag antagligen aldrig kommer att lara
mig tillrackligt bra, jag maste ut med
pengar till en ny garderob ocksa.
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Ett stra vassare

Det har alltid varit inne med trick dar kor-
ten andrar farg och valor. Har ett trick av
Randy Wakeman, som publicerades i Lin-
king Ring 1996. Har med Crillos férenk-
lingar av tricket.

Effekten &r att du séger att du ska kupera
fram ett fyrtal ur leken. Du kuperar forst
fram en kung. Darefter tva kungar till. Nar
du ska kupera fram den fjarde kungen vi-
sar det sig att det &r ett ess. Inget problem
sdger du. Du forvandlar de tre kungarna
till ess. Som slutknorr férvandlar du essen
till en Royal Flush i Spader!

Utférande: Pa toppen av leken ligger nio
kort, ordnade enligt ovan. Bdorja med att
falskblanda leken sa att de nio éversta kor-
ten ligger kvar dverst i samma ordning.

Tala om att du ska kupera fram fyra
kort av samma val6r. Borja med en falsk-
blandning eller falskkupering. FOljande ar
ett exempel pa en bra falskkupering..

Hall leken ovanifran i hdger hand som
till kupering. Med hoger pekfinger kupe-
rar du av en tredjedel av leken som du
svanger ut och tar i vansterhanden. Svéang
ut en andra tredjedel pa samma vis till
vanster hand, men ta ett break mellan de-
larna. Droppa korten som ar kvar i hoger-
handen pa bordet. Kupera av korten éver
breaken i vanster hand och droppa dem pa
korten pa bordet. Hogerhanden tar de
kvarvarande korten fran vanster hand och

lagger dem overst pa leken. Utfor trippel-
kupering raskt och rytmiskt.

Ta upp leken och gor ett dubbellyft och
visa hjarter kung. Vand tillbaka dubbel-
kortet och lagg ned det dversta kortet pa
bordet.

Kupera leken igen, men denna gang
gor du en variation av ovanstaende trip-
pelkupering. Innan du borjar kuperingen
skjuter du ut det dversta kortet nagot till
hoger. Nar du svanger ut den 6versta tred-
jedelen tar du ett break under det Gversta
kortet innan du svénger ut den andra tred-
jedelen ovanpa den forsta. Fullborda ku-
peringen som ovan.

Gor ett nytt dubbellyft och visa nésta
kung. Véand dubbelkortet och l1agg det
oversta kortet pa den forsta, som askada-
ren tror &r en kung.

Upprepa aterigen den varierade kupe-
ringen for att fa bort det dversta kortet.
Vénd det Gversta kortet och visa Spader
Kung. Vand det och lagg det ovanpa kor-
ten pa bordet.

Upprepa trippelkuperingen. Denna
gang utan att kupera bort det 6versta kor-
tet. Vand det 6versta kortet. Det visar sig
att detta ar Klover Ess. Med esset fortfa-
rande med bildsidan upp sprider du de
oversta korten sa att du kan ta ett break
under det fjarde kortet fran toppen med
esset raknat. Nar du jamnat till leken tar
du de 6versta fyra korten som ett kort.
Fingrarna i framkanten déljer tjockleken.
Lagg ned leken pa bordet.

Ta upp Kungarna(?) fran bordet med
vansterhanden och placera dem under kor-
ten i hdgerhanden och vand kloveresset
med baksidan upp.

Forts sid 2
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P.C. Sorcar Jr

P.C. Sorcar Jr fortséatter i sin fars fotspar
och framfor faders trolleriakt fran 1950-
talet. I nr 43 av Tumtippen (juni 2005)
hade vi ett reportage om fadern Sorcar.
Han dog under en turné i Japan 1971. So-
nen P.C. Sorcar Jr var med i ensemblen
och har sedan dess trollat med i princip
samma akt som fadern hade da.

Under en resa i Indien i borjan av aret
lyckas mina indiska vanner skaffa biljetter
och audiens till P.C. Sorcars Jr forestall-
ning i Calcutta. Det var inte latt for sho-
wen var utsald under de tva veckor jag var
i Calcutta, Men indier ar fixare, sa en kvall
satt jag pa parkett.

Salongen rymde cirka 500 personer
och vi var de enda ickeindierna.

Vi fick se en forstalining med mycket
kultur och en aterblick pa hur trolleri ut-
fordes for femtio ar sedan pa de stora sce-
nerna bade i Indiern och USA, for det var
den h&r showen som fadern hade turnerat
med i USA.

Det borjade med musik, som f6ljdes av
dans av en ung indisk flicka. Sen var det
dags for Sorcars forsta akt som pagick un-
der 70 minuter.

Numren var:

1. Pa scenen nagra assistenter som har
nagra burar med duvor. Sex duvor
laggs i en storre bur. En duk laggs over
buren. Buren ljussatts. Man ser duvor-
nas skuggbild. Duken tas bort. Duvor-
na borta.

2. lllusion Book of Magic. En jattebok vi-
sas. Tom stings. Oppnas igen och Sor-
car har trollats fram.

3. Sorcar borjat med att ett portratt av sin
far, visar diabilder fran gamla trollkar-
lar. Bra framfort. Tar sdkert tio minu-
ter.

4. Illusion med dockhuset. 12 svérd.

5. Vatten fran Indien, som upprepas un-
der hela forestallningen

6. Illusionen Magic of Spartacus. Svard
genom magen.

7. Dans av tio dansare. Kvinnliga och

manliga.

Ilusionen Substitution trunk.

Papper i bitar som kastas mot flakt,

som gor ett regnfall.

10.Duvor forsvinner. Kanin forsvinner.

11.1llusionen band genom kropp pa fyra
personer.

12.Kladbyten tre ganger av fyra tjejer.

13.Hlusionen Cannon and Crystal Box dar
en tjej skjuts fran kanon till en bur.

14.1llusionen Spirit of India, dar Sorcar
trollas bort och omedelbart kommer
fram langst bak i lokalen.

15.Sex tjejer avslutar den forsta akten ge-
nom att vanda sina plakat, sa att ordet
Interval bildas.

© ®

Paus i 20 minuter. Och sen borjade den
andra akten som pagick under en timme.

16.Sorcar med ljusproduktion fem ljus i
handen laggs i kasse och ljusen for-
svinner. (Multiplying Candles)
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17.1llusion med tjejer som gors tva ganger
med slowmotion 1 — 1 tjejer och sen 2
— 3 tjejer. Zikzak

18.Zick-zack illusion med sex delar.

19.Dans med 10 personer

20.Hans dotter Monica goér sen en illusion
med anka — 15 personer pa scenen.

21.1llusion stor man blir liten man.

22.1llusion — Monica genom man.

23.Sorcar igen bygger upp en stdamning
med en historia.

24.1llusionen svévande damen som for-
svinner i luften. Dam i bur — till annan
plats — upp i luften forsvinner och ater i
bur.

25.Mjolk i tidning som sen blir tom.
(Jumbo Milk Pitcher)

26.Prat om nagot i magin pa Hindu.

27.Det vi kanner igen som "Har séljs farsk
brdd varje dag” — men utan text.

28.Plockar fram 14 personer (fem damer).
Bindel for 6gonen med deg. Degen un-
derstks noggrant av deltagarna. Re-
spektive deltagare skriver nagot pa en
tavla i tur och ordning. En siffra, ord
eller en mening eller nagra streck. Nag-
ra exempel. En skriver ”You is a great
magician”. Sorcar skriver som svar
”My father was better”. En liten pojke
skriver 1. Sorcar skriver 2 under ettan
dvs Y. Jubel. Nagon ritar lite streck,
som Sorcar fyller i och det blir en
vacker dam. Det avslutas med att en

annan ritar nagra streck. Sorcar fyller i
och det blir hans egen bild. Ett mycket
uppskattat nummer.

29.Monica skall bli den itsagande damen.
Sorcar hanterar en gigantisk sagklinga.

30.Slut med sang och vinkningar till pu-
bliken fran hela ensemblen som ar mer
an 30 personer.

Att kunna gora en tidsresa 50 ar bakat i ti-
den hade jag aldrig kunnat drdmma om,
men i Indien &r inget omojligt. Mycket in-
tressant var betoningen pa det kulturella.

| vart samtal efter forestallningen betona-
de Sorcar just det kulturella och menade
att trolleriet hade en férenande social ver-
kan. Han sag inte som sin uppgift att gora
stora pengar pa sina forestallningar, da
hade han inte haft 30 personer pa scenen
och 15 som arbetade bakom scenen. Det
hér var gemenskap och for honom ett satt
att formedla gladje och sysselséttning till
manga.

En av hans ambitioner var nu att starta
en trolleriskola i Calcutta och lara unga
indier att trolla.

Om Sverige kande han till tva saker om
trolleri. Det ena var att vi hade varit arran-
gor for FISM forra aret. Det andra var att
han kénde till Johnny Lonn, som han sag
som en bade rolig och skicklig trollkarl.
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Tre kort Italia

Denna rutin tillhérde en av Torsten ”Flo-
rentine” Engstroms favoriter, som gav ho-
nom manga varmande applader. Sa har
presenterade han tricket och rutinen.

Tricket har dykt upp da och da i olika
skepnader. Men det &r skillnad pa ett trick
och en rutin. | en rutin ska prat och ut-
forande vara val sammanfogade till en un-
derhallande enhet. — Trots att manga troll-
karlar inte haller med mig, sa anser jag att
den magiska effekten ska satta “knorr” pa
en monolog och inte tvéart om.

For denna rutin behévs tre kort med
samma baksida. Ett kort med blank bildsi-
da. De andra tva korten kan vara vilka
som helst, men bor vara l4tta att se skill-
nad pa. I beskrivningen anvénder jag spa-
der dam och hjarter 10. Det blanka kortet
kan ersattas med en joker, men jag har en
kénsla av att ett blankt kort 6verraskar
mer. Med lite stalull kan man latt putsa
bort prickarna pa en hacka. Blanka sedan
kortet med lite fast bil- eller batvax.

Lagg de tre korten i foljande ordning
fran bildsidan: Spader dam, hjarter 10 och
sist det blanka kortet. Stoppa sedan korten
i planboken och spelet kan borja.

Utanfor en restaurant i Italien kom
det fram en kille som fragade om jag ville
spela kort. Han tog fram tre kort ur plan-
boken. — Da blev jag lite nyfiken. — Som
trollkarl k&nner man ju till vilka knep som
anvands nar man spelar med tre kort. — Sa
min tanke var, — att mig ska han inte
lura.”

Du har tagit fram de tre korten samti-
digt som du pratar. Fatta dessa enligt fig 1.

’Han visade att han hade — ett svart
kort — ett svart kort till — och ett rott kort.
Det galler att halla reda pa det roda kor-
tet, sa han.”

Samtidigt med monologen visar du
korten pa foljande vis: Du haller korten
enligt fig 1. Vand upp hégerhanden och
visa bottenkortet néar du séger “ett svart
kort”.

Véand tillbaka hégerhanden och drag av
det Oversta kortet till vansterhanden enligt
fig 2.

Vand upp hoger hand som forut och
visa bottenkortet néar du séger: ”och ett
svart kort till”.

Lagg ned de tva korten i hogerhanden
ovanpa kortet i vanster hand. Vand sedan
det dversta kortet, sa att det hamnar éverst
med bildsidan upp nér du sdger: ”och ett
rétt kort”. VVanster tumme sprider korten
nagot, sa att man ser att det ar tre kort.
Vand tillbaka det Gversta kortet. — Om
denna rakning utfores i en jamn rytm &r
den ganska Overtygande.
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Vi satsade tusen lire var och han
blandade korten, sa att jag inte skulle se
var det roda kortet hamnade.”

Blanda korten genom att halla dem
som fig 2. Drag av ett kort i taget till vans-
terhanden, sa att de hamnar i omvéand ord-
ning. Skjut sedan ut bottenkortet med
vanster hands fingrar och kupera detta till
toppen. Fatta nu korten som fig 1 visar.

Jag fick sedan gissa var det roda kor-
tet 1ag. — Jag gissade att det lag i botten. —
Dar brukar jag sjalv 1agga det néar jag
spelar. — Han visade da att bottenkortet
var ett av de svarta korten, och jag hade
da forlorat tusen lire.”

Vénd hoégerhanden och visa bottenkor-
tet. Lagg sedan korten i vansterhanden
som fig 3.

”Nu blev jag lite férvanad. — Utan att
blanda korten sa han: — Du ska fa en
chans till. — Jag tankte: — Om det réda
kortet inte ligger i botten, maste det an-
tingen ligga Overst eller i mitten. —Jag sat-
sade tusen lire och gissade att det l1ag
dverst. — Han vande 6versta kortet och det
visade sig att det var det andra svarta kor-
tet och jag hade forlorat ytterligare tusen
lire.”

Né&r du séger — ligger 6verst” lagger
du fingrarna pa det 6versta kortet och
skjuter det tillbaka ett par cm.

Né&r du séger — i mitten” — flyttar du
fram langfingret sa att det har kontakt med
bade det dversta kortet och mittenkortet.

Hoger tumme har kontakt med Oversta
kortets bakre kant.

Skjut nu bada éversta korten framat
tills det understa kortet stéter mot tum-
men. Det 6versta och understa kortet lig-
ger da kant i kant mot hogertummen. Det
mellersta kortet sticker ut i framkanten.
Man déljer mandvern genom att vrida
kroppen samtidigt. Se fig 4.

Fatta nu Oversta och understa kortet
som ett kort i den bakre kanten. Tummen
under och fingrarna ovanpa. Drag dubbel-
kortet bakat tills det &r fritt fran kortet,
som &r kvar i vansterhanden. Vand dub-
belkortet med bildsidan upp och lagg det
ovanpa kortet i vansterhanden, sa att det
skjuter ut nagot i solfjadersform. Lagg
vanster tumme ovanpa for att halla korten
I lage. Vénd sedan tillbaka dubbelkortet
overst och jamna till korten. — Det hela
ska se ut som om du visade det dversta
kortet.

Har vill jag papeka att du vander dub-
belkortet naturligt d.v.s. ndr du dragit ut
dubbelkortet vander du det sa att den bak-
re kanten kommer framat. Nar du vander
tillbaka det gor du samma rorelse at andra
hallet. Jag har sett att nagra trollare bara
vrider handleden. Detta &r en onaturlig ro-
relse som syns p.g.a. att hoger axel spanns
och aker upp.
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Sa fort du jamnat till korten sprider du
dem i en solfjader, som du haller i vanster
hand.

’Han sa: — du ska fa en chans till. —
Da trodde jag att mannen hade blivit helt
galen, — for om det roda kortet inte ligger
i botten — och inte ligger dverst, sa maste
det ligga i mitten. — Darfor satsade jag tu-
sen lire till. Men nar han vander kortet i
mitten visar det sig att aven detta ar ett
svart kort. — Jag hade aterigen forlorat tu-
sen lire.”

Vénd kortet i mitten och satt tillbaka
det i mitten med bildsidan upp.

’Jag trodde att han hade fyra kort,
men han visade tydligt att det bara var tre
kort.”

Vénd tillbaka mittenkortet och sétt det
ater i mitten. Rékna sedan korten fran ena
handen till den andra mycket tydligt ett
och ett sa att de kommer i omvand ord-
ning.

’Han sa, — Det ar kanske lattare att
halla reda pa de svarta korten. — Det finns
ju tva svarta kort, men bara ett rétt. — Jag
holl med honom och satsade tusen lire till,
och gissade att bottenkortet var svart. —
Men dar lag det enda roda kortet.”

Visa bottenkortet.

’Du ska fa en chans till, sa han. — Da
trodde jag att mannen hade misst forstan-
det, — for om det r6da kortet inte ligger i
botten, maste det 6versta och mellersta
kortet vara de svarta. — Jag satsade ater-
igen tusen lire och gissade att det Gversta
kortet var svart. — Men nar han vander
det, ar det ett rott kort.”

Hér utfor du samma dubbellyft med
Oversta och understa kortet tidigare i ruti-
nen. Néar du har véant tillbaka dubbel-
kortet, sprider du dem i en solfjader i
vanster hand.

’Du ska fa en chans till, sa han. — Jag
tankte, — &ven om han fuskar maste val
nagot av korten vara svart. Jag lade tusen
lire i potten for att titta pa det sista kortet.
Nar han vander detta sa var dven detta ett
rott kort.”

Vénd mittenkortet och sétt tillbaka det
I mitten med bildsidan upp.

’Han sade: Om du valt det har kortet,
— hade du vunnit.”

Véand det understa kortet i solfjadern
och satt tillbaka det 6verst med bildsidan
upp. Publiken ser nu ett svart och ett rott
kort. Mellan dem sitter det blanka kortet
med baksidan upp.

’Du ska fa en sista chans, sa han. —
Om du kan gissa om det sista kortet ar
svart eller rott, ska du fa dina pengar till-
baka.”

Vénd dig nu till publiken och fraga:
’Kan ni gissa om det var svart eller rott.”

Vad svaret blir har ingen betydelse. Du
sager: ’Ni blir nog lika forvanade som jag
blev. — For nar han vande kortet visade
det sig att det var ett blankt kort.”

Véand kortet i mitten och visa det blan-
ka kortet. Lamna sedan korten pa bordet.
Det ar alltid nagon som tar upp dem for att
undersdka dem. — Och det kan de val fa
gora.



<umtippe,,

Terje Nordnes. Har &r ett av de manga
trick som han férbluffade oss med. Trots
sin enkelhet &r effekten precis den samma
som saljs mycket dyrt av firmor som gor
precisionsapparater fér mynttrick.

Effekten ar foljande: Du lanar ett mynt
av en askadare. Myntet mérks med en filt-
penna eller dylikt. En ndsduk laggs 6ver
ett glas och spénns 6ver mynningen. Du
tar myntet och slar det genom nasduken sa
att det hamnar i glaset. Néstan allt kan un-
dersokas.

Vad du behdver ar det som syns pa
ovanstaende bild. Ett mynt av samma va-
I6r som du tanker lana av publiken. Glaset
kan vara av vilken typ som helst. Nasdu-
ken viker du i fyra delar och sétter en liten
bit dubbelsidig tejp i hdrnet som ar mitten
pa nasduken enligt bilden. Néasduken far
inte vara alltfor tunn sa att den blir ge-
nomskinlig.

Glaset och nasduken ligger pa bordet
som bilden visar. Myntet placerar du i
kndet.

Ta upp duken genom att fatta i det
oversta hornet sa att duken vecklar ut sig.
Hall ut den med bada handerna och visa
den pa bada sidor. Nar du visar den sida
som tejpen sitter pa skakar u duken nagot
sa att inte glansen av tejpen syns i en
olamplig belysning. Vik duken i fyra delar
igen och lagg ned den pa bordet som den
lag forut. OBS! Ingen skonhetsviknig, hu-
vudsaken ar att tejpen kommer upp nér du
lagger tillbaka den.

Be att fa lana ett mynt av publiken. En
krona ar ett lampligt mynt. FOr sakerhet
skull bor du ha ett mynt i reserv ifall ingen
har ett lampligt mynt till hands. Askadaren

Myntet genom glaset

far marka myntet med
en filtpenna eller rispa i
det med ett hart féremal.

Nar du far myntet lagger du det med
hoger hand pa tejpen samtidigt som du
med den andra handen tar glaset och visar
det for publiken. Innan du stéller ned gla-
set pa bordet har héger hand hunnit ned i
kndet och palmerat extramyntet.

Nu kommer en liten fint. - Fatta med
vanster hand det 6versta hornet pa nasdu-
ken, som forut, samtidigt som du med ho-
ger hands fingrar latsas ta myntet. Nar du
lyfter ndasduken sl&pper du det palmerade
myntet pa bordet som om du tappade det.
Publiken uppfattar det hela som om det
maérkta myntet gled av duken, men detta
foljer ju med tejpen pa nasduken. Fortséatt
att veckla ut duken och hall den med bada
handerna i tva narstaende horn, sa att mynt
och tejp ar at dig.

Lagg nasduken 6ver glaset sa att myn-
tet hamnar 6ver mynningen och spann du-
ken Gver glaset. Ta upp myntet fran bor-
det, men nér du gor detta soppar du ned
det i knéet. Latsas visa myntet genom att
hdja handen hastigt mot publiken. Utan
avbrott fortsatter hoger hand mot glaset.
Né&r hoger hands fingrar traffar duken over
glaset lossnar myntet fran tejpen och faller
i glaset.

Publiken far kontrollera att det &r ratt
mynt. Under tiden stoppar du lampligen
undan nasduken och gor av med extra-
myntet. Att stoppa ned en n&sduk i fickan
ar ju en ganska naturlig sak.
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