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Crillos comments — Franresultat till innehall

| ar har i synnerhet trollerihandlarna talat
varmt om tva bocker.

De &r Jay Sankeys bok "Beyond Secrets”
och Ken Webers bok "Maximum Enter-
tainment — Directors Notes for Magicians
and Mentalists”. Bada bockerna innehal-
ler inte nagra trolleritrick utan ar inrikta-
de framst hur du skall bli en battre pre-
sentatdr och hur du skall hantera din pu-
blik.

Det ar bra bocker och véarda att studera,
men de &r typiskt amerikanska i sin filo-
sofi. De utmérks av att de ar oreflekterat
resultatinriktade och inte innehalls- eller
andamalsinriktade.

Ibland kan det bli ratt komiskt, da Jan
Sankey bdrjar med citatet "1 see you see
me” av Jean-Paul Sartre. Jag tankte det
var ett haftigt citat som Sartre sakert fun-
derat atskilliga ar pa dess betydelse. Och
hér drar Sankey till med att du som troll-
karl skall se publiken i dgonen. Sartre har
har en djupare forstaelse av ordet see”.
Sen fortsétter Sankey i basta almanacks-
stil med att ge citat fran kénda filosofiska
tankare.

Citaten ar bra och har oftast en innehélls-
riktad mening, men Sankeys egen text
och slutsatser ar framst resulatinriktade.

Detsamma géller Weber. Han ger till ex-
empel tips om att du skall videofilma

dina forestallningar, men inte pa vad du
skall titta efter. Sen skall du kontrollera
varje dgonblick, dominera ditt material,
kommunicera ut din personlighet och
bygga upp forestéliningen mot en Kli-
max.

Ja, béttre skulle inte Fredrick Taylor —
fader till Scientific Management — ha
sagt det.

Grundsynen i bada bockerna ar att trolle-
riframtradande &r teknikbaserat — i bety-
delsen regelstyrt - och oreflekterande.

Bdckerna &r som sagt vérda att studera,
men jag vill ge dig radet att ga ett steg
vidare. Ett satt ar att arbeta mer mot in-
nehall. Japansk filosofi kan da vara ett
sétt att studera.

| detta nummer har vi intervjuat en ja-
pansk professor om “metoden att standigt
gora forbattringar”. Vi har ocksa i trolle-
riparaden intervjuat en av de stora japa-
nerna, ndmligen Tenkai.

Om du vill lasa vidare, har Ole Hjort ett
bra tips om foretagsledningsboken Pro-
fit Beyond Mesusure” av Thomas John-
son och Anders Broms. Boken tar upp
skillnaden mellan ”managing by results”
och ”managing by means”.

Crillo
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Bengt Bergoo den eleganta trollkarlen 25/5 1927 — 8 /10 2004

s Bengt Bergoo
~ raknas som en
- av de mestele-
- gantatrollarna i
»  Sverige. Fran
- tidigt 50-tal till
~ 70-tal blev han
) bade svensk
och nordisk
‘ méstare inom
olika trollerigrenar. Vi tror att han &r den
som vunnit flest méasterskap i Norden.
Medlemstidningen Trollkarlen skrev om
Nordiska Masterskapen 1963 att dar
“erOvrade Bengt Bergdo tillhopa fyra
priser, vilket bestyrker att han &ar en
toppkille i alla former av trolleri”.

Bengt borjade trolla pa 40-talet med
mikrotrolleri. Nagra ar senare var det
scenmagi, vilket dominerade fram till 70-
talet, som scenmagiker arbetade Bengt
som halvproffs. De scener han upptréadde
pa var bland andra China, Oscars och
Odeon.

Bengt Berg00o var den forsta trollkarlen
som tjanstgjorde med utlandsmisson i
Mellersta Ostern ar 1959 tillsammans
med Busk Margit Jonsson, Hasse
Tellemar och Sten Carlberg.

Aren 1972-79 var Bengt stallknekt
(nuvarande hovintendent) inom
artisternas ordensséllskap Stallbréderna.

Han tyckte att det hade varit en forman
att arbeta pa sportaffaren Swings hobby,
vilken dven salde trollerirekvisita. Dit
kom daven en ung och entusiastisk Johnny
Lonn, som hade bestamt sig for att kopa
en buktalardocka. Trolleri var Johnny

inte sa intresserad av, nar han klev in i
butiken pa Sveavagen i Stockholm.

Men nér Bengt demonstrerade hur knivar
kunde andra farg, blev Johnny sald pa
trolleri. ”Det sag sa enkelt ut, men oj vad
jag fick trana innan det fungerade,” sa
Johnny.

Den gamle hogerledaren Jarl
Hjalmarsson sa, att nér han som
landshovding skulle inviga slottet i
Gavleborg, sa skulle han ha med
Sveriges elegantaste trollare. Alltsa
Bengt Bergaoo.

Trollkarlarnas medlemstidning
recenserade en trolleritillstallning ar
1964: "Trolleriet borjade med en
bejublad forestallning av Bengt Bergdo.
Ovriga kommentarer ar onddiga. Vad
han gor skall ses och ej beskrivas.”

Men vad gjorde da Bengt som var sa
elegant? Forutom att vara ratt kladd, det
var smoking eller frack och vita
handskar, sa gallde det att vara trevlig.
Gick det hem sa gillade publiken
trolleriet ocksa.

Vilket var Bengt bésta trick? Han sa sjéalv
att pa scen var det Zombi (svavande
kulan) till musik. Och for mikrotrolleri
var det Matrix med fyra mynt.

Bengt Berg006 var hedersmedlem i
trolleriféreningen Magiska Broderna.
Bengts kreativitet och hjalpsamhet
delade han generdst med sig av, till
kollegorna i denna forening och till andra
trollare i vérlden.

Johnny Lonn och Crillo
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Vad kan trollkarlar lara sig av Kaizen

Akiko Fujioko &r professor i
marknadsforing. Tumtippen
har intervjuat henne for att fa
hennes rad om hur vi kan bli
béattre att trolla genom att
tillampa Kaizen.

Kaizen ar japanska och
betyder ungefar "Férandra

till det battre”, dar "kai”” betyder
foréandring och ”zen” betyder
standigt till det battre. Kaizen ar till
stor del tankesattet, som innehaller
ett antal metoder, som banade vég
for Japans framgangar inom framst
tillverkningsindustrin, dar den
anvéands av Toyota och Pansonic.

- Hjartligt valkommen till Tumtippen
professor Akiko. Hur kan man bli battre
trollkarl genom att tillampa Kaizen?

- Jag vill forst ge tva varnande ord. For det
forsta anvands Kaizens inom tillverknings-
industrin. For det andra &r jag inte expert
inom trolleriet. Jag vill dock forsoka ge ett
svar som gor att era medlemmar kan
forbattra sitt trolleri.

For det forsta maste du som trollkarl
definiera vad du skall bli battre i. Du méste
ta fram dina mal.

| Kaizen méter vi. Det récker inte att du
sdger att du skall bli battre trollkarl,
varldens bésta trollkarl eller béattre pa en
viss fardighet i trolleriet.

Forst maste du definiera omradet. Skall du
g6ra en mer komplicerad akt, skall du géra
en mer humoristisk akt eller skall du gora
en snabbare akt?

Nar du har definierat omradet skall du gora
det métbart. Den sténdiga forandringen till
det béttre kan for dig innebéra foljande.

Teknik

e Antal tvahandsvolter du gor pa en
minut.

e Antal Emsley-rakningar i variation med
Jordan-rakningar du gor pa 1 minut

Rorelse pa scenen

e Antal steg du gor pa scenen (generellt
ar manga steg inte bra).

Overgang mellan trick

e Vilket samband finns mellan ett trick

och nésta trick. Har kan du mata
historien, konstruktionen.

Misstag
e Fel i utforandet.

Publikkontakt

e Applader.

e Okoncentration hos publiken.

e Kontakt av publiken med dig just efter
forestallningen.

Kundrelationer

e Aterkommande och forlorade kunder.

Recensioner
e Hur ofta.
e Omdome.

Det ar nagra av de faktorer som jag skulle
borja arbeta med vid tillampningen av
Kaizen i trolleriet.

- Vi tackar dig Akiko och hoppas att du
kan besvara eventuella fragor fran vara
medlemmar om Kaizen.

- Det vore mig en éra.
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Trolleriskolan

Under hosten hade vi tre trolleri-
seminarier med olika teman.

De tva sista har Seth haft med temat
myntrutiner. Vi har fatt lara oss en rutin —
Ultra Coins” som Seth utvecklat och dar
de klassiska greppen ingar som klassisk
palmering, shuttle pass, fingerplamering
och french drop.

Det blir fem seminarier i var

Mandagen den 17 januari, mandagen den
14 februari, mandagen den 14 mars,
mandagen den 18 april och mandagen
den 17 maj kI 18 — 20 pa Hagagatan 20.

Vi kommer att arbeta mycket med
klassiska principer i trolleriet. Lara 0ss
nagra grepp som ger respektive trollare
mojlighet att utveckla sin egen fardighet.
Stor betoning kommer ocksa att laggas
pa det personliga framtradandet.




<umtippe,,

Den envisa fyran

Ett av Torsten ”Florentin” Engstroms favorittrick var den envisa fyran, Tricket
presenterade Torsten pa ett seminarium vid Magiska Brodernas kryssning till Aland

1986.

Effekten ar att fyra kort visas. Spader ess, tva, tre och fyra. Alla dessa kort utom
fyran vands av sig sjélv i leken. Sluteffekten &r att fyran andrar val6r och blir till

slut en hjarter fyra.

Utforande

Viénd leken med bildsidan at dig och ga
igenom den tills du kommer till den
forsta roda fyran. Kupera leken sa att
den réda fyran kommer Overst i leken.

Sok igenom leken igen och uppjogga
ess till och med i spader vartefter som
du finner dem.

Drag ut de uppjoggade korten med
hdger hand och vand leken med bak-
sidan upp i vansterhanden. Lagg de fyra
spaderkorten ovanpa leken med bild-
sidan upp i en solfjader och sortera dem
i nummerordning sa att esset kommer
Overst. Samtidigt som du gor detta tar
du en ”break” under den rdda fyran som
du tidigare kuperade éverst pa leken.

Skjut ihop korten och lyft de fem
oversta korten fran leken som ett paket.
Ldgg sedan leken at sidan.

Korten ligger i féljande ordning.

Hall packen i hoger hand i "biddle grip
och rékna av tre kort med vansterhand-
en fOr att visa att du har fyra spaderkort
I nummerordning. Det sista ”dubbel-
kortet” lagger du som ett kort ovanpa
vansterhandens kort. Ordningen &r nu.
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Tala om att det mest besvarliga av de
fyra korten ar spaderfyran. Nar du séger
detta vander du vanster hand sa att bak-
idan av handen kommer uppat och drar
ut fyran fran botten och slanger den pa
bordet med bildsidan upp. Under denna
avledande mandver vander du tillbaka
vansterhanden.

Eftersom det Oversta kortet (rod fyra)
ligger med baksidan upp mérker ingen
att du har vént packen. L&gg tillbaka
fyran med baksidan upp ovanpa packen.

Sekvens 1

Gor en Elmsley-rédkning dar det sista
kortet hamnar underst. Spader ess visar
sig nu med bildsidan upp. Det ser
snyggare ut om du “uppjoggar” det
vanda Kkortet.

S&g: Esset vander sig alltid upp — storst
och vakrast och hogsta honset i leken.

Véand spader ess och 1agg tillbaka det
overst pa packen.

S&g: De andra korten &r det inga
problem med. De ligger alltid 4t samma
hall.

Gor en ny Elmsley-rakning dér sista
kortet hamnar 6verst. Denna gang ser
det ut som om alla korten ligger at
samma hall.

Ség: Men om man spelar krypcasino, da
ar det alltid tvaan som sticker upp.

Gor en Elmsley-rakning igen dér sista
kortet hamnar underst. Den hér gangen
har spader tva vant sig.

Viénd spader tva och lagg tillbaka det
Overst i packen.

Sé&g: De andra korten ar det inga
problem med. De ligger alltid 4t samma
hall.

Elmsley-rdakna igen sa att sista kortet
hamnar 6Gverst for att visa att alla korten
ligger at samma hall.

Ség: Om man daremot tanker pa det
magiska talet tre sa ar det trean som
vander sig.

Gor en Elmsley-rakning sa att sista
kortet kommer underst. Trean har nu
vant sig.

Vénd trean pa packen som forut.

Séag: Men, hur manga ganger jag an
raknar korten sa kan jag inte fa fyra att
vanda sig.
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Gor en Elmsley-rakning sa att sista
kortet kommer overst for att visa korten
at samma hall.

Det ar latt att komma ihag om sista
kortet skall hamna 6ver eller under
packen nar du gor Elmsley-réakningarna
I den héar sekvensen. Téank bara att nar
ett kort har vant sig sa skall det sista
kortet ga under packen. Nar du visar att
korten ligger at samma hall sa skall
sista kortet hamna ovanpa packen.

Fatta nu packen i vanster hand som till
giv. Rékna av tre kort med hoger hand
ett och ett sa att de kommer i omvand
ordning i en solfjader. VVand handen och
visa de tre korten.

Ség: Esset, tvaan och trean gar bra.

Skjut de tre korten i hoger hand med
baksidan upp under “dubbelkortet” i
vanster hand.

Viénd det dversta kortet pa packen och

visa fyran. Samtidigt tar du ett "break”
under nasta kort, det vill séga du haller
ett "break” under de tva 6versta korten.

Ség: Fyran daremot vill alltid ligga at
samma hall som de andra korten.

Nar du sager detta fattar du det Oversta
"dubbelkortet” uppifran med tummen i
den bakre kortsidan och fingrarna i den
framre (biddle grip”). Lyft
”dubbelkortet” och vand de tre korten
som &r kvar i vanster hand med vanstra
tummen och drag ut dem i en solfjader.
Satt sedan tillbaka dubbelkortet 6verst i
solfjadern. Askadarna ser en solfjader
med alla fyra bildsidorna upp.

Sekvens 2

S&g: Det ar klart att jag kan ta fyran
och vanda den sa har med vald. Men
det ar ju inget magiskt med det.

Né&r du séger detta vander du
vansterhanden sa att baksidan av
handen kommer uppat som i borjan av
sekvens 1. Drag ut fyran fran botten och
kasta den pa bordet med bildsidan upp.

Né&r du tar upp fyran vander du vénstra
handen tillbaka och l&gger fyran Gverst
med baksidan upp.
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Sé&g: Mera magiskt &r om man gor sa
héar.

Nu foljer en serie EImsley-réakningar
dar sista kortet skall hamna Overst varje
gang och den sistan (tredje gangen) da
sista kortet 14ggs underst.

Sag. Forst kommer esset.
Gor en Elmsley-rakning.

Séag Sedan kommer tvaan.
Gor en Elmsley-rakning.

S&g: Och sedan trean.

Gor en Elmsley-rakning dar sista kortet
kommer underst. Den har gangen syns
visserligen inte esset néar du gor rak-
ningen, men under alla ar jag gjort den
har rutinen har jag aldrig fatt nagon
anmarkning. Detta beror sakert pa nasta
manover.

Sa fort du har jamnat till korten lagger
du dem i véansterhanden som till giv.
Med véanster hands tumme skjuter du ut
de tre dversta korten till hoger hand. De
tre korten visas for publiken. Lagg
sedan tillbaka korten med bildsidan upp
ovanpa dubbelkortet i vansterhanden,
men sa att de skjuter ut i bakre kanten
cirka tre centimeter.

Sag: Men fyran ar lite knepig — den blir
rod av ilska om man vander den.

Sétt nu hoger hands tumme i den bakre
kanten av den trappstegsformade
packen och hoger hands langfinger pa

dubbelkortet so sticker ut i framkanten.
Skjut nu fram hégerhanden sa att det
undre kortet kommer kant i kant med de
tre Oversta korten. GOr garna en
kroppsvridning for att dolja det hela.

Om du har gjort rétt skall bara ett kort
(den roda fyra) sticka fram fran packen
med baksidan upp.

Drag ut fyran och lagg den pa bordet
med baksidan upp. Lat sedan nagon
vanda pa den och konstatera att den &r
rod av ilska.

Under tiden l&agger du packen du har i
handen ovanpa leken med bildsidan
upp. Tag sedan upp leken och vand de
tre Oversta korten och du har stadat efter
dig.

VARIATION: En variation som jag har
prova nagra ganger dr att istallet for en
rod fyra anvanda ett kort som har kort-
baksida pa bada sidorna. Ett sadant kort
kan man ju inte vanda med bildsidan
upp. Lat nagon forsoka vanda kortet.
For en publik utan trollkarlar &r reak-
tionen och 6verraskningen enorm.
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Julndten

Ismo aker pa trollerijobb. Det blev inte som han hade tankt sig. Hur skulle du ha gjort?
Hor av dig med synpunkter till redaktionen. Det hér ar vad som hande Ismo.

Ater sitter jag i bilen pa vag till ett
trollerijobb. Den har gangen till en
restaurang, som vanligt ar jag funder-
sam hur forhallandena ar, kommer alla
att se, alla hora, &r jag omringad???
Stamningen ar pa topp, nar jag anlander
med min vaska.

Hejsan Ismo heter jag. Jag skall
upptrada har ikvall, sager jag.
Valkommen! Det &r du som skall trolla
har. Da ar det bast man haller i

grejorna sa att dom inte forsvinner. Ha,
ha ,ha.

Forhallandena &r bra, gasterna verkar ha
valdigt trevligt. Det &r cirka 70 personer
och mest kvinnor.

Pa med headsetet. Jag borjar som
vanligt med att presentera mig. Gor min
vanliga start, som ar en koll pa om dom
vill vara med och leka. Det ar trots allt
en slags lek. Joda, riktigt bra kanns det.

Mot slutet av forestallningen gor jag en
figur som jag kallar for ”den fulla
finnen”. Det framgar att han har akt pa
en kryssning och pa taxfree har han
kopt ett rep. Med det repet gor han helt
enkelt ett reptrick.

Nu kommer sjalva julnéten.

| en sekvens i tricket far en askadare en
liten stump i handen. Finnen fortséatter

som vanligt. Berattar en historia och sa
vidare.

Sedan vill han ha tillbaka repstumpen.
Nej du ...sager kvinnan som haller i
repstumpen.

Jag fortsatter i rollen som “den fulla
finnen” att forsoka fa tillbaka
repstumpen.

Neej duu ...séger den rodkindade
kvinnan.

Jag gar ur rollen som den fulla finnen”
och ar mig sjalv. Ber att fa tillbaka den.
Men icke. Nagot irriterad men vanligt
forklarar jag att jag inte kan fortsatta
utan den.

Hon vagrar.

Det &r bara tva minuter kvar av
forestallningen, det vet publiken inget
om.

Jag beslutar mig for att utsatta henne
for ett grupptryck. Jag gor klart for
ovriga publiken att jag tyvarr maste
avsluta forestéllningen. Det gor jag
enbart med en uppgiven gest. Tackar
for en trevlig kvall och sa vidare.

Fragan ar: Hur skulle du gjort?

PS! Arrang6ren bad dagen efter om
ursékt for det intraffade.
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Vadslagning

Pa Magiska Brodernas magiska kryssning 2003 holl Crillo och Ismo seminariet
”Magic by Arragement — kortmagins matematiska principer”. Flertalet av
Tumtippens lasare var inte med. Vi har darfor valt att presentera en uppskattad

rutin som Ismo da presenterade.

Effekt

Askadaren delar en kortlek vad
han/hon vill, blandar sjalv ihop
delarna. Trollkarlen tar fram en sedel
och séger att den blir dskadarens om
de tva Gversta korten &r i samma farg,

det vill s&ga antingen rdda eller svarta.

Om korten blir mixade, det vill sdga
ett rott kort och ett svart kort, sa blir
det tyvérr inga pengar.

Naturligtvis var korten mixade.

Askadaren far en chans till och
ytterligare en chans att vinna
pengarna, men som alltid i spel sa
forlorar man. Det visar sig att nar
halva leken gas igenom sa finns det
inte ett enda par av samma farg. Detta
trots att leken &r blandad av
askadaren.

Preparation
Hela leken ligger i ordning, svart/rétt

eller tvartom. Det har ingen betydelse.

En sedel, en hundralapp eller hdgre
for spanningens skull.

Utforande

Du ber en askadare komma fram och
hjélpa dig. Du visar sedeln och séger
att du ska fa en chans att vinna den.
Det enda du behover goéra ar att dela
leken var du vill och sedan
riffelblanda den sé har.

Du gor precis som du séger utan att
fullborda blandningen genom att inte
skjuta ihop delarna, utan du drar ut
dem och lagger ihop leken som den
var fran borjan. Det ar bara en
demonstration sa att askadaren skall
forsta att det &r en riffelblandning
han/hon skall utfora.

Du later askadaren sjalv dela leken
och riffelblanda den. Hur bra eller
daligt som helst och avsluta med att
skjuta ihop delarna.

Efter det maste du ta reda pa om det
Oversta kortet och det understa ar av
samma farg. Om det ar det sa ar det
okej. Om inte sa maste du kupera en
gang sa att det blir sa.

Hur gor man allt detta nagorlunda
obemérkt?
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Ett satt ar att du tar leken fran
askadaren. Vénder pa leken och
sprider ut den pa bordet for att visa
hur val korten ar blandade. Det &r nu
du kan se om det dversta kortet och
det understa ar av samma férg, det vill
séga antingen svart eller rott. Om det
ar sa behdver du inte kupera. Om dom
ar olika, titta efter var tva kort ligger
av samma farg. Dela pa hogarna sa att
en hog kommer Overst och den andra
underst. Motiveringen kan till
exempel vara att efter en blandning sa
skall man kupera.

Ge leken till askadaren och be
honom/henne att ta de tva Gversta
korten och lagga dessa pa bordet med
baksidan upp och utan att titta pa dem.
Sedan tar askadaren nésta tva kort och
gor pa motsvarande satt och lagger
dessa avskilda fran de forsta paret. Lat
askadaren lagga ut fyra par.

Du séager: Sedeln &r din om nagon av
paren rakar vara av samma farg till
exempel tva svarta eller tva roda. Om
det &r ett mixat par sa tyvarr blir det
inga pengar.

Alla paren i leken ligger mixade men
det vet inte skadaren. Lat askadaren
vanda pa de fyra paren och sedan
fortsatta med ytterligare fyra par.

Som slutknorr kan du be att fa leken
och visa att alla paren genom hela
leken ar mixade. Avsluta med att till
exempel séga spela aldrig med
okanda.

Kommentar

Preparationen av leken i omvéxlande
svarta och roda kort kallas Gilbreath
Princip. Den publicerades av Norman
Gilbreath 1958 i Linking Ring.
Principen kallades da for "Magnetic
Colors”, som ocksa var tricket som
presentationen gjordes med.

\ﬂ

Det spelade ingen roll vad vi lekte.
Sune skulle alltid vara trollkarl.
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Japanisk mental korttrick

Foljande trick bygger pa en mycket
gammal japanskt princip som Tenkai
anvander i detta mentaltrick med kort.

Utférande

Du placerar atta kort i tva rader pa
bordet, enligt nedan. Vilka kort som véljs
har ingen betydelse.

Du ber en askadare tanka pa en kort och
komma ihag vilken rad kortet ligger pa,
alltsa den 6vre eller den nedre raden.

Askadaren skall inte sdga nagot till dig.

Du samlar ihop korten i en hég och
lagger ut korten igen med baksidorna upp
i tva rader.

Askadaren far ater komma ihag i vilken
rad hans/hennes kort ligger.

Du samlar ater ihop korten och lagger ut
dem som tidigare och askadaren far tanka
pa vilken rad som kortet ligger i.

Du ber sedan askadaren att saga vilken
rad kortet lag i forsta gangen, andra
gangen och den tredje gangen.

Du avslutar med att omedelbart sdga
vilket kort askadaren tankt pa.

Hemligheten

Na&r du tar de atta korten och samlar till
en hog gor du pa foljande sétt.

Tag forst det vénstra kortet i den dvre
raden (klover 6) i handen. L&gg sedan det
vanstra kortet i den nedre raden (ruter 2)
ovanpa (kl6ver 6). Fortsatt sedan att
lagga hjarter dam, spader ess till med
hjarter fem. Dér hjarter fem kommer
overst.

Dela ut kort med start 6vre raden och fyll
fran vanster till hoger. Fortsatt med den
nedre raden.

Nar askadaren sager vilka rader kortet
varit pa, sa tittar du pa nedanstaende
fusklapp, som visar kortens position. Om
kortet var pa den Ovre raden visas detta
med ett streck. Och med en punkt om den
var pa den undre raden.

Ovre raden

Undre raden
® ® [ J @
[ J [ J

Om askadaren hade sagt 6vre, undre och
undre raden, sa hade kortet i vart
exempel varit hjérter dam.
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Magisk hostkryssning till Talinn

Denna gang gick resan med Tallink till
Tallin den 17 — 19 oktober.

Under resan hade vi tre seminarium.
Forst ut var Rickard Berglind. Titeln pa
seminariet var ”Blandat korttrolleri”.
Richard presenterade fyra trick och gick
igenom hur tricken kan presenteras och
utforas. Svarighetsgraden var ibland hog.

Det forsta tricket ”Bartendern” var en
variant av den klassiska "Gambler vs
Magician”. Har hade Rickard tagit fram
en egen metod.

Darefter foljde
"Triumph” a la Dai
Vernon. ”Askadaren
kuperar de fyra essen”
a la Harry Lorayne
och som avslutning
”Pappersvikningen”
™ ett sjalvverkande trick
gi= dar sexton kort som ar
lagda i matris viks,
hur som helst och i sluteffekten som bara
ar en hog, sa ar de fyra essen som ar
uppatvanda.

Ett kreativt och bra presenterat
seminarium.

Ismo har alltid underfundiga trick.
Huvudnumret var en modifiering av
Harry Risers golfbollsrutin. Dar en
golfboll blir tva, blir till slut fyra massiva
och dér bollarna omvéxlande varierade i
olika farger. Det var ett killernummer
med specialtillverkade golfbollar, dock
inga skal, som mojliggjorde ett perfekt

grepp.

Till detta hade Ismo med assistans av
Chris Salmi tillverkat en video och en
utforligt seminariehafte.

Det som foregick detta var en trick dar
trollkarlen skall stdnga av sin mobil-
telefon, men far
den istéllet att
forsvinna. Detta
maojliggjordes
med en special-
tillverkad
gimmick.

A Det tredje tricket
som Ismo utférde var ett matematiskt
korttrick, som han baserade pa en idé
fran 1902 i England.

Ett klurigt och professionellt seminarium.

Crillo avslutade med ett seminariet "Gor
som jag” bestaende av elva trick, pa ett
séatt som bara Crillo kan goéra. Det var
trick om lagda lekar, principer a la Peter
Kane, nagra egna effekter dar vi mest
minns Quatro Magic. Dar askadaren far
vélja mellan en bla lek och en rod.
Trollkarlen kuperar och valjer fyra kort.
Askédaren gor detsamma. De valda
korten &r identiska. (Naturligtvis visas
respektive kortlek.)




<umtippe,,

Trolleriparaden

- Valkommen Tenkai till Tumtippens
Trolleriparad. | det har numret har vi
tagit upp Kaizen. Tillampade du detta
i ditt langa trolleriliv.

- Filosofin fanns till den standiga
forbattringen dven om jag inte talade
om Kaizen. Det kanske ar typiskt
japaniskt att gora det perfekta och
inte tillata nagra defekter.

Men, lat mig borja med att mitt riktiga
namn var Teijiro Ishida och jag
foddes 1889 i Nagoya. Jag och min
fru Okinu kom med en stor japanskt
teatergrupp till Amerika 1924. Min fru
upptrade tillsammans med mig. Hon
var mycket skicklig pa kort, mynt och
sma objekt. Hon uppfann bland annat
Interlock Card Production™.

Alltnog jag blev mycket imponerad av
de amerikanska trollkarlarna. De var
sa manga och kunde olika saker. Jag
beslot mig att stanna i Amerika for att
lara mig mer om “’sleight of hand™.
Min manager forsokte dvertala mig att
aka tillbaka till Japan, men det var
omojligt da mitt hjarta brann for att
lara sig mer trolleri och inget kunde
slacka den elden.

Min fru och jag stannade langre an
jag trodde. Forst 1958 atervande vi
till Japan.

Okinu och jag upptradde tillsammans
fram till 1972 da jag dog. Okinu
slutade da att upptradda.

Mina tva har utvalda trick bygger
ocksa pa principerna enkelhet,
naturlighet och inte alltfor mycket
forbryllande.

- | Amerika gjorde du sensation med
ett trick som du uppfann och som
heter ’watches and cigarettes™. Det
beskrivs som att du roker cigarrett
efter cigarrett som du producerat.
Totalt trollar du fram 36 brinnande
cigarretter och 48 klockor under akten
som pagar i nio minuter. Sluteffekten
var att nar den sista cigarretten
trollades fram sa plockade du fram en
klocka i denna cigarretts rok. Och det
var en stor klocka det.

- Jag kan bara sdga att det var ett
mycket komplicerat trick. Nu har jag
glomt rutinerna.
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Surprise Silk Vanish

| Geniis marsnummer 1958 hedrades
Tenaki och Okinu innan de lamnade
Amerika och akte tillbaka till Japan. |
tidningen presenterade man tva av
Tenkais trick. Ett var Surprise Silk
Vanish.

Né&r Tenkai utforde detta korta trick,
blev han alltid applader och skratt.

Utforande

Du rullar en silkesduk som véanstra
bilden visar, dar vanster hand rullar
duken mot den hogra handens insida.

Nar duken ar upprullad, halls den i
den hogra handens insida och med
vanstra handen ovan som visas i
bilden till hdger.

Handerna skall nu vridas fran
kroppens vanstra sida till den hogra
sidan. For askadaren blir positionen
som bilden till vanster visar. Bilden
till vager visar hur det ser ut bakifran.
Duken halls i hdger hands insida med
hoger hands pekfinger inskjuten i den
stdnga vanstra handen. Vanster tumme
haller den ihoprullade duken mot
hdgra handens insida.

Nar det &r gjort halls duken palmerad i
hoger hand och hoger hand slapps ner,
samtidigt som blicken riktas mot
hoger hand, dar duken tros vara enligt
bilden till vanster.

Sluteffekten visas pa bilden till hoger.
Vénster hand 6ppnas for att visa att
duken har forsvunnit, samtidigt som
hoger arm lyfts nagot da duken faller
ut fran den hogra handen.
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