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Nr 35 — Jubileumsnummer december 2001

Magiska Broderna 60 ar

Crillos comments

Detta nummer har Sixten Beme som tema.
Sixten lamnade oss i ar.

Ismo Nurmilehto har stigit in i redaktionen.
Ismo arbetade mycket med Sixten och kon-
struerade tillsammans med honom nagra
trick som Ismo visade vid var magiska
kryssning till Aland i véras.

Detta nummer innehaller trick som Sixten
skapade. Vi har forstas inte tagit med de
trsick som séljs pa den kommersiella mark-
naden. En del av teckningarna har varit sva-
ra att aterge, men jag hoppas att du kan félja
med i beskrivningarna.

De samlade Tumtipparna med Sixten och
mig som redaktorer kommer vi att trycka
upp i ett samlingsverk.

Crillo

Klubbtraffar

Den storsta handelsen under aret var att Ma-
giska Broderna fyllde 60 ar. Klubbmastarna
Gert och Jonny hade genom Jean Dittmer
ordnat en fantastisk lokal for hos 80 perso-
ner. Det var musik med Tommy Werner och
Bumba.

Inga Beme Overlamnade en check pa
100.000 kr till den magiska konsten. En
gava fran Sixten Beme.

Inga Beme och Ismo
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Jonny Mc-I var konferencie dar for-
sta gasten Ismo blev en o&ver-
raskning. En “berusad” finne. Ismo
drog nar applader och skratt sa att
tararna rann, med den “berusande”
finnen, som inte fick ordning pa re-
pet.

Jonas Soderberg trollade och spex-
ade med internationella clowner
med nummer fran sin kommande
cabaré. Musiknumret klart bast!

Pa galashowen sag vi Rolf Isberg
och Mr Danneman som som vanligt
framforde nya Kkreativa nummer.
Ismo Ismo igen..

Arsmoétet den 16 mars

Vi var drygt 30 personer som var pa
gamla Cafe Plugget.

Vinnare i entrickstavlingen i hard
konkurrens blev Jonny Mc-1 med
det komiska tricket déar trollkarlen
hangs ut pa lopsidan.

Thorsten Andreassen var gastartist
som trollade och jonglerade. Det var
en fartfylld show. Har blandades
trick, gags och konster pa Torax
oefternarmliga sétt.

Magisk kryssning

med Dancing Qween den 26/27
april. Vi var drygt 20 personer som
fick l&ra oss korttrick, gbra balong-
figurer och jonglera.

Ismo hade kallat sitt seminarium for
”Sixten Beme Collage”. Det var
kluriga korttrick som Ismo och Six-
ten hade konstruerat.

Crillo hade ett japaninspirerat trolle-
ri.
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Anders Udd larde oss att gora de
mest fantastiska figurer med bal-
longer.

Kryssningen avslutades med att
Weine och Malin fran Gycklarkom-
paniet larde oss att jongera.

LW

har nastan blivit en klubbtraff for
Magiska Brdderna. Nu var det
dubbla seminarier for 6ver 500 per-
soner den 13-14 oktober.

Tva av vara medlemmar var med pa
scen. Forst ut var Topper Martin i
”Stand-up Magic Show”. Topper
hade en pase full med saker, som
han trixade med.

Johnny Lonn var med i galafore-
stallningen, dar han med elegans

framforde sin komiska akt med ci-
garettproduktion och dar det borjar
brinna i byxorna.

Har ar nagra som var daroch som
tittar pa nar Ulrika trollade in i Ma-
giska Brdderna. Mest imponerad
var nog Tornedo, men han hade ju
aldrig sett Ulrika trolla tidigare.

Basta seminarier holl Aldo Colom-
bini och Gregory Wilson.
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Sixten Beme
gick hastigt bort den 27 januari i ar.

Sixten var en stor trollkarl. Hans
egna korttrick gjorde honom inter-
nationellt k&nd. Det var genom sin
uppfinningsrikedom som Sixtens
storhet inom trolleriet 1dg. Och da
inom spelkortens magi.

Sixten publicerade manga trolleri-
trick som saldes och recenserades i
internationella tidskrifter. Det var
med tricket “Complete Linking
Cards” som Sixten slog igenom in-
ternationellt for tjugo ar sedan.
Tricket gar ut pa att tva kort, dar
mittbitarna rivs ur sa att tva ramar
bildas, lankas samman. Detta hade
lange varit en drom for manga trol-
lerikonstruktorer att uppfinna. Tidi-
gare hade korten endast sett sam-
manlankade ut, men de var inte
sammanlédnkade och kunde inte
ldmnas ut till undersékning.

Darfor blev det en vérldssensation
nar Sixten lanserade tricket, som in-
nebar en verklig och undersok-
ningsbar lankning. Effekten fick ett
Oversvallande mottagande och visa-
des 1 amerikansk och engelsk TV,
av Doug Henning och Paul Daniels.

Lika uppmarksammad blev Sixten
néar han lanserade uppfdljaren ”One
Card Link”, dar ett spelkort lankas

thop med sig sjalvt. Och allt kan
ldmnas ut for undersékning.

Bara dessa tva konstruktioner gor
att Sixten for alltid kommer att
namnas i trollerihistorien.

Sixten var ocksa redaktor for Tum-
tippen dar hans breda samhélls-
kunnande och journalistiska 0ga av-
speglade sig i artiklarna.

Sixtens kreativitet och hjalpsamhet
delade han generdst med sig inte
bara till kollegorna i Magiska Bro-
derna och SMC, utan ocksa till illu-
sionister varlden Gver.
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Sixten Bemes tric

| denna Tumtipp presentar vi nio
trick som Sixten konstruerade.
Tricken ar:

Outsider

Ett typiskt Sixten-trick med en kort-
illusion dar han anvéander en elegant
gimmick. Ett kort visar samtidigt
bade bak- och bildsida men efterat
kan forstas allt undersokas och kor-
tet &r helt.

Dubbelt upp

Tva askadare tar var sitt kort, som
laggs tillbaka i leken. En askadare
trollar sedan fram de tva korten med
en enkel metod.

Crazy Rope

Ett reptrick for ovanlighetens skull,
som publicerades i Acopalypse for
tjugo ar sedan.

Transfer

Har dverger ett spelkort sin bildsida
som hoppar Over till en blank kort-
sida. Ett rent trick som kraver ett
specialkort.

Mirrored Mirror

Ett fantatiskt trick. Har &r Sixtens
variant pa spegelkort, som han ut-
vecklade med idéer fran Florentins
lika fantastiska spegelkortstrick.

Four Card Monte

Sixtens variant pa gatuskojarnas
trekortstrick har med fyra kort.

Status Que

Du visar fem rdda kort och en aska-
dare fem svarta. Ni byter ett, tva
och tre kort, men ni visar dock hela
tiden samma farg. Och sen ett &n
mer Overraskande slut.

Signed Zig-Zag Card

Nyligen presenterad i Acopalypse.
Har skjuts mittendelen av ett sig-
nerat kort ut fran kortet. Kortet kan
undersokas och ar forstas helt.

Clean Giljotin

Sa ar det faktiskt ett kort gar rakt
igenom fingret. Kortet kan forstas
undersokas.
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Outsider

Effekten i denna rutin &r densamma
som i Walton-Busbys CARD-WARP,
men metoden ar en helt annan. Den
mojliggor att kortet efter utfOrandet
omgaende kan lamnas till under-
sokning, utan att forst rivas isar.
Idén att anvanda en sedel och ett
kort, som forekommer har, ar ur-
sprungligen Howard Schwartz-
manns.

Effekt

Ett spelkort, som viks ihop pa lang-
den med baksidan ut, skjuts igenom
en vikt sedel. Nar sedeln blir synlig
pa andra sidan har det vént sig med
bildsidan ut. Kortet kan lamnas till
undersokning.

Metod och preparation

Du konstruerar en gimmik som be-
star av ett halvkort och ett kort av
samma valér. Du viker halvkortet
pa mitten och véander det med bak-
sidan upp. Satt fast den vikta kort-
delen (1/4-dels kort) med tva smala
remsor dubbelsidig tejp. Tejprem-
sorna fasts upptill och ner-till pa
baksidan av den vikta kortdelen.

Kortdelen fast sedan pa ett helt
spelkort, sa att vikningen ligger i
mitten.  Observera att halvkortet
skall ligga exakt kant i kant med
spelkortet. Nar du viker den l6sa
lappen Over den fastsatta, samman-
faller dess monster med spelkortets
baksida.

FOr att nagon av tejpremsorna inte
skall bli kvar pa spelkortet nar du
under rutinen tar bort halvkortet
stryker du nagra ganger Over de tva
remsorna med pekfingret. Darmed
berOvar du tejpen lite av fastfor-
magan pa denna sida och den sitter
alltsa starkare mot halvkortet. Med
detta ger tejpen heller inte mycket
ljud ifran sig nar den slapper.

Till tricket hor ocksa en sedel, typ
svensk 20-lapp, med en vikkant pa
mitten.

Utférande

Visa sedeln och lagg den pa bordet
eller stoppa ner den en bit i brost-
fickan.

Visa kortet med bildsidan mot pu-
bliken. Halvkortet bakpa é&r vikt
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med den l6sa flappen at vanster.
Hall den pa plats med vénster tum-
me (bild 1).

1

Vik med hoger finger den hogra de-
len av kortet framat och at vanster i
langdriktningen sa halva baksidan
vetter mot publiken (bild 2).

Hall det vikta kortet i véanster hand,
tummen bakpa hojs upp litet sa att
den doljer 6verkanten av den dubbla
flappen (bild 3). Vand handen och
visa dven kortets andra halvsida.

Atergd till grundstallningen som
bild 2. Med hdger hand tar du upp
sedeln. Visa ater dess fram- och
baksida och placera den i langdrikt-
ningen framfor det vikta kortet. Se-
delns vik-kant pa mitten skall sam-
manfalla med det dubbelvikta kor-
tets hogerkant (bild 4).
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Nertill ligger kortet kant i kant med
sedeln och sticker alltsa ut dver se-
delns 6vre kant. Ta Over med ho-
gerkanten.
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Vik med vénster fingrar sedelns
vansterkant mot dig och at hoger
(bild 5).

Sedeln viker sig pa mitten och det
dubbla kortet féljer med. Det kom-
mer nu att ligga med flappen fran
dig inne i sedeln. Den vikta sedeln
och kortet halls nu med hoger hand
(bild 6). Vanster pekfinger ar klar
att trycka kortet genom sedeln.

”Som alla ser har det vikta kortet
baksidan ut. Om jag nu trycker ner

det genom sedeln, kommer baksidan
givetvis ut pa andra sidan ocksa”.
Tryck ner kortet och dra ut det yt-
terligare lite med vanster tumme
och pekfinger. ”Och trycker jag
kortet tillbaka ser man givetvis bak-
sidan igen pa Oversidan sedeln”.
Tryck tillbaka kortet.

Vik upp sedel och kort, sa kortets
bildsida ligger mot dig (bild 7).
Véand handeln at hoger och visa
framsidan for publiken.

7

Ta Over med vénster hand. Fatta
kortets hogra halva med hoger-
tumme och pekfinger och for in ho-
ger lang- och ringfinger bakom kor-
tet och in i det vikta halvkortet.
"Lyft” kortet lite fran sedeln mot
dig och strack lang- och ringfinger,
sa att den losa flappen skjuts bort
och at hoger. Samtidigt som detta
sker trycker vanster tumme vanstra
halvan av kortet at hoger (bild 8).




Det vikta kortet trycks nu ater mot
sedeln med bada tummarna. Flap-
pen pekar nu mot vénster (bild 9).

Vénster fingrar viker som tidigare
sedelns vanstra del mot dig och at
hoger. Kortflappen féljer med, och
nar sedeln vikts ihop ligger alltsa
halvkortet omvikt med bildsidan ut
(inuti sedeln).

Ta Over igen med hdgerhanden (si-
tuationen ar nu — till synes — precis
densamma som pa bild 6). Véanster

pekfinger &r berett att skjuta ner
kortet. ”"Har ligger kortet som forut
inuti sedeln med baksidan ut. Men
nar jag trycker det igenom hander
nagot markligt...”.

Tryck ner kortet — och nu blir bild-
sidan synlig under sedeln! Dra ner
kortet lite till med vanster tumme
och pekfinger. Vand handen och
visa dven andra sidan.

Lat effekten “sjunka in”. Tryck se-
dan tillbaka kortet utat — men déar
blir nu aterigen baksidan synlig.

Vik upp sedeln — men denna gang
later du kortet vara sammanvikt.
Nedtill vander du halvkortets bild-
sida mot dig. Hall kort och sedel
med bada tummarna 6ver halvkor-
tet, fingrarna pa framsidan.

Slapp greppet med hogerhanden.
Hall hoger tumme frampa kortet
och skjut in fingrarna i det vikta
kortet. Lyft med hoger hands tum-
me och pekfinger kortet lite mot dig
fran sedeln och strack ut hoger fing-
rar sa att halvdelen av kortet vands
mot vanster. Bildsidan kommer nu
att ligga mot sedeln och askadarna
kan se dverdelen av den ovanfor se-
deln.

Vénster hand haller stadigt kort och
sedel med tummen 6ver halvkortets
vansterdel och fingrarna framtill pa
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sedeln. HOger tumme och pekfinger
fattar halvkortets hogra del. Pek-
fingret skjuts in bakom halvkortet
(bild 10). Och far kortflappen att
lossa. Den skjuts at véanster och tas
Over av vanster tumme och pek-
finger som for halvkortet mot se-
deln, dar det faster med hjalp av tej-
pen.

Under tiden tar du huvudkortet mel-
lan hoger pekfinger och langfinger,
som bild 11 visar. Hogerhanden for
i detta grepp kortet at hoger och ut
fran sedeln.

Visa kortet pa fram och baksidan i
detta grepp. Vanster hand lagger
bort sedeln — den kan hanteras fritt,
eftersom halvkortet sitter fasttejpat
pa sedelns baksida. Lagg sedeln i

fickan eller slapp ner den pa bordet
utom synhall.

Hall publikens uppmérksamhet rik-
tad pa kortet i hogerhanden. Alla,
som kanner hemligheten med
"Card-Warp”, tror att du doljer en
rivkant. Den nu fria vansterhanden
fattar kortet i “biddle-grepp” och
hoger fingrar kan sakta dras fran
kortet, som visar sig vara helt och
kan lamnas till understkning. Visa
dina hander tomma.
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Mirrored Mirror

Lat en askadare halla och underso-
ka ett spegelkort medan du raknar
upp fyra vanliga spelkort. Ta spe-
gelkortet och ge askadaren ett av de
vanliga korten. Nar spegelkortet
kommer i kontakt med dina spegel-
kort forvandlas dessa omedelbart
till spegelkort, vars bak- och fram-
sidor kan visas. Ge askadaren spe-
gelkortet tillbaka — och nu aterstalls
korten i din hog till vanliga spelkort
igen!

Detta ar i korthet den effekt jag pre-
sentar pa féljande sidor och som du
latt kommer att lara dig.

Speglar har sedan gammalt anvénts
i magiska effekter saval vad galler
sma som stora illusioner. Senare
borjade speglar ocksa anvandas i
kortmagin, exempel pa detta ar Le-
wis Gansons “Mirror Cards” — pa
sin tid ett mycket populért trick.
Ken Brookes ”Pranky Mirrors” blev
ju en av hans stora framgangar.

Anda vagar jag pasta att det trick du
nu skall fa del av faktiskt ar Over-
lagset bada de namnda. Trots detta
ar "Mirrored mirror” latt att lara och
utféra. Rutinen &ar rak och ren och

for forsta gangen nar det géller spe-
gelkort kan de visas pa bada si-
dor! Aran for detta skall Peter Kane
och Torsten Engstrom (Florentin)
ha. Sammansattningen av falskrak-
ningar ar Peter Kanes ("More Ama-
zement”), Florentins &r den geniala
idén att lagga in spegelkort i ruti-
nen. Och sa ska man forstas inte
glémma att ndmna Alex Elmsley,
utan vars raknemetod detta trick
inte skulle existera.

Vad som gjort mig tveksam till de
namnda spegelrutinerna ar att de
fran borjan uteslutande bygger just
pa spegelkort! Sadana “spelkort” ar
frammande f6r gemene man och
vacker latt misstankar om manipula-
tion. Min forandring ar att jag fran
rutinens borjan presenterar ett enda
spegelkort och fyra vanliga kort,
vilka sedan pa ett ogonblick for-
vandlas till gldnsande spegelkort.
For att sedan lika elegant aterga till
det normala.

Nagra svarare grepp behover du inte
ldra dig — den enda falskrakningen
som férekommer ar Elmsley count,
en metod som jag forutsatter att du
behdrskar. Kom bara ihag att be-
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handla korten med stor forsiktighet
vid omflyttningarna. Lat inte kor-
tens undersidor spegla sig i néarlig-
gande kort — lat alltid korten glida at
sidan Over underliggande kort tills
de blir fria och kan behandlas nor-
malt.

Preparation

Tillverka fyra kort med speglar. Tva
kort skall ha spegel pa kortets bak-
sida, tva kort skall ha spegel pa kor-
tets bildsida och ett kort skall ha
spegel pa kortets bada sidor. Det
sjalvhéftande spegelpappret koper
du i en valsorterad hobbyaffar (till
exempel Panduro Hobby). Klistra
inte spegeln sa att den helt tacker
kortet, utan lamna en kant ungefér
lika stor som den vita kanten ar pa
baksidan av ett kort. Du har ocksa
ett vanligt kort.

Upplaggning
L&agg korten i foljande ordning:

1. Lagg det enda riktiga kortet med
bildsidan ned pa bordet.

2. Lagg ett bildkort med spegelbak-
sida ovanpa det forsta. Bildsidan
ned.

3. Lagg de tva korten med spegel
och baksida med baksidorna upp
pa hogen.

4. Sist lagger du det aterstaende
kortet (bild och spegel) med
bildsidan ned.

5. Det enda kortet som har spegel
pa bada sidorna lagger du vid si-
dan av hdgen.

Véand hogen om och kontrollera
korten uppifran och ned. Om du lagt
korten ratt ser du Overst tva bild-
kort. Déarefter tva spegelkort och sist
ett bildkort.

Lar dig denna upplaggning sa att du
kan arrangera korten utan besvar.

Utférande

Tala garna (lite fantasifullt) om
speglars magiska nimbus, hur spe-
geln ”vénder” en bild trots att den
ser ut att vara korrekt atergiven, hur
spegel mot spegel bildar en visionar
bildrad 1 o&ndlighet. ”Det hander
till och med att vissa speglar kan
overfora sin reflektionsformaga till
andra foremal, nagot som vi nu ska
fa bevittna™, sager du samtidigt som
du racker det undanlagda (riktiga)
spegelkortet till en av askadarna.
’Undersok det har medan jag visar
mina kort” séger du.

Hall korthogen med bildsidan upp
— visa inte undersidan for dar finns
ju en spegel! Gor en Elmsley Count
(sista kortet Overst som vanligt). Nu
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kan du tryggt vanda hégen (da en
baksida kommer upp). Aterigen gor
du en vanlig Elmsley Count. Den
har gangen ska du lagga sista kortet
underst. Jag foredrar i stéllet att
lagga det ovanpa. Forst nér din vis-
ning av de fyra korten sjunkit in,
drar jag av oOversta kortet och lagger
det underst.

Det kort, som nu ligger Overst, ar
det enda riktiga spelkortet. Du drar
av detta och racker det mot askada-
ren med spegelkortet. ”Om vi byter
kort ska jag ge er ett exempel pa
vad jag nyss talade om”, sdger du.

L&gg spegelkortet underst i hdgen
och véand sedan hdgen om sa att
spegelkortet visas 6verst. GOr en ny
Elmsley count. Du finner — i bdrjan
till din egen forvaning — att nar du
nu visar korten har de alla férvand-
lats till speglar.

’Givetvis har denna spegels magis-
ka krafter ocksa paverkat bak-
sidorna!”” sager du.

Vand hdgen — publiken ser en spe-
gel Gverst — och nar du rdknar dem
igen (givetvis genom en ny Elmsley
count) har ocksa alla baksidor blivit
speglar. Sista kortet lagger jag
Overst. Forst nér Overraskningen
lagt sig, drar du av kortet och lagger
det underst. Ovanpa hdgen ligger nu

det enda riktiga” spegelkortet. Du
skjuter av detta och racker det till
askadaren, som haller det vanliga
kortet. "Lat oss byta igen”, sager
du.

Lagg askadaren vanliga spelkort
under med bildsida ner. Du vander
hogen och kortets bildsida syns nu
Overst. Gor en Elmsley count igen —
den héar gangen har hogen ater-
gatt till att vara vanliga spelkort!
Vénd hdgen igen — &nnu en Elmsley
count (den sista) och nu ser publi-
ken att &ven kortens baksidor kom-
mit tillbaka!

Har visar Sixten Paul Harries hur
Linking Cards gar till.
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Four Card Monte

Alla kanner vi det beryktade Tre-
kortstricket — gatuskojarnas favorit,
dar intet ont anande manniskor lu-
ras satsa pa att hitta damen eller
esset, nagot som aldrig lyckas.
Sjalvfallet har tricket tagits upp pa
den magiska repertoaren och pre-
senteras i manga olika variationer,
ofta med preparerade kort. Har
kommer ett trekortstrick — med fyra
kort.

Du anvander fyra kort — helst tva
vanliga laga kort och ett udda av
hogre valor eller av annan farg.
Dessutom anvander du ett dubbel-
kort med bada motiven.

| det foljande forutsatter jag att du
har tva roda tvaor och en kung.
Samt ett dubbelkort med samma
motiv pa respektive sida.

Bred ut korten i vifta som bild 1 vi-
sar — dubbelkortet ligger pa tredje
plats fran vanster med tvaan upp.

double card

Har kan du visa att alla korten har
baksidor (vilket de ju inte har!) ge-
nom att vanda bunten med baksidan
upp och goéra en Elmsley count.
Dubbelkortet hamnar da langst till
hoger. Ta upp kungen och ség att du
ska l4gga den i mitten. Men det vi-
sar sig forstas svart, eftersom du har
tre tvaor. Darfor lagger du en av
tvaorna pa bordet med bildsidan

upp.
Givetvis dubbelkortet — men var

forsiktig sa du inte avslojar att kor-
tet har en kung pa baksidan!

Just ndr du ska placera kungen mel-
lan de tva tvaorna du haller i véns-
terhanden tittar du fundersamt pa
tvaan pa bordet. ’Den héar kan irri-
tera”, sager du. ”Den ska ligga med
baksidan upp!” Med hjalp av kung-
en du haller i hégerhanden véander
du kortet pa bordet. En normal at-
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gard, men inte alls s oskyldig som
den ser ut!

Vad du i sjalva verket gor ar att du
byter kort, utan att askadaren mar-
ker det. Sa har gar det till:

Titta pa bilderna 2 och 3.

For med hogerhanden in kungen
med baksidan upp under den dub-
belsidiga tvaan pa bordet (’stadga”
denna med vénster pekfinger). HO-
ger tumme hamnar som du ser pa
“tvaan”, fingrarna under det neders-
ta kortet. | samma 6gonblick vander
du handen, sa tummen hamnar un-
derst (bild 3). Aven i detta lage drar
tummen ”sitt” kort mot dig och
fingrarna ovanpa skjuter fram kortet
med baksidan upp. Detta kort blir
liggande pa bordet — i hdgerhanden
haller du nu kungen. Aské&darna tror

det ar samma kung du hade nyss
och att du bara vant kortet pa bor-
det, vilket de tror ar tvaan. | sjélva
verket lig-ger det en kung pa bordet
— och i handen haller du dubbelkor-
tet, som visar kungen. Var forsiktig
sa du inte avslojar att kortet har en
tva pa baksidan!

Sedan kommer en viktig mandver,
som ocksa skiljer denna rutin fran
liknande tidigare presenterade. Du
haller just nu tva tvaor i vanster
hand — i hdgerhanden har du kung-
en, vars baksida du inte kan visa
darfor att det ar ett dubbelkort. Lagg
nu denna “kung” med bildsidan upp
pa de tva tvaorna i vénsterhanden.
Ta en ”break” med vénster lillfinger
mellan botten-kortet och de tva
Oversta (exempelvis genom att du
gor "buckle” pa bottenkortet). Vénd
nu de tva dversta korten som ett —
du ser ut att vanda kungen med bak-
sidan upp. (I verkligheten &r det
tvaans baksida som du ser.)

Skjut isér korten. Du har nu tva tva-
or uppvanda och ett kort med baksi-
dan upp langst till hoger. Askadarna
forutsatter givetvis att det vanda
kortet &r kungen (nér det i sjdlva
verket ar en tvaa).

fortsatt nasta sida
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Status Quo

Dela fem svarta kort till en askada-
re, fem roda till dig sjalv. Nar ni
kontrollrdknat era kort byter du ett
kort med askadaren. Trots detta har
han fem svarta kort och du réda. Ni
byter sedan tva kort, men fortfaran-
de forblir askadarens kort svarta
och dina roda. Till sist byter ni
samtliga era kort — denna gang vi-
sar du att du fatt de svarta korten.
Ask&daren borde nu alltsd ha de
réda. Men vid kontroll visar sig
ocksa dessa vara svarta. Du raknar
om dina kort — och dessa visar sig
plotsligt ha foérvandlats till roéda!
Allt &r precis som nar ni borjade.
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Idén till den har rutinen har jag fatt
fran en “Qil-and water”-effekt av
Colombine/Fabian, som publicera-
des for nagra ar sedan i "Magigram
(Sixten gjorde detta trick 1984).

\\‘\\

fortsattning fran foregaende sida

Dubbelkortet ligger nu i mitten med
tvaan fram och kungen under pa
baksidan.

Blanda korten. Bred ut dem igen
och fraga askadaren kungen ar. Han
pekar sjalvklart pa baksideskortet.
Blanda igen — du staller samma fra-

ga och far samma svar, som forut —
”kortet med baksidan!”.

Vand kortet — det visar sig till aska-
darens och dvrigas forvaning vara
en av de tre tvaorna.

Véand nu upp kortet pa bordet. Det
har forvandlats till kungen!
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Utfdérande

Rékna av fem svarta kort — helst av
valOrerna sex till tio. L4gg dem med
baksidan upp framfér en askadare.
Rakna sedan av en packe at dig
sjalv — de skall besta av tre réda och
tre svarta kort av motsvarande val6-
rer. L&gg din packe framfor dig med
bildsidan upp — de réda ovanpa och
de svarta under. Lat askadaren ta
upp sina kort och rdkna dem — han
har som alla kan se fem svarta kort.

”Sjélv har jag fem roda kort”, sager
du och raknar dina sex rdoda/svarta
kort som fem rdda. Du kan gora det-
ta genom en "Hamman count” — vid
rdkningens slut ligger Kkorten i
samma ordning med de tre rdda
Overst. Jag foredrar foljande speci-
ella falskrékning, som ar en enkel
variation av "Elmsley count” och
som gar till sa har:

Hall dina sex kort med bildsidan
upp (de tre svarta under, de tre roda
ovanpa). Rakna av det dversta kor-
tet, placera det under packen och
rakna “ett”. GoOr déarefter en vanlig
"Elmsley count”, men rékna “tva,
tre, fyra och fem”. Ask&darna ser
fem roda kort, och packen ligger
ater ordnad med de tre roda dverst
och de tre dolda svarta korten un-
der.

Ater till rutinen

Bada kortpackarna vands nu med
baksidan upp — du delar av ditt
Oversta kort (ett svart) och later
askadaren stoppa in detta bland sina
kort — givetvis utan att se bildsidan.
Du far i gengald ett av askadarens
kort och placerar det till synes mitt i
din packe — tredje uppifran. Ni van-
der nu era kort med bildsidan upp.
Men askadaren har trots bytet fem
svarta kort som tidigare och nér du
rdknar har du fortfarande fem réda
(specialrdkningen).

’Det har tycks ju inte alls fungera”,
sager du. Vi byter igen, men tva
kort den har gangen!”” Hall korten
med baksidan upp och rédkna av dina
tva Oversta kort, som askadaren
stoppar in bland sina. Han ger dig
tva av sina kort, som du lagger
dverst pa din packe. Men néar korten
vands och raknas blir resultatet det-
samma som tidigare — alltsa ofor-
andrat.

’Markligt ...””, sager du och ser lite
konfunderad ut. ”"Rdda kort tycks ju
faktiskt trivas bast hos mig och
svarta hos dig ... men lat oss byta
tre kort den héar gangen!”’

Hall dina kort med bildsidan mot
dig och bred eftertdnksamt ut dem i
vifta — men se till att du inte avslo-
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jar att du har sex kort i stallet for
fem. Latsas ta tre kort fran din
packe — i verkligheten tar du fyra,
de tre understa roda och ett av de
svarta. Bred ut dem som tre kort
(baksidan upp). Du déljer det fjarde
kortet genom att halla ett dubbelkort
langst till vanster i din vénstra hand.
Skjut ihop korten. Aské&daren tar av
tre kort och far sjalv lagga dem
ovanpa de tva kort du har kvar pa
bordet. L&gg dina tre (i verkligheten
fyra) kort ovanpa de tva som aska-
daren har kvar.

”Lat oss rakna igen”, sager du.
Men i samma 6gonblick latsas du
angra dig — du har tydligen plétsligt
kommit pa en battre idé. ”For att
det har verkligen ska fungera byter
vi i stéallet den har gangen alla vara
kort!”

Ge askadaren dina fem kort (som nu
alla ar svarta). Du tar askadarens
packe, haller dem med bildsidan
mot dig och latsas kontrollera dem.
Nar du “ordnar” korten placera de
tre svarta, med bildsidan mot dig,
overst och de tre roda underst.

’Skont™, séger du ’antligen har jag
verkligen fatt svarta kort!”” Du skju-
ter samman korten och haller dem
med bildsidan upp (askadaren ser
ett svart Overst). Falskrdkna de sex
korten som svarta enligt tidigare

metod. Vand dem sedan med baksi-
dan upp och lagg samtidigt de tre
roda underst. Placera packen pa
bordet framfor dig.

’Och nu maste du alltsa ha de roda
korten™, sdger du till askadaren.

Men nar askadaren raknar sina kort
har han till sin férvaning fem svarta.

’Det har verkar helt crazy”, sager
du. ”Den har gangen tycks ju vara
fem roda kort alldeles ha for-
svunnit! Savida inte ...”

Titta till synes misstanksamt pa din
kortpacke. Vand den langsamt om —
dar ligger ett rott kort dverst. Rakna
dem och visa att dina nyss svarta
fem kort nu har forvandlats till
roda!
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Crazy Rope

Knyta ihop ett rep ... lata knuten
forsvinna ... gora repet helt ... ?
Nej, inte nu igen!

Jag forestaller mig hur mina magis-
ka vanner med en trott gest slutar
lasa hdr. Men om jag berattar att
det har handlar om att visa tva rep-
stumpar atskilda, knyta ihop dem,
lata knuten dras bort och sen lamna
ut de tva stumparna som ett helt
rep? Da laser du forhoppningsvis
vidare. Och du — det handlar fak-
tiskt inte om magneter eller skru-
var!

Forarbete

Fixa till tre repstumpar — en kort bit
pa 21 cm, som vi kallar X, en bit pa
58 cm (A) och en pa 120 cm (B).
Far jag besvara dig att flytta arm-
bandsuret fran vanster till hoger
handled och sen tr4 en gummisnodd
over hoger arm, cirka 10 cm ovan-
for armbandsuret.

Vik upp det langa repet i ett antal
sma slingor till lite mer an en tred-
jedel. Placera slingorna under
gummisnodden pa insidan av ar-
men. Dra den nedhangande langa

andan under klockarmbandet och
vidare genom handen, dar den far
hanga ner fran lillfingersidan (bild
1).

Knyt handen 16st med repet hang-
ande ner. Tra in den korta repstum-
pen X i tumgreppet. Det ser nu ut
som om du haller ett kort rep genom
handen.

Hang repet A 6ver fingerspetsarna,
sa ser alltihop ut som pa bild 2.

Du gor entré med vad som tycks
vara tva lika langa repstumpar i
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handen. Ovansidan av handen mot
askadarna forstas!

Rutinen

Ta repet A i vanster hand och visa
ett rep i vardera handen. Knyt sen
ihop dem — men det ar kanske inte
sa latt som det hors. Sa folj nu med i
texten med repstumparna i hander-
na:

L&gg andan X i hogerhanden 6ver
repandan A, enligt bild 3.

Strdck nu ut vanster hands pek-
finger och for andan X nedat under
A genom att vrida lite pa vanster
hand (bild 4).

| samma moment héander detta. Du
fattar med hdger hands tumme, pek-
och langfinger repandan A och tar
den i hogra handen. Samtidigt slap-
per du med denna hand andan X.
Allt detta antyds ocksa pa bild 4.

Med vanstra handens fingrar svang-
er du nu repandan X runt repet A, sa
att bada X-andarna pekar uppat. Du
har alltsa skiftat repandorna X mot
A i hogerhanden (bild 5).

Det hdr momentet behovs det kan-
ske en viss traning till. Det ska helt
enkelt se ut som om du bara lagt re-
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pen A och B Over varandra och bor-
jat knyta ihop dem.

Hall repandan A kvar ratt langt in i
hogerhanden och lat pekfingret,
langfingret och tummen ”ga ut” och
hjdlpa vénsterhandens fingrar att
knyta den korta &ndan X runt repet
A. Du kan garna sla en ordentlig
dubbelknut sa allt ser helt korrekt
ut.

Nar knuten ar klar slapper du grep-
pet med vénster hand. Med hdger
hands innersida mot kroppen hojer
du handen. Aské&darna ser nu det
hopknutna repet hdnga genom ho-
gerhanden. Allt verkar naturligt.

Med vénstra pekfingret borjar du nu
trycka in repet i hogerhanden, som
bild 6 visar.

Peta ner knuten och halva repet och
stanna sen.

Ga nu under hogerhanden och latsas
med vdansterhandens tumme och
pekfinger dra in det instoppade re-
pet A i en Ogla under hogerhanden
(se figur 7).

| verkligheten ar det repet B du drar
ut! Detta haller du ju tidigare tryckt
I hogerhanden med lill- och ring-
fingret. Borja nu dra ut oglan pa
baksidan av handen mellan dessa
fingrar. Repet ska gripas med ring-
fingret sa att det glider runt detta
ner fran armen.

Repet A ligger hoptryckt i hoger-
handens tumregion tillsammans
med knuten.

Flytta nu vansterhanden upptill igen
och peta in resten av repet A, som i
sin helhet nu hamnar inuti handen.
Dra sedan ut resten av B fran under-
sidan. For askadarna ser det ut som
de bada repstumparna hanger ner
fran hogerhanden ihopknutna inuti
handen. Men det ar alltsa B-repet
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som hanger ner — bild 8 forklarar si-
tuationen.

Observera har vikten av att fran bor-
jan avpassa den langd av repet B,
som doljs under armen och gummi-
snodden. Det géller att inte dra ut en
langre repanda av B an vad du stop-
patinav A.

Forklara nu att du tanker avlagsna
knuten genom att dra den av repen.
Vénstra handen fattar om en av de
nerhangande &ndarna sa nara hoger-
handen som mdjligt. Knyt handen
om repet och bdérja “arbeta” med
fingrarna sa det ser ut som om du
for over knuten fran hoger-handen
till vansterhanden (bild 9).
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| verkligheten hander ingenting —
det hoptryckta repet A och knuten X
ligger kvar i hdgerhanden.

Nar du latsas vara klar med ”jobbet”
och fatt askadarna att tro att knuten
finns i vansterhanden sdger du att
du ska lata knuten glida at hoger.
Hall hela tiden hoger hand 16st knu-
ten kring repet och for den ut till
hoger. Nar handen l&mnat repet sa-
ger du att nu ska du stoppa knuten i
fickan och med handen fortfarande
knuten stoppar du den i fickan. Dar
lamnar du ocksa knuten liksom rep-
stumpen A (bild 10).

Viénster hand haller kvar repet pa
mitten och du deklarerar nu frankt
att ”sa har repet blivit helt”. Visa
det genom att dra ut repandorna
med hogerhanden ar olika hall. Ing-
en tror dig forstas, for vansterhan-
den halls ju fortfarande krampaktigt
knuten kring repets mitt.

Inte forran du med hdger hand bor-
jar dra ut repet langre och langre

fortsatt pa nasta sida
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Transfer

Bildsidan pa ett spelkort Overger
plotsligt sitt kort och lamnar efter
sig en blank kortsida. Bilden mate-
rialiseras samtidigt pa ett annat
korts baksida. Efter detta mirakel
kan samtliga kort omedelbart 1am-
nas till undersokning. Ingen palme-
ring och inga utbyten forekommer.

Detta effektfulla trick mojliggors
med hjalp av tva specialkort — ett
dubbelkort och ett kort som ar
blankt. | denna beskrivning ar dub-
belkortet en spaderdam och en hjar-
ter nio.

Forbered tricket genom att byta ut
spader dam i din kortlek med dub-
belkortet. Overst i kortleken (som
du vander med baksidan upp) lagger
du det blanka kortet.

Bred ut kortleken med bildsidorna
upp utan att avsloja att det Gversta
kortet saknar baksida. FOlj nu
kortraden med pekfingret, spela lite
tveksam men stanna slutligen vid
spader dam, som du drar ut.

fortsattning fran féregaende sida

ur vansterhanden for att slutligen
visa det helt och kasta ut det till un-
dersokning star detta lilla mirakel
Klart for alla.

Kommentar

Rutinen é&r inte alls sa komplicerad
och lang som beskrivningen kanske
ger intryck av. Den tar knappt en
halv minut att utféra. Vad som kré-

ver lite traning ar att sla knuten och
véxla dndarna av repen pa ett natur-
ligt satt. Vidare kan det forst kédnnas
lite avigt att inte fa visa innersidan
av hoger hand och handled.

Harry Lorayne publicerade min ru-
tin ”Crazy rope” i Acopalypse i maj
1981. Vad som inspirerat mig till
rutinen var John Cornelius fina clo-
se-up-effekt "The sliding knot”.



<umtippe,,

Dubbelt upp

Tva askadare valjer var sitt kort och
noterar dem varpa korten stoppas
in 1 leken, som du bdrjar blanda.
Men du angrar dig och skjuter leken
over till den askadare, som sitter
mitt emot dig. ’Den har gangen ska
du fa trolla for mig™, sager du och
lutar dig bekvamt tillbaka for att tit-
ta pa. Be honom rakna av det antal
kort han dnskar ett och ett i en hdg.
”Du kan sluta avrakningen precis
var du vill””, sager du néar askada-
ren stannar. Resten av leken laggs
at sidan. Uppmana honom jamna
till den korthdg han lagt och daref-
ter dela den i tvd hogar genom att
igen rdkna av kort for kort, ett till
vanster, ett till hdger, och sa vidare,
tills alla korten delats ut. Du latsas
fundersamt granska de tva hogarna,
lyfter handerna och gor nagra ma-
giska rorelser 6ver dem. Be sedan
askadaren sakta vanda det Oversta
kortet i varje hog med bildsidan

upp.
Det ar de valda korten!

Bra — inte sant? Men jag hoppas jag
inte gor dig besviken om jag sager
att sjalva metoden & gammal och

att utforandet ar barnsligt enkelt.
Joda, askadarna far intrycket att det
ar de som blandar leken och trollar
— och inte du, vilket naturligtvis &r
fel.

Metoden anvands ursprungligen till
ett fyra-ess-trick och har nyligen ta-
gits upp av Gary Ouellet just for ett
dylikt trick, som han presenterat pa
sitt vanliga eleganta sétt i Genii.
Upphovsmannen kan inte heller
Ouellet ange.

Fyra-ess-trick i all dra, men ibland
ké&nns de lite utslitna. Jag har anvant
metoden for den ”vanliga” kort-
konst, som jag relaterat inlednings-
vis. Tricket brukar sla aven pa
ganska erfarna kortmén, som ofta
inte alls kanner till principen.

Sa har gar det till

Du borjar med att lata askadarna
valja var sitt kort. Nar de noterat
dem, far antingen de sjalva — eller
du — l&gga in dem i leken, som du
sedan falskblandar. Du ser dérmed
till att de bada korten hamnar
overst. Hur det gar till vet du redan,
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sa jag redogor inte for befintliga
metoder — volt, tilt-move etc.

Skjut 6ver leken till askadaren och
be honom lyfta av en bunt kort efter
egen Onskan. Resten av leken lagger
han at sidan.

Askadaren far darefter rakna antalet
kort han dragit av, men tyst for sig
sjalv, genom att 14gga av ett och ett
kort i en hog. Darmed blir ordning-
en i1 korthdgen omvand och de
dragna korten ligger nu sjalvfallet i
botten. Du ber sedan askadaren lag-
ga korten i tva hogar genom att rak-
na av ett och ett kort — ett till véns-
ter, ett till hoger, och sa vidare. Nar
alla korten lagts ut har askadaren
alltsa tva hogar framfor sig.

Fraga vilka tva kort askadaren valde
I borjan. Nar de angett korten gor du
nagra magiska gester Over korten
och ber den som sitter framfor de
tva hogarna att vanda upp de overs-
ta korten.

Det ar de valdal

Ta emot askadarnas applader och
sand en tacksamhetens tanke till den
okénde tankare som i kortkonst-
ernas avlagsna barndom uppfann
grundidén.
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Signed Zig-Zag Card

Sprid leken med baksidan upp och
lat en askadare valja ett kort, som
han sedan far signera. Lagg kortet
ovanpa leken med baksida upp. Vik
upp kortets framre och bakre del
och visa askadarens signatur. Du
skjuter nu helt oppet mittendelen av
kortet at hoger a la ’Zig-Zag™ och
visar vad som hant fran alla sidor.
Darefter skjuter du mittendelen till-
baka och lamnar omedelbart kortet
till undersdkning.

Gimmicken

Ta ett kort har hjarter tre. Skar ut
mittdelen av kortet. Denna del skall
vara en tredjedel av kortet. Se figur
1. Det ar bara denna mittdel — flap-
pen - som du skall behalla.
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Ta sedan en bit vit papper —2,5cm i
fyrkant. Klistra hélften av pappret

J""..

pa baksidan av den utklippta mittde-
len. Vik pappersbiten indt och mot
kortets baksida. (Se figur 2 och 3).
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Detta ar den forsta delen i konstruk-
tionen av gimmiken. Nu skall du
gora ett “kortfodral” som perfekt
passar till flappen. Du boérjar med
att splitta ett kort (med samma bak-
sida forstas). Du behaller kortets
baksida.

Vik det bakat till en tredjedel, som
framgar av figur 4.
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Prova sa att mittdelen passar perfekt
(figur 5).

S
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Limma sedan det splittrade kortets
fria andar (figur 6).
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Utférande

Hall leken med baksidan upp. Sprid
den mellan hénderna och lat en
askadare vilja ett kort. Bed honom
signera kortet bade pa bildsidan och
baksidan, tvars dver upptill och ned-
till, som framgar av teckningarna.
Under det askadaren ar sysselsatt
med detta, "blandar” du leken, sa att
du far gimmick-kortet med flappen
overst. Ditt "dubblett-kort” later du
ligga kvar pa plats langst ned i le-
ken.

Vénd leken med bildsidan upp, sa
du inte rojer flappkortet, och lagg
den at sidan. Ta askadarens kort och
vik det tvars Over pa tva stéllen, sa
att det blir "tredelat” — se bild 7.

Kortets 6vre och nedre del ska vara
vikta uppat, fran bildsidan sett. Det
ar viktigt att du lar dig placera vik-
ningarna sa, att mittendelen sam-
manfaller med flappens bredd. Nar
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vikningarna ar gjorda, ta leken i
vanster hand med baksidan halvt
mot dig och placera askadarens kort
dar. Lat samtidigt flappen ga ovan-
pa kortet éver mittendelen. (se bild
8).

Genom att det signerade Kkortets
ovre och nedre del pekar snett uppat
doljs den “extra” tjockleken pa mit-
tendelen.

’Som en extra kontrollatgard, ska
jag ta ett annat kort ur leken och
lagga det med bildsidan upp under
ditt.”” séger du. Ta det understa kor-
tet i leken ("dubbelkortet” till flap-
pens insida) och skjut det framifran
under askadarens kort, se bild 9.

Med leken i vénster hand och med
vanster tumme placerad pa mitten-
delen av det Oversta kortet (sa att
flappen inte slar upp) viker du ytter-
ligare upp Oversta kortets framre
del, sa att askadarna ser signaturen.
’Har ligger ditt kort, inte sant?”,
sager du. Se bild 10.

Hall leken i vanster hand sa publi-
ken ser baksidan tydligt med de
uppatpekande kortandarna. Placera
hoger tumspets pa vanstra delen av
mittendelen (den svangbara flap-
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pen), hall hdger tumme forsiktigt at
hoger. Det tunna skiktet “baksida
glider at hoger och nar du kommer
en bit ut skifta grepp sa att du tar
hoger pek- och langfinger omedel-
bart under flappen och tummen. Dra
”lagom” langt ut (se bild 11).

Pa mitten framtrader nu till synes
det nést Oversta kortets mittendel.
Hall hela tiden flappen ordentligt pa
plats med vanster tumme och se
med vénster pekfinger till att det
Oversta kortets framre flapp sticker
ordentligt upp. De 6vriga fingrarna
haller du som stod under leken pa
vanster sida. Visa vad som hént i
olika riktningar sa att far en ordent-
lig bild av "miraklet”.

Skjut nu tillbaka flappen at vénster
tills den kommer i paritet med
oversta kortets baksida. De uppat-
bojda kortandarna doljer ater mit-
tendelens extra tjocklek. Vand nu
leken uppat sa baksidan kommer
halvt mot dig och fatta med hoger
hand den uppatpekande 6vre kort-
andan och dra kortet snabbt at hoger
sa att det kommer fritt fran leken.

Ge det till dskadaren for kontroll.
Dra pa samma satt ut det uppat-
vanda “kontrollkortet”, vand det
med Dbaksidan upp och l&gg det
overst pa leken, som du omedelbart
kuperar. Du har darmed dolt flapp-
kortet.

[llusionen av att du ”zig-zagat”
askadarens kort ar perfekt — allt un-
der forutséttning att du omedel-bart
tranar in hur kort och gimmick skall
hallas samman.

Irene Larsen och Sixten pa Magic
Castel. Irene ar fortfarande den som
driver Magic Castel.
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Hall kortet i hoger hand och ta med
vanster hand det Oversta kortet
(baksida upp) i1 vanster hand.

Fraga askadarna om nagon av dem
kan gissa vilket kort som du nu hal-
ler med baksidan upp. Skjut nu in
spaderdamen under det andra kortet
och lat hogerkanten av detta skjuta
en liten aning at motsatt hall.

Handvandning

Det svindelgrepp som nu féljer, och
som detta trick bygger pa, ar latt att
utfOra, men kréaver sjalvfallet en del
traning. Det &r en variation av
”Mexican turnover” och ratt utford
ger den en perfekt synvilla.

Ater till bild 2. Tummen ligger
ovanpa hogerkanten och hoger fing-
ertoppar har kontakt med det undre
kortet. Skjut bada korten ar vénster,

varvid det undre Kkortets vanstra
kant trycks mot handens insida.

Foljden blir att det undre kortet bor-
jar vanda sig. Lyft nu snabbt det
ovre kortet rakt upp - finger-
topparna under korten fullbordar det
undre kortets vandning. En hjarter-
nia syns nu i.

L]

For askadarna ser det ut som om du
vant bada korten — i verkligheten
har du bytt dem! Kortet du haller i
hogerhanden med baksidan upp ar
inte spader dam, utan det blanka
kortet. Men det ar viktigt att rorel-
sen sker i snabb och jamn foljd,
utan uppehall.

Transfer-effekten

De bada korten stalls nu med mit-
tenkanterna mot varandra i sno-
plogsform” som bild 5 visar.
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Tryck sedan ihop. Overst ligger nu
dubbelkortet med hjarter nio upp
och under detta kort ligger det blan-
ka kortet med baksidan ner.

Sluteffekt! Hall bada korten stadigt
I hdgerhanden och for sakta vénstra
handens fingertoppar fram och ater
over korten. Lyft med vanster lang-
finger det Gvre Kkortets framkant
som bild 7 visar.

Det ar ungefar samma rorelse som
nér du gor ett avdrag vid en kopie-
ring. Ask&darna ser hur spaderda-

men bit for bit ”lamnar” det undre
kortet och materialiseras pa det évre
kortets undersida. Nar kopiering-
en” ar klar kan du 6ver-lamna kor-
ten till askadaren for kontroll.

Eftertankar

Det ligger néra till hands att genom
en forcering lata askadaren valja ett
kort (som blir dubbelkortet!) Ge-
nom att du far askadaren att tro att
han sjalv valjer kortet vinner tricket
storre trovardighet.

Aven nar det géller det Gversta kor-
tet, kan du forstarka effekten pa fol-
jande sétt: Lagg lekens vanliga hjar-
ter nio éverst med baksidan upp och
lagg sedan det blanka kortet ovanpa.
Nar du tagit ut spader-damen sager
du nagot som “och &verst har vi
som ni ser hjarter nio”. Du gor
darmed en dubbellift, visar upp
dubbelkortet och lagger det tillbaka.
Det blanka kortet ligger nu aterigen
overst. Du kan sedan fraga askadar-
na om de minns vilket kort som lig-
ger Overst och sjalvfallet far du sva-
ret ’hjarter nio”. Ta av det Oversta
kortet, gor den falska vandningen.
Hjarternian kommer nu upp i han-
den och du séger: ’Alldeles riktigt —
ni har gott minne!”’.
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Clean Giljotin

Tre spelkort, samtliga med ett runt
hal i mitten, tras upp pa hoger pek-
finger. Sedan du Overtygande visat
att korten verkligen ar upptradda
pa fingret, drar du med vénster
hand sakta upp det mittersta kortet,
rakt igenom fingret a la giljotin”.
Det frigjorda kortet lamnas ome-
delbart till under-sokning, liksom de
tva ovriga korten.

For denna “giljotin”-rutin kravs, till
skillnad fran den tidigare kanda me-
toden, inget preparerat, extra kort.
Jag har haft mycket ngje av den har
effekten och jag hoppas ocksa du
kommer att fa gladje av den.

Metod och forberedelse

Effekten mojliggors med hjéalp av
en fingerhylsa, eller rattare, en falsk
fingerspets. Jag har tillverkat den
lilla fingerspetsen” genom att skéra
toppen av en Vernets fingerhylsa,
det gar nastan lika bra med andra
tumtippar. Hylsan skall vara nagot
kortare dn den framsta leden pa ho-
ger pekfinger. Men observera att
hylsan skall vara sa pass stor, att

den ocksa kan placeras pa vanster
ringfingertopp.

Fingerhylsan maste malas, sa att
hud och nagel sa mycket som moj-
ligt kommer att likna din egen fing-
ertopp. En Vernets plasthylsa ser
som bekant ganska naturlig ut nar
fingret ar pa plats inne i den. Men
tar du bort fingret skiftar hylsan farg
och blir graare an huden. For denna
rutin kravs det att hylsan &ven i
"fritt” tillstand skall ha sa autentisk
“fingerkaraktar” som mojligt.

De tre spelkort som anvands bor
vara i “poker-size”, alltsa breda
kort. Skar ut ett runt hal i mitten pa
varje kort. Tva av halen ska vara lite
storre an fingerhylsans omkrets, sa
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att de latt kan glida 6ver den. Det
tredje kortet daremot ska ha ett na-
got mindre hal. Nar du trader upp
detta kort pa hylsan skall det fastna
ungerfar pa hylsans mitt.

Utférande

Den falska fingertoppen sitter pa
hoger pekfinger nér du presenterar
korten genom att breda ut dem i vif-
ta med bildsidan fram i héger hand.
Hall pekfingret pa baksidan av kor-
ten (det kan vara klokt att inte i
onddan visa fingret med hylsan!).
Kortet med det mindre halet ligger
framst och kommer darmed att tra-
das upp pa fingret sist.

Ta Over de tre korten med vanster
hand, strack ut hoger pekfinger och
tré upp det bakersta kortet pa fingret
och lat det glida Over hylsan. Folj
omedelbart efter med kort nummer
tva och lat det stanna just dar hylsan
slutar, sa att skarven doljs av kortet.
Skjut sedan in det tredje kortet (med
det mindre halet) och lat det fastna
mitt pa hylsan.

For hogerhanden med det utstrickta
pekfingret (och korten) ar olika si-
dor for att Overtyga askadarna om
att korten ar korrekt upptradda pa
fingret.

Skifta nu grepp med hoger fingrar
enligt foljande: JAmna forst till kor-

ten med vanster hand och placera
darefter hoger tumme mot kortens
vanstra sidor. Hoger langfinger och
ringfinger placeras mot kortens ho-
gersidor. Pekfinger-spetsen skall
hela tiden ligga intrétt i hylsan och
fingret skall som tidigare hallas ut-
strackt.
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Kanske kanns detta grepp (och
fingerstéllning) lite motstravligt,
men du bemastrar det Iatt nar du
provat nagra ganger.

Med korten i detta grepp i hoger-
handen placerar du vénster lang-
finger framtill och upptill pa det
framsta kortet, givetvis utan att sky-
la det utskjutande hogra pekfingret
(med hylsan). Lat vanster pekfinger
glida ner mellan forsta och andra
kortet. Vanster tumme for du in
mellan andra och tredje kortet. Du
har nu ett gott grepp pa det mittersta

sy F“lr
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kortet med vénster tumme och pek-
finger.

Under tiden detta pagar drar du ho-
ger pekfingerspets sakta tillbaka och
ut ur hylsan. Denna halls pa plats av
det framsta kortet.

ML

For askadaren ser allt normalt ut —
fingerspetsen ses sticka ut genom
det frdmsta kortet (i verkligheten ar
det den falska fingerspetsen som
syns). Hoger tumme och ringfinger
haller korten i ratt lage. Har du svart
att fa pekfingret att lossna ur hylsan,
sa hall emot hylsan med vanster
tume och pekfinger (som befinner
sig mellan korten).

Sa snart hoger pekfinger ar fritt fran
hylsan tar du ett fastare grepp pa
mittenkortet med vénster tumme
och pekfinger och drar det sakta
uppat tills kortet kommer helt fritt
ovanfor korten och till synes trangt
rakt igenom pekfingret. Lamna med
vansterhanden det frigjorda kortet
till askadarna for undersokning.

Vénd nu vénster hand med insidan
upp och for in fingrarna bakom det
framre kortet, som sitter fast pa hyl-
san i vilken hoger pekfinger ater in-
tratts. Tryck vénster tumme mot
hylsans spets och tryck med fing-
rarna pa baksidan av kort och hylsa.
Sa snart hylsa och kort &r fria fran
hoger pekfinger, b6 upp vénster
ringfinger (eller langfinger) och
tryck in denna fingerspets i hylsan.
Kortet kommer darmed att bli upp-
tratt pa vanster ringfingerspets.



Strack fram hoger hand och lat det
kvarvarande kortet glida av hoger
pekfinger ner pa bordet eller i en
askadares hand. Under tiden trycker
du med vanster tumme mot hylsans
spets och skjuter med fingrarna av
kortet av kortet, som automatiskt
hamnar mellan vanster tumme och
pekfinger. Overlamna &ven detta
kort till undersékning. Normalt tan-
ker ingen pa att en fingerhylsa an-
vands i ett sammanhang som detta
och medan askadarna undersoker
korten har du god mojlighet att gora
dig av med hylsan om du sa énskar.
Den sitter ju nu pa vanster hand och
det &r ju hdgerhanden som eventu-
ellt kan vara "intressant”.

Tack Sixten for alla spannande trick
och din generositet.
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Irene Larsen och Sixten pa Magic

Castel. Irene ar fortfarande den som
driver Magic Castel.
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