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Crillos comments

Det blev en workshop med temat
scenframtradande i stéllet for den
magiska kryssningen pa Alandshav.
Att arbeta med presentation var alla
deltagarna eniga om att vi maste
géra om, som framgar av reporta-
get nedan.

Att ekonomin gar for hogvarv vitt-
nar flera trollare om. Nu maste man
ha god framforhallning. Det &ar ock-
sa nagot klubbmastarna tankt pa
nar de bokat in Dancing Queen den
26-27 april for den magiska kryss-
ningen.

SMDA-kongressen i Lund holl sam-
ma stralande klass i ar. Mest impo-
nerad blev jag av Henry Evans
skicklighet och Gaetan Blooms
frackhet 1 hur ett tricks kan byggas
upp. forts sid 2

”Vi maste gora om det har!”
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Klubbtraffar

Under aret hade vi tre klubbtraffar.

Det traditionella arsmotet och host-
moOtet samt ett pedagogisk semi-
narium. Storst succé blev seminariet
med Johnny Lonn och Elsie Lemon.

Elsie och Johnny i full aktion

Det var aktion nar tolv "edsvurna”
magiska brdder under en dag fin-
slipade sina scenframtradanden.

Johnny borjade dagen med hur ett
trolleritrick skall vara uppbyggt.
Har gallde det att forsta att det var
den langa rorelsen som tackte den
korta rorelsen. Vilket innebar att
manipulationerna, som &r Korta,
tacktes av en lang rorelse. Historien
maste ocksa hanga samman, med
korta utflykter och samordnat med
sjalva "trollertricket”.



Elsie arbetade med oss hur vi skulle
Inta en scen, hur vi skulle réra oss
och hur vi skulle tala. Under Elsies
ledning presenterade vi ett trick dar
vi trdnade in- och utandning, fot-
stallning, hur vi skulle halla han-
derna, blicken.

Detta diskuterades utifran livligt
och exemplifierades utifran till ex-
empel Topper Martins och Johnny
Lonns internationella erfarenheter.

Sammantaget fick vi under semina-
riet lara oss att sammanfoga var
personlighet med framférande och
tillhdrande trolleritrick. Vi nj6t ock-
sa Over batfarden med Stefan Hag-
lunds lustjakt ”Suprime”.

Forts sid 1

Intressant att se legenden den 90-
arige John Calvert gora delar av
sin klassiska akt. Proffesionellt
framfort samtidigt som vi kan kon-
statera att trickens svarighets-grad
har utvecklats. Men som alltid ar
det presentationen som gor fore-
stallningen.

Sixten Beme har varit i hdégform
igen. Du far i detta nummer flera av
hans godbitar som ’Clean Sub-
marine” och hans spannande re-
portage om till exempel S.W. Erd-
nase, mannen som introducerade
den moderna kortmagin.

Har inspekterar Johnny att Rolf Is-
berg gor ratt reprutin.

Arsmotet

Magiska Brodernas arsmote holls
den 7 april pa restaurang Gotcha
nara St:Eriksplan.

Tord Wiberg var gasttrollare och
gjorde en séker och klurig mental-
akt.

Som vanligt var det tavlingar. Det
var en jamn tavling dar Crillo fick
forsta priset fore Mr Danneman och
Rolf Isberg.

HostmoOtet

Den 24 november var vi tillbaka till
vart gamla stamstélle Café Plugget.
Det var inte samma charm som nar
Dag Berglund stod i koket.

forts sid 3



Johnny Lonn slar knockout
pa Stockholms universitetet

Johnny Lonn och den tekniska Po-
werPoint-experten Christer Lid-man
har inlett ett samarbete med Stock-
holms universitet om presen-
tationer med hjalp av dator-
programmet PowerPoint.

Johnny svarar for hur man arbetar
pa scenen och framfor budskapet sa
att text och farger Gverensstammer
med tal, rérelse och innehall.

Det har varit staende ovationer.

Magisk kryssning den 26 — 27 april 2001

Den 26 april pa kvallen aker vi ut pa
Alands hav med Dancing Queen
fran Viking Linje. Det blir som van-
ligt en seminariekryssning under ett
dygn. Priset blir cirka 400 kr i dub-

belhytt inklusive mat. Anmald dig
redan nu till Klubbmastarna Gert
Keding tel: 08/715 46 91 eller Jon-
ny Mci tel: 08/582 447 67

Forts sid 2

Trevligt hade vi inte minst nar vi
bjuds pa en skicklig magdansos. Det
var mag-iskt.

Stamningen var hog bland de vara
30 stycken samt cirka 15 gaster till
restaurangen nér en-trickstavlingen
borjade. Det var manga fina presen-
tationer. Jag minns Sixten Bemes
twisting cards med stora kort och
Rolf Isberg som hade lite otur med
”Bounce across”. Men det var Mr
Dannemans roliga presentation,

som gjorde att han fick forsta priset
med “Myntet i klockan”.




Hundradrig magisk gata farbryllar och Jockar

En kylig decemberkvall 1901 skrev
en man in sig under det falska nam-
net S.W. Erdnase pa ett hotell i Chi-
cago. Han hade med sig ett tjockt
prydligt skrivet manuskript och en
bunt fotografier. Han kontaktade en
tecknare, som under nagra dagar i
ett utkylt rum ritade av fotografier-
na av hander och spelkort. Resulta-
tet blev varldens markligaste och
mest revolu-tionerande trolleribok
”The Expert at the Card Table”.
Den blev grunden for den komman-
de utvecklingen av magiska experi-
ment med kortlekens 52 kort.

Den blev alla magikers “bibel” och
de manipulationer, som denna bok
larde ut, lade grunden for stora ma-
giska stjarnor, sasom Dai Vernon,
Faucett Ross etc. Det enda atersta-
ende exemplaret av forstaupplagan
saldes i februari i ar for den fantas-
tisk summan — 10.259 dollars.

“Erdnase” och hans tecknare arbe-
tade hart fram till julen 1901 och
boken gavs ut forsta gangen i febru-
ari 1902 under titeln "Artifice Ruse
and Subterfuge at the Card Table.

ARTIFICE !

RUSE AND SUBTERFUGE
AT THE [

CARD TABLE

A TREATISE ON THE SCIENCE AND
ART OF
MANIPULATING CARDS

S. W. ERDNASE 1

EMBRACING THE WHOLE CALENDAR OF
SLEIGHTS THAT ARE EMPLOYED BY THE
GAMBLER AND CONJURER, DESCRIBING
WITH DETAIL AND ILLUSTRATION
EVERY KNOWN EXPEDIENT,
MANEUVER AND STRATAGEM
OF THE EXPERT CARD HANDLER,
WITH OVER ONE HUNDRED
DRAWINGS FROM LIFE 3
BY M. D. SMITH 2

PRICE $2.00

Published
By The Author

Omslaget till den forsta upplagan.

Den fick senare det mer slaende
namnet “The Expert at the Card
Table”. Hur manga upplagor och
hur manga hundratusentals exem-
plar som tryckts under de 98 ar som
gatt vet man inte.



THE EXPERT
AT
THE CARD TABLE
A Treatise on the Science and Art
of Mampulating Cards

By
5 W. ERDNASE

CHICAGO
HE CHARLES T. POWNER CD,
Box 79¢ Chucago 50, Il
1958

T
P. O

Omslaget till den andra upplagan.

For vem skrevs boken — for falsk-
spelaren eller magikern? Den maste
ha vackt ett oerhdrt intresse bland
den férstndmnda kategorin. Man vet
att boken namns forst efter nagon
tid i ett magiskt magasin. Till en
borjan i en artikel och senare i en
annons.

Och varfor ville forfattaren vara
anonym? Den beromde magikern
Martin Gardner hor till dem som
under en lang rad ar forskat kring
vem som egentligen dolde sig bak-
om namnet S.W. Erdnase. Efter at-
skilligt letande fick han forst 1946
kontakt med den tecknare Erdnase

anlitat — han hette Marshall D.
Smith. Kunde han sitta inne med
I6sningen? Vid en kongress i Chi-
cago var Smith inviterad och Dai
Vernon kommenterade: "Han ar den
enda genuina lanken till den mys-
tiska Erdnase — kanske borjar vi nu
for forsta gangen narma oss gatans
I6sning?” Men det var bara en from
forhoppning — det enda Smith min-
des av dagarna pa hotellet i Chicago
var att Erdnase hade “de kallaste
ogon jag nagonsin sett” ...

Alla ké&nner till det anagram, som
visar att S.W. Erdnase stavat bak-
langes bildar ordet E.S. Andrews.
Omfattande forskningar visar emel-
lertid att nagon med det namnet inte
existerat.

Daremot har Milton Franklin And-
rews funnits. Denne var en kand
falskspelare med ett stort intresse
for trolleri, och han utpekas 1958
som mannen som var Erdnase. Det-
ta skedde i en artikel av Martin
Gardner. Bland mycket annat figu-
rerade denne Milton Franklin And-
rews i en sensationell mordhistoria.
Redan nar uppgiften publicerades
stallde sig bland annat Dai Vernon
mycket tvivlande till att denne
falskspelare skulle vara Erdnase.

Andra forskare kom fram till att
Erdnase var en helt annan man, men
med samma namn — Andrews. Vid
en konferens i ”Magisk historia”
1999 presenterade David Alexander
en omfattande forskning, som gick
ut pa att den mystiske Erdnase hette



Wilbur Edgerton Sanders. Resulta-
tet av hans forskningar publicerades
nyligen i en stor artikel i Genii.

Den tyngsta och mest sannolika
slutsatsen om vem som var Erdnase
star dock Bart Whaley med hjalp av

Martin Garner och Jeff Busbhy for.
De havdar med Overtygande bevis-
ning att Erdnase verkligen var Mil-
tin Frankling Andrews — fodd 1872
och dod i San Francisco 1905.

Han var en ”pro card sharp” och
uppfann bland annat ”Diagonal
palm shift” och “Longitudinal
shift”. Trots att Whaleys och Bus-
bys bok kritiserats for manga upp-
gifter torde det nog vara deras om-
fattande forskningar som &r de mest
Overtygande.

S.B

(Ett tack till Kent Olsson, vars arkiv
mojliggjort denna artikel.)

Tumtippens rim

Pa planket, pa natet kan allting handa.

Déar kan man magiproblem vrida och vanda.
Att Nisse har trollat for tioende gangen

och dggpasen spruckit for Lasse pa Spangen.
Om maérkliga ting informeras en masse

om nagon kan hitta en plats fore Svasse.




Flygande kortleken som alltid atervander

Det hér ett litet gagstrick pa scen.

Du bestdammer dig for att gora ett
korttrick. Tar upp en lek fran bordet
eller fran fickan. Vander dig mot en
person langs fram, liksom att denna
person skall blanda leken.

Du kastar leken mot personen, men
leken kommer tillbaka till dig. Du
upprepar gagset mot en annan per-
son pa den andra anden av scenen,
med samma effekt. Leken ar natur-
ligtvis en attrapp, sa har tillverkar
du den.

Bast att anvanda ar balsatrad, vilket
ar mycket latt material. Du skér till

Det har ar ett gammalt och fint
trick, dar du som trollkarl alltid vin-
ner.

Du anvander 10 kort, namligen 3
ess, tre kungar, tre drottningar och
en knekt. Knekten skall vara markt
pa baksidan. Bara synlig for dig.
Det &r har hemligheten ligger.

Du skall nu spela poker mot en
askadare. Visa de 10 korten. Be en

biten sa att den passar exakt till att
sticka in i en kortask. Limmar kort
pa ovan- och undersidan och malar
kanterna vita, sa att allt ser ut som
en lek.

Till boomerangeffekten anvander
du ett tunt resarband.

Konsten att alltid
vinna 1 poker

annan askadaren att blanda korten.
Och sedan ge fem kort i din hand,
med baksidan nedat forstds. Korten
lagger askadaren ett och ett i din
hand. Om du far knekten i din
packe, lamnar du Over dessa kort till
den askadare du spelar mot. Om
inte s& behaller du korten. Du ber
sedan den askadare som delar att
dela ut de resterande korten till den
av er som inte har kort.

Du vinner alltid.



Atskilliga &r sedan presenterade den engelske magikern och uppfinnaren Bob
Ostin ”Submarine Card”. Néar kortet fordes in mellan tva andra kort kom det for-
vanande nog ut pa undersidan av de bada korten. Tricket mojliggjordes genom
en slits i ett av korten. | sin Bushwaker-rutin visade Paul Harris langt senare hur
tricket kan goras utan slits — men man maste da délja ett fjarde "hemligt” kort.
Jag har eliminerat bade slitsen och det extra kortet i denna rutin (som jag for
nagra ar sedan publicerade i ”Genii”).

Forst till forberedelserna: Klipp hornet av ett spelkort av samma sort som du har
i din kortlek. Hornet ska vara ungefar en fjardedel av kortet. Hall denna bit latt
atkomlig. Klam darefter fast lite haftmassa (tic tac) pa kortfodralet. Gor en slits i
ett av de tre "extra” kort du ska anvanda. Slitsen skars fran mitten av langsidan
till mitten av kortet. Kortleken ligger i kortfodralet.

Bdrja med att presentera de tre korten och dolj slitsen med fingrarna. Ordna tva
kort (med baksidan upp) i1 "vifta” som bild 3 visar — slitsen befinner sig i det
undre kortet och doljs av det 6vre. Ta det tredje kortet, med bildsidan upp och
for det uppifran in mellan de tva korten. S&j att nu ska du utféra ett mirakel.
Skjut kortet genom viftan — lat det passera genom slitsen och det kommer dér-
med ut pa undersidan av kortet!

Trollar du for ”vanlig” publik ska du givetvis inte avsldja den hemliga slitsen.
Fortsatt genom att anvanda min metod. Lagg bort de tre anvanda korten och for-



klara att du inte doljer nagra hemligheter. Darfor ska askadarna nu sjalva fa ta ut
tre kort ur en vanlig lek 0.s.v.

Ar det trollkarlar som &r din publik kan du rakna med att manga redan kanner till
Submarine Card. Berétta darfor att du anvander dej av en slits i ett av korten,
visa slitsen och diskutera varierande handlingar. Légg sedan de tre korten at si-
dan och forklara att nu borjar allvaret. Ta kortleken ur fodralet och drag ut den i
en lang rad. Lat en askadare vélja tre kort och passa samtidigt pa att fingerpal-
mera det "hemliga” korthdrnet i vansterhanden (se fig 1).

Lagg ihop tva av askadarens valda kort och lat samtidigt korthornet komma pa
plats ovanpa det dvre hornet. Se till att biten ligger exakt horn i horn. Lagg déar-
efter det undre kortet i "vifta” ovanpa — som bild 3 och 4 visar. Observera att det
évre kortet och din vénstra tumme nu doljer kanterna pa hornbiten. Hall korten
pa detta satt med vanster tumme och pekfinger. Ta upp det tredje kortet och
skjut det med bildsidan upp in mellan de tva korten (bild 5).

Men lat denna gang kortet passera 6ver det 16sa hornet. Kortet kommer forstas ut
i mitten pd normalt satt. S&j nagot om att detta givetvis hander nar du, som nu,
anvander helt opreparerade kort.

Men tar du magiska krafter till hjalp hander ett mirakel, sajer du. Skjut in det
uppvénda korten &nnu en gang — men denna gang later du kortet passera under
hornet! Kortet kommer nu — till synes — ut fran undersidan av de andra korten —
efter att uppenbarligen ha penetrerat bottenkortet! (Bild 5).

Stanna upp nar kortet kommit fram halvvégs. Be askadaren halla i “"mirakelkor-
tet” som pa bild 5. Ta med hoger fingrar ett grepp i det dvre hogra kortet, vand
snabbt dina hander och for dem at sidorna. Du har i ett enda grepp l6sgjort de
tva korten fran det kort askadaren haller. Lagg korten pa bordet och lat askadar-
na understka dem. Du tar kortasken i vanster hand, trycker det dolda korthdrnet
mot haftmassan pa fodralet, vand det och skopa med hoger hand ihop de utbred-
da korten pa bordet. Lagg in dem i kortasken och lagg den at sidan. Du ar ren.



Florentins osynliga le

Torsten “Florentin” Engstrom var
en mycket bra trickkonstruktor. Har
ar ett av hans trick.

Normalt utfors tricket med en sa
kallad ”Brain Wave-lek”, men Flo-
rentin anvande en annan princip.

Rekvisita

Anvand en kortlek med bla baksida
plus ett extrakort med rod baksida.
Pa kortet med rod baksida faster du
en liten klick haftmassa i1 vardera
hornet pa bildsidan. Klickarna skall
vara mindre an ett knappnalshuvud
stort. Knada ut klickarna sa att de
faster ordentligt vid kortet.

Kortleken lagger du i féargordning
fran bildsidan raknat. Forst alla
spader fran ess till kung, sedan mot-
svarande for hjarter, klover och ru-
ter. Det preparerade kortet med rod
baksida l&agger du framst d.v.s.
framfor spaderesset. Stoppa ned le-
ken i sitt bla fordral och stoppa den
I fickan. Du &r nu redo att gbra en
trevlig och underhallande konst.

Presentation

"Det hander ibland att jag inte ar
beredd pa att nagon skall be mig
trolla. For lite sedan var jag pa en
fest. Nagra av gasterna fragade mig

om jag kunde visa nagot trick for
dem. Tyvarr, svarade jag. Jag har
ingen kortlek med mig idag. - Men,
jag kan beratta om ett fantastiskt
trick som jag brukar gora. Ni far ta
er fantasi till hjalp. Vi latsas att jag
har en kortlek har. Om jag racker
den till en trevlig dam bland publi-
ken. Vill ni vara sa snall och blanda
leken noga. - Forlat, om ni tar ut
leken ur fodralet, sa gar det lite lat-
tare att blanda."

Har latsas du ta upp en osynlig lek
fran fickan som du lamnar till na-
gon dam bland publiken.

"Vill du nu sprida leken i en vacker
solfjader och valja ett kort vilket
som helst. Titta pa det och kom ihag
det. Visa garna den 6vriga publiken
kortet, men inte fOr mig - jag vander
mig om sa att jag inte ser det. Vill
du nu sétta dig pa kortet sa tar jag
hand om den 6vriga leken."

"Just som jag star dar i min och pu-
blikens fantasivarld dyker verklig-
heten upp. | dorren star vardinnan
med en kortlek i handen och séager.
Du kanske vill lana den har som jag
hittade 1 bokhyllan. Helt plotsligt
star jag dar med en kortlek i han-
den.



Nar du sdger detta tar du upp kort-
leken ur fickan och haller den i
handen. Sedan fortsatter du din hi-
storia samtidigt som du tar kortle-
ken ur fodralet och fa :

finns mérkta korL,

kort kan saknas i leken. Darfor ber
jag dig ta fram ditt kort som du sit-
ter pa och visa det for mig. Forlat
jag ser sa daligt sa du far nog vara
vanlig att sdga det hogt."

Nar du fatt reda pa kortet rifflar du
med vanster tumme sa nara du kan
komma det dragna kortet. Eftersom
de ligger i farg och nummerordning
kan du komma ganska. Sprid leken
en aning for att komma rétt. Stirra
inte pa leken nar du gor detta.

Nar du har funnit kortet lyfter du
alla korten t.o.m. det valda kortet
med hoger hand samtidigt som
vanster tumme drar ned det prepare-
rade kortet pa den undre halvan av
leken. L&gg nu tillbaka korten i ho-
gerhanden ovanpa leken igen. Ett
ogonblicks verk som du gor utan att
titta pa handerna. Pressa ihop korten
sa att det dragna kortet faster ihop
med det preparerade kortet. Gor en

overhandsblanding under tiden som
du séager.

"Nar jag stod dar och blandade le-
ken fick jag till min férvaning ett
kort som skilde sig en aning fran de
andra korten. Och kan ni tanka er
det var det kortet som damen hade
suttit pa. Om vi har tur kanske det
stammer i kvall ocksa. Vilket kort
var det du sade........ "

Efter att ha blandat leken ett tag
sprider du den och tar ut dubbelkor-
tet som askadarna naturligtvis tror
ar ett kort med avvikande rod bak-
sida. Visar det och tar emot appla-
derna. L&gg dubbelkortet i fickan
och bandsprid garna leken pa bor-
det.




Inbrotten 1 Godisatfaren

Jag visade Sixten “The Shifting
Sands of Tutankhamen” av Ken
Krenzels. Det ar en version som ut-
gar ifran Larry Beckers "Pyramid
Power” och som i sin tur ar baserad
pa ett matematiskt pussel med
hundra ars anor. Du som kanner till

Effekten:

Korten laggs ut pa foljande sitt.
Siffran pa korten innebar att sa
manga kort ligger i denna hdog:

Varje rad innehaller saledes 13 kort.

Och historien &r: Sixten hade en
godisaffar, som innehall en méangd
godissackar. Rakna respektive rad
och konstatera att de innehaller 13
kort.

Under natten blev det inbrott. Tju-
varna tog fyra stora godissackar.
Tag ett kort fran respektive mitthog,

tricket vet att tricket och historien ar
starka.

”Den ar bra”, sa Sixten, ”"men jag
har en béttre variant”.

Sa nu Sixtens version dar handling-
en utspelas i en godisbutik.

hogarna som innehaller sju kort.
L&gg dessa fyra kort ut sidan.

Pa morgonen stadade Sixtens
mamma butiken och &andrade lite i
godishbgarna. Tag ett kort fran
mitthogarna och 1&gg respektive
kort medsols till nasta hdg (du kan
ocksa lagga korten motsols men du
maste vara konsekvent antingen
medsols eller motsols).

Rakna raderna. De innehaller fortfa-
rande 13 kort.

Monstret upprepades. Under natten
kom tjuvarna. De tog ett kort (en
godissack) fran respektive mitthog.
Sixtens mamma stadade pa morgo-
nen och sen raknar du raderna som
vardera bestar av 13 kort. Du kan
upprepa proceduren en gang till om
du vill eller sluta dar.

Sa langt den matematiska gatan.

Ken Krenzel gar ett steg till da han
samlar ihop korten. Palmera forst
tre kort (i vénster hand), samtidigt
som du med samma hand for bort
kort, sa att 13 kort aterstar pa bor-



det. De palmerade korten har bild-
sidan uppat. Med hoger hand samlar
du ihop de 13 korten och lagger
dem i vanster hand med bildsidan
nedat.

Ge korten till en askadare, som rak-
nar korten sa att varje kort vands
och laggs underst i packen (som
alltsa innehaller 16 kort och déar de
tre understa redan &r vinda). Aska-
daren raknar till 13 kort. Be askada-
ren ta bort tre kort och sedan uttala
en magisk stadformel. Aské&daren
raknar sedan korten pa samma satt

som forsta gangen och kommer till
13 kort igen.

Misdirection

”Jag har en hemlig assistent. Hon
heter Miss Direction” sa John Ram-
sey ”och andemeningen &r att om du
vill att publiken ska titta pa nagot,
titta sjalv pa det. Vill du att

publiken skall titta pa dig, titta pa
publiken.”

N
Y

The Expert at the Card Table: Arti-
fice, ruse, and subterfuge and the
card table av S.W. Erdnase koper du
billigast fran amazon.com. Priset ar
$5.85.

Boken har fatt hogst betyg av lasar-
na.

”If you are a magician you must
have this book! This is my favorite
book on magic ever written. Some
of the deals might be a little out-
dated, but the book itself is timeless.



Ett sjalvverkande trick
men Inte for den late!

Doubly lasy eller Dubbelt lat ar ett
sjalvverkande korttrick som bland
annat ar beskrivet i ”Simply Simon”
av Simon Aronson fran 1995.
Tricket utgar fran Al Kornans klas-
siska trick ”Lazy Mans Card Trick”.

Effekten

Effekten dr i korthet att tva askadare
véljer tva kort genom att kupera le-
ken. De utfor sedan nagra kupering-
ar. Trollkarlen anger sedan vilken
placeringen de valda korten har.
Observera att han inte har sett de
valda korten och inte heller ror le-
ken.

Preparation

Du sorterar alla spader i nummer-
ordning. Underst ligger spader ess
med bildsidan nedat och 6verst lig-
ger kungen. Under spader ess lagger
du sex valfria kort. Du sorterar i
valfria farger tretton kort i ordning-
en ess till kung. Kungen lagger du
underst med bildsidan nedat i en ny
hog. Over esset lagger du sex val-
fria kort. De aterstaende korten lag-
ger du Overst pa den forsta hogen.
(Dar det oversta kortet ar spader
kung). Over denna hdég lagger du
den sista hogen. (Hogen dar det un-
dersta kortet ar en valfri kung.)

%
==

Ordningen ar fran botten raknat sex
valfria kort, spader ess till om med
spader kung, 14 valfria kort, kung
till ess i valfri valor och Gverst sex
valfria kort.

Utférande

Du lagger den preparerade leken pa
bordet.

Du vander dig till tva dskadare som
sitter vid din sida. Du vander dig till
en askadare. Denne far dela leken i
tva delar. Cirka en fjardedel lyftes
av frin lekens topp. Askadaren
maste dela leken fran den sjunde till
det nittonde kortet.

Den under och storre hégen av le-
ken far ligga kvar pa bordet. Den
Ovre avkuperade hogen ber du
askadaren blanda och sedan lagga
denna hog pa bordet. Askadaren tar
sedan det Gversta kortet i denna hdg
lagger kortet pa minnet. Lagger se-
dan tillbaka kortet Gverst pa samma
hog. Tar den andra storre hdgen och
lagger denna pa den mindre.

Den andra askadaren far i sin tur
kupera leden i tva delar. Den Ovre
hogen skall vara ungefar enfjarde-
del. Blandar denna hdg. Lagger den
pa bordet. Tittar och kommer ihag
det Gversta kortet. Lagger tillbaka
kortet Overst pa den mindre hogen.




Och slutligen laggs den storre ho-
gen pa den mindre.

Nu ar du klar for att dirigera hur
askadarna skall fa fram sina kort
utan att forstas titta pa bildsidorna.

Be en askadare att vanda leken sa
att bildsidan blir synlig och sedan
gora en kupering. Om ett spader da
kuperas fram, sa slutar du. Om inte
kan du lata den andra gora en kupe-
ring. Aské&darna avslutar foljaktli-
gen kuperingarna nar ett spader vi-
sas.

Be den forsta askadaren att vanda
leken. Hans eller hennes kort kom-
mer nu att ligga i positionen = var-
det pa spaderkort + 6. Om till ex-
empel spader atta ligger underst i
leken sa ar positionen =8 + 6 = 14,

For att komma fram till 14 bér du
utfor en komplicerad berékning. Ni
kuperade tre ganger, det ar 15 per-
soner har. 3 ganger 15. Det blir ..
och sa minns. Och sa vidare tills du
kommer fram till 14.

De avraknade korten laggs ut sidan.
For att finna den andra askadarens
kort utgar du fran den forsta askada-
rens varde pa kortet och lagger se-
dan till 6. Om den forsta askadaren
valde en femma, sa ligger den andra
askadarens kort som elfte kort (5 +
6=11).

Du mystifierar forstas berakningen
fram till elva.

Annorhunda "Ding-dong’ vid magi 1 sommarhagen

Alla lasare av detta blad vet sjalv-
fallet vad "Ding-dong” betyder och
manga har upprorts over trollkarlar
som trollat fram detta manliga attri-
but i en dams hand. Det dar med
omdome &r som bekant inte allom
givet.

Det sistnamnda fick en
av vara medlemmar -
praktisk erfarenhet -
av nar han under den <\
gangna sommaren vid
en familjefest. Den talrika publiken
var béankad vid langbord och troll-
karlen gick fran bord till bord och
visade sina konster. Han blev lite

overrumplad nar nagra glada yng-
lingar kom fram och en av dem bad
att fa utfora ett litet trick. ”Sjalvfal-
let” sa trollkarlen generost.

Den unge “magikern” lanade ett
mynt och lat det forsvinna. ”Vet nan
vart myntet tog véagen?” undrade
han sen.

Som svar pa fragan knappte han
upp byxorna och drog ner dem.
Darefter la han sin manlighet pa
bordet, blottade toppen — och dar
lag det forsvunna myntet!

Ding-dong i verkligheten. Vad
tycks?
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Hela Finland hyllade sin folkkare magiker

Ingen nordisk magiker har nog bli-
vit sa hedrad och hyllad som Reijo
Salminen pa sin 70-arsdag nyligen.
Han uppmarksammades med artik-
lar och reportage i manga av Fin-
lands tidningar samt i TV och ra-
dio. Taikapiiri ar beréom vart for den
flotta gala man anordnade for
sin”mastermagician emiritus”.
Manga kéanda finska magiker hylla-
de sin idol och lérare, och fran ut-
landet kom en rad prominenta géas-

ter. Finlands TV spelade in ett pro-
gram med bland annat Topper Mar-
tyn, Finn Jon, Magic Christian och
Moretti. Vid kvallens festlighet vi-
sades en professionell film om Sal-
minens liv — fran den enkla barn-
domen till varldsberomd magiker —
och det blev vidare en elegant show
med flera av de ndmnda artisterna.
En vacker minnesplakett hade prag-
lats 1 70 exemplar och delades ut
till Salminens vanner.

Arsavgiften 200 kr betalar du till

PG 506290-6
Magiska Brdderna
Kjell Lindersson

Tumtippens redaktion
Sixten Beme
Christer Lindgen
Onskar gott nytt ar




	Forts sid 1
	Årsmötet
	Höstmötet
	Magisk kryssning den 26 – 27 april 2001
	(Ett tack till Kent Olsson, vars arkiv möjliggjort denna art
	Tumtippens rim




	Tumtippen nr 34.pdf
	Årsavgiften 200 kr betalar du till
	Tumtippens redaktion
	Sixten Beme

	Christer Lindgen
	Elsie och Johnny i full aktion


