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Vad som hént...

P4 &rsmotet den 17 april pa restau-
rang Asteria var ingenjor Goran
[undstrom géstforeldsare. Det blev
en spinnande demonstration i tek-
nisk magi med ljus som forflyttade
sig, papper som vaxte till berg, sta-
var som blev floriserande med me-
ra. For manga av oss trollare var det
nya méjligheter som visades.

Chris och Mr Danneman var gést-
trollare och visade en komisk akt
d4r Chris var novisen och Danne-
man den erfarne. Akten innehéll
flera fina trolleritrick med drépliga
repliker.

Entrickstdvlingen blev jattehdrd. Ju-
ryn fick en néstan oldslig uppgift i
att ta fram en vinnare. Det blev for-
stas tva, ndmligen den nyblivne
svenska méstaren Mr Danneman
och trolleriets nestor Sixten Beme.

Danneman skall nu &ka ut i vérlden
och delta i Ron MacMillans inter-
nationella Close-up tdvling i Lon-
don den 5 december. Vi héller
twmmarmna.

Den magiska resan p& Alands hav
blev inte den succé vi hade hoppats
pé. Bara fem anmaélda samt semina-
riehdllare. Det var bara for klubb-
méstaren att stélla in. Styrelsen far
fundera pa vad som gick fel. Var
priset for hogt? Var starten for tidigt
pd morgonen? Hor gdma av dig till
klubbméstaren Gert om dina syn-
punkter.

Crillo
TV-avslgjare kan

stoppas 1 Frankrike

Det amerikanska programmet
med avsléjanden av en rad stora
magiska illusioner, som nyligen
visades i svenska TVS5, har vickt
dnnu stérre indignation i Frank-
rike dn i USA. Franska magiker
har samfillt och mycket hogljutt
protesterat. De har uppvaktat
kulturministern och alla myndig-
heter, som har med TV-6vervak-
ning att goéra. Det har gett resul-
tat - programmet hotas nu att bli

stoppat.
Jorts. sida 2



<umtippe, ﬁ'/

% Tumtippen =&

Magiska Brodernas tidning.
Utkommer 2 - 3 génger per ar.

Redaktion
Christer Lindgren,
Estrella Falevici, Sixten Beme

E-post
tumtippen_epost@hotmail.com

Jorts. fran sida 1

Illusionisten Gilles Arthur - mannen
bakom "Fdngama pé fortet" - leder
de franska trollkarlarnas protester.

Véra franska kolleger ser det som
en direkt katastrof om programmet
sinds, "Kan man verkligen tillata att
en hel yrkeskdr framstélls som be-
dragare?" fragar de. Konstnirliga
rittigheter pd alla omrdden d&r
stringt skyddade i Frankrike och nu
hidvdar magikerna att ett forbud
méste komma om man skall folja
lagen,

Hirhemma blev programmet nir-
mast en besvikelse for alla som
vintat sig en sensationell TV-kvill.
En apmaskerad figur, som springer
omkring och viftar med armamna
kring en massa lador med luckor

och dorrar, bakom vilka vilda djur
och halvnakna tjejer gébms och tas
fram, torde ha blivit ganska trakigt
for gemene man. Kanalen ir liten
och tittarintresset torde ha wvarit
svagt.

Visst dr avslojanden av det hir sla-
get allvarliga. Allt for linge har
manga av oss nonchalerat dylika fo-
reteelser. Ett omtédnkande vore inte
s& dumt pa vissa hall. Vad sjilva
TV-avslojandena betréffar var flera
visade metoder fordldrade och dven
vissa illusioner omodermna. Men det
ar tragiskt nér en sadan illusion som
Zig-Zag demaskeras pé detta sitt -
dven om den s& hér dags dr nédra nog
"utsliten" och allt for flitigt nyttjad i
ménga sammanhang, dven utanfor
trolleriet.

Fint pris
till Labero

Joe Labero har tilldelats The
Merlin Award - en prestigefylld
trofé till skickliga magiker.
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Héckner pd Stdran

En charmant och galen trollerifore-
stillning i ett sprudlande tempo.
Hackner hanterar gamla och nya
magiska pérlor med suveran skick-
lighet. Skratten danar medan allt s&
sméaningom bokstavligt talat rasar
samman - till och med flygeln. Man
bugar.

Detta om forsta akten. Visst vickte
andra akten ocksa jubel, frimst d&
bland den yngre kvinnliga publiken.
Men knappast bland oss som for
lange sen i lonndom léste liknande
vitsar pa vaggarna i hemlighus.

Den gamle

Laberos jatteshow

- magi i lyxklass

Joe Laberos show blev en dvervil-
digande upplevelse. Efter nira tu-
sentalet forestdliningar i Australien
har han utvecklats till en elegant
showman. Allt presenterat i en
blindande lyxforpackning.

Jag skall hir inte g& ndrmare in p&
méngden av dyrbara och storslagna
illusioner, som med jimna mellan-
rum forhdxar publiken. Men jag foll
handlost for Laberos svévning, som
4r vackrare och mer fantasieggande
an Copperfields mistarstycken i
Globen. Han vandrar hogre och
hogre upp pa svédvande, fladdrande
tygskynken - nir de plotsligt for-
svinner vandrar han stilla vidare - i
ingenting! Han flyger, han svévar
p4 rygg och han landar langst fram
vid rampen. For att sedan omedel-
bart fortsdtta showen!

Frin sadana prestationer gir han
gver till close up - masterligt pre-
senterat pa jdttelika bildskédrmar
med dgonvinlig skérpa.

Drémmer du om att f& direktkontakt
med stor magisk konst ska du resa

ner till Géteborg och Rondo!

Sixten
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Sex dggtricket

Vi fann beskrivningen i “Das Uni-
versum der Magie” av F.W. Conra-
di frén 190S5. Bilderna har vi ocksé
tagit frdn denna utgdva. Vet du om
en tidigare beskrivning &r vi tack-
samma om du hor av dig.

Du borjar med att stilla sex glas
fyllda till 3/4 delar med vatten.
Ovanfor de vattenfyllda glasen pla-
cerar du en stabil skiva (varfor inte
av plexiglas). P& skivan och néstan
precis ovanfdr varje glas placerar du
en cylinder (cirka 5-6 centimeter
hog, roret kan vara av metall eller
plast frdn t ex ett elledningsror. Ju
storre diameter desto storre stabili-
tet). Placera ett dgg pé& respektive
cylinder. Resultatet &r s& l&ngt fol-
jande:

Nu dr allt klart for det magiska. Ett
snabbt ryck horisontellt av plexi-
glasskivan mot dig gor att alla &g-
gen kommer att falla ner i glasen
utan att ett enda dgg har krossats.

Som sluteffekt tar du ett dgg ur ett
av glasen och knécker det i glaset
for att visa att det var riktiga dgg.

Tricket &r sjélvverkande men som
alltid krdvs bra presentation och en
bra historia. Varfor inte en historia
om att du skall beskriva foretagets
organisation (som du trollar f&r). I
denna organisation finns basen -
glasen. Dar sker foretagets produk-
tion. Hall pé vattnet, Over detta fin-
ner vi ett filter. Ett filter som forsva-
rar kommunikationen. Placera plat-
tan &ver glasen. Men cheferna ser vi
inte &n. Vi ser bara piedestaler. Pla-
cera ut roren. P& dessa piedestaler
sitter &ggen - "nej jag menar chefer-
na". Placera ut dggen.

"Ja sd hidr ser det ut enligt min
mycket grundliga resurs. Nu har jag
och forskningen kommit pa att det
som ger det bdsta resultatet &r pro-
cesstyrmning dir cheferna 4r med i
processen. Management by walking
around som en sa. Och s& hir blir
den nya organisationen", Dra bort
skivan,
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Héant och sant

From Himber with love...

Om Joe Laberos fantastiska show kan du ldsa vilfortjant berém pa
annan plats i denna Tumtipp. Dessa rader &r ett litet komplement.

I Svenska Dagbladet gav Sven Malm efter premidren Joe Labero
hogsta berdm for hans underbara show pd Rondo i Goéteborg. Speciellt
beromde han de close up-trick som kunde avnjutas pa bildskdrmama. Bland
dem framst de sammanlédnkade fingerringarna.

Négon dag senare - den 18 augusti - skrev en ldsare en insédndare av
féljande lydelse: "Nir jag en géng bevistade Joe Laberos show pé& Berns blev
jag strax innan ridan gick upp tagen at sidan och erbjods béra en speciell ring,
som Labero sedan skulle "l&na". Ringen kunde sndppa upp nir man tryckte pa
den. Jag medverkade och holl masken. "

Vad hénder med Genii?

Den fragan stiller sig manga trollkarlar runt om i vérlden oroligt
sedan tidningen slutade komma i januari 1998. Magasinet har haft en unik
stdllning - via Genii fordes vi in i Magic Castles fortrollade virld, fick méta
alla de stora personligheter, som skapat vér tids magi, och fick flja familjen
Larsens vardag i denna markliga organisation, som den styrt i tre
generationer. '

Plétsligt kom inte Genii mer och ryktena surrar om stora svérigheter i
Magic Castle...

Bra sagt!

Apropd de magiska avslgjarprogrammen i TV skrev Charlie Stone
foljande i Trollkarlen:

"(Lat oss) glddjas at att den maskerade trollkarlen hade en ritt liten
publik i Sverige. Samt att han inte avslojat den riktigt stora hemligheten - hur
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man roar och underhéller sin publik! Kanske det beror pa att han sjélv inte
behdrskar den?"

Frdn idd till succé

El Duco fyller 20 &r som foretagare i den magiska branchen och i ett
litet jubileumsh#fte ger han en intressant &terblick pd verksamheten. "Lovande
14-aring" skrev en lokaltidning efter hans férsta offentliga jobb som trollkarl.
Frimst méste man beundra honom som uppfinnare - inte mindre dn 150
effekter (!) har han skapat och sedan marknadsfort dem sa skickligt att han
blivit virldsberémd. Han har - jamsides med Harries - gjort svensk magi kand
bland magiker i hela vérlden. L&t oss inte heller gldmma att det &r han som
kom med idén till "Magisk Weekend" - den allt populérare storkongressen i
Lund.
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En variant pd Sixteen-Sixteen

“Sixteen-Sixteen” &r ett trick som
presenterades i The Linking Ring
(february 1976) av  Professor
Edmund R. Malinowski. Effekten
bygger pad det bindra systemet (ni
vet 2, 4, 8, 16, 32 osv). Hér 4r en
variant av detta trick, som blir extra
magisk om den har foregétts av
“Sixteen-Sixteen”.

Du borjar tricket precis pd samma
sitt som “Sixteen-Sixteen”. Detta
trick bygger inte pa det bindra tal-
systemet sa det spelar ingen roll hur
manga kort som anvénds. Men lat
oss anta att du just gjort “Sixteen-
Sixteen” med 32 kort, och da kan du
fortsitta med dessa kort.

Du ber é&skadaren blanda korten,
som sedan delas ut s& att dskadaren
far 16 kort och du 16 kort. Alltsa
tvé hogar med 16 kort i vardera. Re-
spektive korthog blandas. Du delar
leken genom att lyfta av ett antal
valfria kort. I denna avlyftna kort-
hog vinder du pé det understa kortet
som ocksd visas for daskadarna.
Detta uppochnedvinda kort placeras
underst i den avlyftna korthégen.
Du haller kvar korthogen i handen.
Din andra del av korten ligger kvar
pé bordet. Du séger till dskadaren
att han skall gora néstan detsamma.

Men det understa kortet pd den av-
lyftna korthogen skall han inte vin-
da utan bara ldgga pa minnet. Visa
det gdrna for Ovriga &skddare. Du
ldgger sedan din korthg som du har
i handen pé& &skédarens korthdg pa
bordet. Askadaren ldgger sin kort-
hég pé din korthog som ligger pa
bordet. Sedan laggs dessa tva pack-
ar samman.

Du tar korthdgen och sédger att det
uppochnedvdnda kort #&r magiskt
(1at oss anta att det 4r en sjua). Du
rdknar av korten ett och ett frén
korthogen och vénder det sjunde
kortet som &r dskadarens kort.
Ldsningen

Placeringen mellan ditt uppochned-
vianda kort och ask&darens kort &r
alltid 16 kort. Vi utgér frén att din
korthog med det uppochnedvénda
kortet &r den undre korthogen (av de
tvd). Om ditt uppochnedvinda kort
dr en sjua, sd skall tricket avslutas
med att dskddarens kort ligger som
det sjunde kortet uppifrdn rdknat.
Ditt uppochnedvénda kort skall lig-
ga som det tionde kortet nedifrén
réknat. 1 normalfallet &r det inte s&
att du far denna ordningen. Om det
inte dr denna ordning séa gor du

Forts sida 8
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Cased Card

Presentera de fyra essen och
ldgg in dem i det tomma kort-
fodralet, som stéings och liggs
At sidan. Be en Askddare viilja
ett kort, som du later for-
svinna i kortleken. Nir du
misslyckas hitta kortet 6pp-
nar du kortasken och tar ut
essen. Mellan dem ligger ett
véint kort, som visar sig vara
dskddarens!

Du har sikert lagt mérke till det lilla
halyménformade uttaget vid kort-
fodralets lock utan att fésta ndgon
storre uppmérksamhet vid det. Hér
far du, originellt nog, anvédndning
for denna "halvmane" i ett trick!

Ta kortleken ur fodralet och ldgg ut
de fyra essen framfor dej i en rad.
Sténg kortfodralet och lagg det at
sidan med det rundade uttaget
uppat. Hall kortleken med baksidan
upp i vénster hand och ta ett lill-
fingergrepp under dversta kortet.

av Sixten Beme

Samla med hoger hand in de upp-
védnda essen, ldgg dem ovanpd leken
och jdmna till dem for att sedan
lyfta av dem med hoger hand. Dér-
vid later du det 6versta kortet folja
med. Det ligger nu med baksidan
upp under essen. Med hoger tum-
spets tar du baktill en "break" Sver
detta kort.

For med hogerhanden essbunten in
mot kortleken och dra med vénster-
handens tumme av det 6versta kor-
tet. Skjut sedan in det igen under
essbunten. Vénster tumme drar av
nésta kort p& samma sétt och skjuter
dven detta under essen. Nér du drar
av det tredje esset hdnder ndgot som
dsk&ddarna inte ser - du later de tre
understa korten (dér du héller tum-
breaken) stanna kvar Gverst pa le-
ken. Det tredje avdragna esset skjuts
med samma rytm som de tidigare
under "essbunten" (som nu bestar
av bara tva kort).

Sorts. néista sida
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lampligen en tvdhandsvolt och vol-
tar ner eller upp lampligt antal kort,
for att fa denna ordning.

Denna princip utgdr inte som
namnts frin det bindra systemet, sa

det spelar hir ingen roll hur manga
kort som delas ut, bara att det #r lika
manga i respektive korthég. Ord-
ningen blir da forstds 15 om femton.
kort delas ut i varje korthog osv.
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Triana den hér sekvensen sd du far
ett riktigt "flyt" i den. Ask&darna
ska bibehallas i tron att du rdknat av
essen korrekt och att du har alla fyra
essen i hogerhanden. T verkligheten
har du bara tvd! Overst pa leken
ligger ett kort med baksidan upp
och allt ser korrekt ut. Askddarna
vet inte att under detta kort ligger
tvé ess med bildsidan upp.

Ligg med vinsterhanden
kortleken p& bordet - men var for-
siktig s& inte de tre &versta korten
glider! Ta sedan med samma hand
upp kortasken (observera att "haly-
ménen" ligger uppét!) Oppna fod-
ralet och skjut in essbunten med
baksidorna upp. Askadarna tror nu
att de fyra essen finns i kortasken - i
verkligheten #&r det som sagt tva.
Stang kortasken och ligg den ét si-
dan, men under full insyn. (Kanske
lite tjatigt - men glom inte att
"halvmaénen" ska ligga uppét!)

Sprid leken  (hall ihop
toppkorten sd du inte réjer de om-
vinda essen) och be en &skadare dra
ett kort samt visa det for publiken
och ldgga valéren p& minnet. Under
tiden gor du klart for Marlos "Tilt-
move", som gar till s& har; Hall le-
ken med baksida upp i vénsterhan-
den och lyft med hoger tumspets
baktill det oversta kortet en dryg
centimeter upp - bild I. Framtill lig

ger kortet till synes helt korrekt i
paritet med leken och for dskadarna
ser allt normalt ut.

Ta &skaddarens kort (givetvis med
baksida upp) och skjut det bakifran
till synes mitt in i leken. Vad du i
verkligheten gor framgér av bild 1 -
kortet fors in (s& langt ner som
mojigt) i "glappet" baktill. Nér du
jimnar till leken faller dversta kor-
tet ner pé plats.

Det dragna kortet ligger
ddrmed tvaa fran toppen, men det
ska nu bli toppkort. S&j: "Nénstans
hér i mitten ligger det dragna kortet.
Var det hamnat vet jag lika lite som
ni". Vind leken med bildsida upp
och visa bottenkortet. "Det ligger,
som ni kanske misstinker, inte i
botten!". Vénd sedan leken med
baksidan upp. "Och det ligger inte
heller pa toppen", sdjer du. Ta av
och visar det oversta kortet for att
sedan skjuta in det in i leken. Med
dessa mandvrer har nu askddarens
dragna kort hamnat gverst.
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Bred ut leken med bildsi-
dorna mot dej (men héll de dversta
tre korten pé plats!) och latsas leta
efter &skddarens kort. Dra sedan ut
ett kort (vilket som helst) och sij:
"Och hdr dr nu ditt dragna kort!".
Askadama protesterar givetvis. Du
tittar 4nnu en gang igenom leken,
till synes utan resultat. L&t &skada-
ren tala om vilket kort han valt, Du
latsas leta igenom leken #&nnu en
gang men hittar det &nda inte...

Skjut in leken djupt i
vénsterhanden sd tummen och fing-
rarna blir fria. Ta en break under de
tre oversta korten. vind handen och
grip kortasken med fingrarna och
tummen - bild 2. Men behall lill-
fingerbreaken Gver de tre korten,

Vind handen igen - kortfordralet
kommer nu dverst. Nér du lyfter
bort det med hoger hand tar du de
tre korten dver breaken med. De tre
korten - tva ess och dskddarens val-
da kort - hamnar nu under asken.
Mirk! - den hér gangen ligger as-
kens "halvmane", tvdrt emot vad

som tidigare varit fallet pd under-
sidan.

Lédgg bort kortleken och ta
med vénsterhanden dver fodralet
och de dolda korten. Oppna med
hoger fingrar kortaskens lock, Detta
Oppnas nu "uppét" dven om det kan
kénnas lite avigt. Inuti fodralet syns
de tidigare inlagda essen. For in hg-
ger tumme i asken medan fingertop-
parna hamnar pé undersidan. Luta
asken lite sd korten glider ner mot
fingrarna. Tryck sedan tummen inne
i asken mot pekfingertopparna un-
der. Tack vare det rundade uttaget
far fingrarna ett gott grepp pé& samt-
liga. Dra forsiktigt ut korten. De fy-
ra essen blir synliga med bildsidan
upp. | mitten dyker upp ett bakvént
kort. Ndr du viinder det visar det
sig vara dskadarens valda kort!

KOMMENTAR:

Ovanstaende effekt finns
i flera olika utforanden -
vad jag astadkommit dr en
forenklad metod, ddr om-
standliga och svara grepp
har uteslutits. Credit ska
Sforstas ga till mdstaren
Marlo (som redan ndmnts),
men dven till Castillon och
Ackerman.

S.B.
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. VARDET TRUXA
Gulli sag pd balkongen?

Har Truxa efter sin dod
astadkommit vad Houdini inte
klarade? Den nagot bisarra
fragan kan faktiskt stdllas efter
de avsléjanden Truxa-kinnaren
Johan Ahlberg gjort. Houdini
lovade som bekant att &terkomma
efter sin bortgiang, men hustru
och vinner fick vinta forgives.
Truxa har emellertid hort av sig
upprepade ganger hdvdar
Ahlberg.

Harry Houdini - mannen som gjorde
det omdjliga och som for alltid
kommer att bli magins storsta
legend, trodde pé ett liv efter detta.
Han var fruktad av spiritistiska
medier, d& han - vid sidan om sina
sensationella shower - hédnsynslést
avsldjade deras tricks och hemlig-
heter. Han fick rykte som rabiat
hatare av alla medier och under-
gérare - men det &r inte hela
sanningen. Vad han hatade var nir
medier falskeligen péstod sig ha
forbindelser med den "andra sidan",
men i sjélva verket anvinda enkla
tricks. Houdini var sjélv overtygad
om att det finns ett liv efter detta,
Han sdg fram mot att f4 kontakt
igen med hddangéngna vénner, Nér
han fann sig lurad blev han oerhort
besviken.

Vid sin bortgang lovade
han sin hustru att aterkomma.
Dérfor védntade hon och néagra
invigda varje &r den 31 oktober pé
ett hotell i New York, ddr Houdini
lovat visa sig. De var sdkra pa att fa
mota honom igen - men &ren gick
och Houdini kom inte tillbaka.

.9
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Nu avslojar skolpedagogen, magi-
forskaren och Truxakénnaren Johan
Ahlberg i en artikel i vecko-
tidningen Aret Runt ménga mystis-
ka hindelser, som intréffat efter
Truxas dod. Ahlberg har forskat i
Truxas artistgdrning och har om-
fattande samlingar av hans appa-
rater och manuskript - han presente-
rade for resten en utstdllning om
paret Truxa (Gulli och Erik Bang)
vid den stora magikongressen i
Lund nyligen.

Truxa avled i en hjirtattack
pd Rikshospitalet i Kopenhamn
natten till dn 12 september 1996.

Ahlberg berittar att Gulli samma

kvill sdg Truxa sté pa balkongen till
hennes vaning i Ljungby. Han
knackade pa balkongdodrren, men
nar Gulli oppnade var han fors-
vunnen. Strax efterdt ringde en
likare och berdttade att hennes
livskamrat var déd. Nasta mystiska
hindelse intrdffade under bodelnin-
gen ndr bl.a. en dansk advokat var
narvarande, Fran killaren i Truxas
stora villa i Kopenhamn hordes
sproda slag frdn en silverklocka
samt diverse knackningar och
hasanden. Nér sillskapet rusade ner
i killaren fann man ingen for-
klaring.
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D it

Ahlberg berittar vidare att
han sjélv fatt uppleva mystiska tele-
fonpdringningar och knackningar -
musieféremdlen kan plotsligt ha
flyttats om och Taro-kort bar sig da
och d& konstigt &t. Enligt Ahlberg
kan orsaken till dessa spokerier vara
ett forkommet manuskript. Det var
en sjdlvbiografi, som Truxa arbeta-
de med strax innan sin bortgdng och
som plotsligt forsvann, Truxa hade
varit mycket rddd om detta manu-
skript.

Arsavgiften 98

__

Du har vil betalat arsavgiften
for det har aret? Om inte sd
vintar kassoren Kjell pa dina
hundra kronor pa:
PG 506290-6
Magiska Broderna
Kjell Lindersson.




