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Magisk kryssning 1997 den 22-24 cktober

Det var den trettonde géngen i rad
som Magiska Brdderna anordnade
en magisk sammankomst till havs.
Aterigen hade Lars Clarstedt lyckats
med det magiska ndmligen att resan
med Viking Lines Mariella till Hel-
singfors var helt gratis.

Det var vi alla 29 trolleriintresse-
rade personer mycket tacksamma
for, Férutom hytt, mat och dryck
hade Lars ocksé ordnat resans stora
Overraskning némligen ett semina-
rium av den engelska trollkarlen
Malcom Matson.

Den forsta kvillen gjorde ndgra av
Brédermna framtridande pad stora
scenen vid tva tillfdllen. Det trolla-
des ocksd flitigt med bravur vid
borden for batens passagerare. For-
utsdttningarna var svéra eftersom
80% av passagerarna var finsk-
talande och bara en mindre del kun-
de engelska. Att trolla pd en stor
scen blev da extra svart samtidigt
som publiken var lite 6verfriskade.
Trots de svéara forutsdttningama
blev helhetsintrycket av scen-
framtrddandena godkint. Vi hade
ocksd en entrickstévling ddr domar-

na hade en mycket svir uppgift nir
de skulle jamftra de som tdvlade
vid borden och pa scenen. Vid be-
démningen lades stor vikt vid pub-
likkontakten. Vinnare blev Jonny
MclI, som hade ett tydligt och roligt
nummer med ndsduken som for-
svann och som repeterades i slow-
motion i bdsta Tommy Cooper-stil.
Rolf Isberg svarade for det bista
trolleriet med ett mycket elegant
reptrick och en fyndig presentation
pé vers och med det blev han tvia.
Trea kom Crillo med ett klassiskt
reptrick.

Det var speciellt roligt att se vara
unga formdgor gora scenfram-
trddande. Jonas Soderberg och
Chris Salmi gjorde stralande pre-
sentationer med ordddhet, kraft och
engagemang. De hade verkligen
publikkontakt.
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Resans héjdpunkt var som vanligt
seminarierna. Jonas Soderberg var
forst pa plan med ett seminarium

andra tricken var att vi maste trina
och kunna tricken nistan i s&mnen.

Vi skulle vara professionella. Mal-

om tva fina repruti-
ner med bra slutef-
fekter. ~ Rutinerna
lampar sig vdl for
badde salongsmagi
och trolleri pa stor
scen. Jonas gick
ocksa igenom en del
kortrutiner med bra-
vur.

Sen kom O&verrask-
ningen,  némligen

com avslutade sitt
en timme och en
kvart langa semina-
rium med balong-
rutiner. Och hir var
han lika professio-
nell.

Erik Luttrup holl ett
mycket intressant
seminarium om

stackade lekar. Det
bérjade med ritt

Malcom  Matson.
Malcom har wvarit professionell
trollare i 19 ar. Och det mirktes pa
hans sitt att arbeta. Det var tydliga
och genomtinkta effekter. Det var
frickt. Vi kommer speciellt ihdg
hans palmeringar. Malcom var
mycket generds. Han gav bort sitt
bésta trick - och det var nog sant.
Det var en historia nir han hade bli-
vit rdnad pa bade klocka, ring och
pengar. Nir radnaren sprang med
dessa saker, sa fanns de forstas kvar
pa ritt plats pd Malcom. Villkoret
for att vi skulle fa gora det och de

enkla stackningar
med referens till Al Koran, som
blev svérare nir vi kom till John
Clark. Erik gick ocksd igenom en
del fracka stackningar a la Tamariz.

Crillo hade ett seminarium om
barntrolleri med tonvikt pd fram-
tridandet. Han betonade vikten av
att trollarén skulle vara en berittare
och ta med bamen pa en visuell sa-
ga, helst en saga som hade en réd
trad i hela forestdllningen med lo-
giskt slut.
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Fyrdubbel tricksuccé

Med utgangen av 1997 slutar den
exklusiva magitidningen Apocalyp-
se att publiceras - utgivaren, Harry
Lorayne, kan ddrmed notera ett o-
slagbart rekord for magiska trick-
tidningar. "Apocalypse" har ut-
kommit utan uppehall en ging i
madnaden, (och alltid i rétt tid!), 1 20
ar. Och med ett innehall som ér
unikt - varje gang kvalitativa nya
trick, av vilka ménga blivit milstol-
par 1 magins historia. De &r skrivna
av snart sagt alla stora namn, Ver-
non, Marlo, Zarrow, Paul Harris och
Ascanio med flera, i en lang rad -
men de dr ocksa skrivna av dittills
okdnda bidragsgivare, som dérefter
blivit kdinda namn (exempelvis Mi-
kael Ammar).

I en intervju 1 magasinet "Magic"
(augusti) berdttar Harry Lorayne,
som med aldemns ritt minskar sin ar-
betsborda, att ingen har fétt en enda
penny for ett trick. Tvértom har det
hént att folk erbjudit pengar for att

deras effekter skulle publiceras! Det
blev ibland rena slagsmélet om att fa
namnet 1 Apocalypse. For att d inte
tala om att ergvra platsen pa forsta-
sidan. Storre lycka kunde inte veder-
faras en magiker. Att f& hamna dir
genom patryckningar pd utgivaren
gick inte - Loraynes urval var stréngt
knutet till kvalitén - Alla bidrag jag
publicerade 4r emellertid s3 bra att
de kunnat duga som "cover items",
sdger Harry i intervjun.

Ja, sa kénns det faktiskt nir man drar
sig till minnes alla 6verraskande och
spdnnande effekter man fick ta del
av i varje nytt nummer. Har ska jag
bara ndmna Dan Garretts stora fram-
gdng med "On-safety pins" - sdker-
hetsndlama, som ldnkas samman
trots att de 4r opreparerade och som
efter hans succévideo tillskrivits
Garrett. Sanningen 4r att effekten
publicerades i "Apocalypse" i febru-
ari 1992 av holldndaren Han van Se-
nus, vilken skall ha dran av den ge-
niala uppfinningen.

38 bdcker

Harry 4r nu 71 &r och har bakom sig
inte mindre 4n 38 bocker. Han #r
troligen viérldens framste ldrare i
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minnestrining och hans forsta bok i
detta mne har sélts i 14 miljoner ex-
emplar, Hans minnesforeldsningar
och hans spénnande "shower" i detta
dmne vid fOretagskongresser och
vetenskapliga sammankomster mots
av forundran och stormande jubel.

Inte ménga av alla dessa dskddare
har en aning om att de framfor sig
ocksd har en av vérldens frimsta
kinnare av kortkonster och close up-
effekter. For att inte ndmna Loraynes
ménga egna uppfinningar, som kan
riknas i hundratal. Som skribent och
lirare i magi hor han till de frimsta i
virlden. Genom  hans
bécker har médnga getts
tilltrdde till trolleriets un-
derbara virld.

Det 4r en gata hur Harry Lorayne,
samtidigt som han haft sin vanliga
verksamhet, hunnit lisa alla manu-
skript till "Acopalypse", gbra nog-
grant urval skriva om effekterna och
redigera dem 1 sin egen stil. Hur stor
moda och omsorg han lade ner pa
varje effekt har jag sjédlv erfarenhet
av - Harry diskuterade effekterna i
handskrivna brev pa smé lappar.

FOTNOT

Skrev 2.280 sidor fyra gianger!

"Apocalypse" var ett enmansjobb -
Harry gjorde néstan allt sjélv, skrev
texterna, gjorde lay out och klistrade
upp materialet. Men dé ska man ock-
sa veta att han skrev ut var och en av
de tusentals effekterna inte mindre
dn fyra ganger! Forst skrev han ef-
fekten for hand ("Jag 4r en snabb
maskinskrivare, men jag kan inte
skapa med skrivmaskin!").

Han gick igenom texten, strdk och
dndrade och skrev rent igen - for
hand! Sedan skrev han texten &nnu
en gang, men nu pa maskin. Dérefter
redigerade han slutligen texten - och
skrev for andra gingen ut den pa
maskin! Varje nummer av "Acopa-
lypse" var pa 12 sidor och detta gor
for de 20 argangama inte mindre &n
2.280 sidor.

I intervjun vill inte Harry exakt av-
slgja upplagans storlek, men han be-
kriftar att det rérde sig om mellan
2.500 och 3.000 prenumeranter. Det
blir tomt efter "Apocalypse"!

Sixten Beme

Ordet "Apocalyps" emanerar frdn grekiskan och betyder bland annat "avslgjande av for-

dolda ting och hemligheter".
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En snéllare grishoppa

Ett fritt valt kort ligger under en askadares hand. Av f)?ra‘kungar, som
du riknat upp och haller i handen, vinder sig plotsligt en med baksidan
upp - dverraskningen blir stor nir kortet visar sig vara askadarens drag-
na kort. Den ostyriga kungen har i stéllet flyttat in under askadarens
hand.

Detta trick bygger pd en av Paul Harris” manga nyskapande effekter vid namn
"Grasshopper" (ddrav rubriken). Den &4r alltjimt en favorit for #lskare av
kortmagi. Sjélvfallet &r vissa moment i "Grasshopper” krivande, vilket lett till
att ménga lagt tricket &t sidan. Jag borjade fundera om det fanns méjlighet att
gora tricket tillgéngligare. Jag kom fram till féljande version, som utesluter
de "svédrare” momenten. En annan fordel r att den hér varianten kan utforas
utan close-up-matta, vilket ar ett méste med originaleffekten.

Ta fram de fyra kungama ur leken och ligg
dem i ordning svart-rétt-svart-rétt med bild-
sidorna upp. En askédare far vilja ett kort ur
leken, det visas dppet och ldggs ocksd med
bildsidan upp underst i "kungahtgen". Bred
ut korten enligt bild 1. Jdimna sedan till hdgen
och ta den i hoger hand (Biddle grepp, tum-
men mot kortsidan mot dig och fingertop-
parna mot bortre kortsidan).
Bild 1

Dra med vénster tumme av den &versta kungen och behdll den i vinsterhan-
den. Fortsétt med den andra kungen. Nar du drar av den tredje kungen tar du
en "break" med vinster lillfinger under den. Nir du kommer tillbaka for att
hidmta den fjarde kungen kommer som vanligt tuammen &éver och vinsterhan-
den under hogerhanden. Dérvid stjél du kungen, som ligger 6ver "breaken" -
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den blir alltsd kvar under det aterstdende kortet 1 hégerhanden nér du tar av
den &versta kungen.

I din hégra hand ser nu dskddama det dragna kortet med bildsidan upp - de vet
inte att under detta befinner sig en kung. I vénsterhanden har du tre kungar
med bildsida upp. Askéddama tror att det &r fyra.

Hall dubbelkortet 1 hdgerhanden som ett kort. Fér
dubbelkortets védnsterkant in under kungapacken i
vinsterhanden och vilt packen &ver - se bild 2 -
sd att baksidan kommer upp. Lagg nu &skddarens
kort (med kungen under) med bildsidan upp pa
hégen.

Men ligg dubbelkortet sd att det tdcker endast
halva kungapacken (se bild 3). Lat det "sticka ut"
bakat med halva langden mot dig. Andra vénster-
handens grepp sa att korten ligger fix pé detta sitt.

For hogerhanden over korten och grip med fing-
rarna kortens framre kortsida - tummen vilar
ovanpi det injoggade dubbelkortet: (studera bild 3
igen!). Lyft med héger finger korthdgen uppét och
mot dig, sd att den vdnds "end for end" medan
korten halls fixerade.

Under denna rorelse hander en viktig sak, som dskéddama inte mérker:

Hogertumme, som under rérelsen ligger mot dubbelkortets framsida, drar, nir
packen vinds, det understa kortet (&sk&darens dragna kort) bakat s& att det
kommer i samma ldge som korthdgen. (Bild nr 4 visar vad som hénder pé un-
dersidan av korthogen nar den vinds bakat mot dig). Det dolda kortet (en
kung) ligger kvar i lige och sticker nu ut fran bunten med baksidan uppvénd
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(bild 5 - observera att hdr ses packen uppifran). Askadarna tror givetvis att det
utstickande kortet 4r askadarens valda kort.

Bild5

Du haller korten i vinster hand. Dra med hoger fingrar ut det utstickande
kortet och ligg det (fortfarande med baksidan upp) pa bordet. Sdg till &skada-
ren som valde kortet: - Hir 4r ditt kort: Vill du hélla handen &ver det sa ingen
kommer &t det! Skjut éver kortet till &skddaren och se till att han/hon lagger
handen &ver det, utan att dskadaren hinner vénda kortet.

Underst i packen ligger nu askadarens kort med baksidan upp. Dra av oversta
kortet i packen och ldgg det underst, sa att dskddarens kort hamnar som tvéa,
riknat underifran. Darmed kan du gora en Elmsley count och visa att du har
fyra kungar i hgerhanden (trots att du bara har tre!) - Kungarna hér, sdger du
och vinder dig sedan till &sk&daren: - Och det valda kortet under din hand!

Gor nu en magisk rorelse och bred ut de fyra "kungarna". Alla upptécker till
sin forvéning att en kung(?) har vént sig.

- Men den hir kungen har inte bara vant sig, séger du. Den har faktiskt bytt
plats med det dragna kortet! Be askadaren lyfta handen och vénda sitt kort.
Det har forvandlats till en kung.... Och nu visar du det omvéinda kortet i
kungapacken: det dr dskadarens dragna kort!
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Viérldens bést betalda underhéllare

David Copperfield har den storsta
inkomsten av alla trolleriartister och
inte Siegfrid och Roy, som vi upp-
gav i Tumtippen nr 26. Var medlem
Pehr Logander har fullt korrekt pa-
pekat detta.

Nyligen publicerade tidskriften
Forbes siffor som visar att Copper-
field ligger pé sjunde plats for varl-
‘dens bést betalda underhallare.

Han tjédnar 85 miljoner dollar per &r.
Sigfried och Roy tjdnar 58 miljoner
dollar och ligger pa nittonde plats.
Steven Spielberg toppade listan med
313 miljoner dollar.

Ovanstdende siffror bygger for-
modligen pé bruttoinkomster for re-
spektive artistbolag, men det dr im-
ponerande i alla fall.

P4 den gamla goda tiden - apelsinen som f3rsvann i luften

Forfattaren Hasse Z var mycket intresserad av trolleri. 1935 skrev han en ar-
tikel dédr han beskriver den danske illusionisten och hypnotiséren Faustinus

trick med en férsvinnande apelsin.

Effekt

Faustinus stod mitt pd scenen och
bollade med en apelsin. Han kastade
apelsinen hogre och hogre

i luften. Vid sista kastets
forsvann den i tomma ‘*,'
intet. Hasse Z skrev “att
hela konsten var ytterst enkel, men
dock sé skickligt utford, att jag inte
ens pa en meters avstdnd kunde
upptécka knepet.”

Losningen

Faustinus holl vénstra handen pa
ryggen och den hiogra kastade han
apelsinen 1 luften med en rérelse
bakifrin och framat. Hogre och
hogre steg apelsinen, tills den slutli-
gen forsvann. Vid det sista kastet
var den aldrig med. D3 lag apelsi-
nen i Faustinus vénstra hand, men
hogra handens rérelse var densam-
ma och askadarna “ség” fortfarande
apelsinen, som inte fanns. Den satt
kvar pd Ggats ndthinna. S& enkelt
var det avslutade Hasse Z.
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Hdgarna

Detta &r ett gammalt trick. Vi far ga
tillbaka till tiden da kortlekarna
uppfanns.

Tricket gar ut pa att en askadare far
ligga ut ett antal kort i valfritt antal
hdgar. Nar askadaren &r klar kan du
sdga vad summan ir pd de understa
korten i htgarmna utan att du sett hur
askadaren lagt ut korten.

En askidare far blanda kortleken
och ligga ut den enligt foljande re-
gel 1 hdgar ndr du gér ut eller vinder

ryggen till:

Askéadaren far ta det Gversta kortet
frdn leken och titta pd det och
komma ihdg valtren innan han/hon
ldgger det med baksidan upp pa
bordet. Ess rdknas som ett och alla
kladda kort rdknas som tio. Ovanpa
kortet far dskddaren rdkna upp kort
tills han/hon kommer till tolv. Till
exempel. om det forsta kortet &r en
sjua. Nér askadaren ldgger nista
kort ovanpa riknar han/hon 4tta och
sa vidare. tills han/hon kommer till
tolv. Nér askadaren gjort detta bor-
jar han/hon med en ny hég och réik-
nar pd samma vis. Detta fortsétter

adskddaren med tills det inte gir att
bilda flera hogar.

Nér du kommer tillbaka kan du di-
rekt siga vad summan av de un-
dersta korten i h6garmna blir.

Losningen &r mycket enkel. Nir du
kommer tillbaka tar du korten som
eventuellt blev &ver nir &skiddaren
rdknade upp hdgamna. Forst kastar
du en hastig blick pa bordet for att
se hur minga hogar det ligger dir.
Antalet hdgar minskar du med 4.
Antalet hogar som blir kvar multip-
licerar du med 13. Till detta tal lig-
ger du till antalet kort som blev 6ver
nér askédaren bildade htgama.

Lat oss anta att det ligger sju hogar
pa bordet. Fem kort har &skédaren
lagt 4t sidan for att det inte rickte
till att bilda en ny hog.

7-4=3. 3*13=39, 39+5=44

Och 44 #r summan av de understa
korten.

~5
“v"5

&



<umtippe,, ﬁ/

Jag bjuder pé en drink

Foljande 4r ett gammalt trick som
brukar dyka upp i trollerihandeln
med olika motiv. Du kommer snart
att forstd vad vi menar med motiv.
Du har nagra kort, ddr varje kort har
en drink pa baksidan. Du visar kor-
ten ett och ett. Det #r till exempel
Whisky, Dry Martini, Margarita och
sa vidare.

Du s#ger till en &skédare att du skall
bjuda p& den drink, som det sista
kortet visar. Askddaren fir packen
med korten samtidigt som du sdger
“det Oversta kortet skall du ldgga
underst i packen utan att titta pa
detta kort. Nésta kort ldgger du med
framsidan upp pa bordet. Det tredje
kortet ldgger du underst och sedan
lagger du det fjarde pa bordet och sa
vidare. Det kort du har kvar visar
den drink jag skall bjuda dig pd.”

Askadaren gor vad du sagt ho-
nom/henne. Kortet som &r kvar vi-
sar sig vara ett kort med ett glas
vatten.

Utforande

Du har atta kort som du pa varje
bildsida har klistrat in en bild pa en
drink. Kortet med ett glas vatten
lagger du underst i packen med
bildsidan neddt. De Ovriga korten
ligger med bildsidorna uppét. Visa
det 6versta kortet och sdg att om
askédaren stannar vid detta kort s&
bjuder du p& denna drink. Vind
kortet och ldgg det underst. Fortsitt
sa med de andra sex korten. Overst
ligger nu kortet med ett glas vatten.

Overlamna korten till en &skadare
och be honom/henne att ta det
Oversta kortet (utan att titta pa det)
och ldgga det underst. Ta nédsta kort,
véind det och ldgg det sedan pa bor-
det. Konstatera att askadaren missa-
de denna drink. Och s vidare. Ett
kort aterstar till sist och det 4r just
ett glas vatten.

Istallet for drinkar kan du vélja
matritter, brudar, bilar och varfor
inte trolleritrick. Det var detta vi
menade med olika motiv.
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32: kortet

En éskédare far blanda kortleken
och stoppa ett antal kort i fickan.
Sig att dskddaren far ta hur fa kort
han/hon vill, men inte 6ver 20 kort.
Askadaren skall rikna korten noga
och komma ihdg hur ménga kort
han/hon tagit.

Nir askadaren gjort detta sé tar du
tillbaka den resterande leken. Vién-
der den med bildsidan upp. Ge ett
kort i taget fran bildsidan i1 en hog
pé bordet med bildsidan upp. Rékna
korten hogt nir du ldgger ned dem.
Askadaren skall komma ihég kortet
som hamnar pa det nummer som
motsvarar antalet kort askddaren har
i fickan. Har dr det viktigt att dska-
daren forstar vad du menar. Sdg
dirfor foljande vid varje kort du
ger: "Om du har 1 kort i fickan skall
du komma ihag det hir kortet — har
du 2 kort i fickan skall du komma
ihdg det hir kortet — och sa vidare
tills jag raknat upp 20 kort i en
hog.” Askadaren fick ju inte ta fler
kort én 20.

Tag upp korten pé bordet och ligg
tillbaka dem péd korten du har kvar
pd i handen, 6verst frén bildsidan
riknat. Vind sedan leken med bak-

sidan upp. Tro det om ni vill men
askadarens tdnkta kort ligger nu
som 32:a kort fran toppen.

En variant att ta fram detta 32:a kort
ar foljande:

Sprid de Oversta sju korten och ség:
"Om jag riknade korten — skulle
jag ldtt rdkna ut hur manga kort du
har i fickan, — men det skall vi inte
gora.” Skjut ihop korten och tag en
lillfingersbreak under de Gversta sju
korten.

Kupera de sju Gversta korten till
botten. Gor eventuellt nagra falska
kuperingar under tiden du sdger:
"Vi tar och spelar ett parti poker
istallet.”

Dela ut fem pokerhdnder med ett
kort i taget pd vanligt sdtt. Nér du
ger det sista kortet till din hand
védnder du upp det och visar att det

ir &skddarens tinkta kort.
b}
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Kirlek eller pengar?

Det skrivs mycket om David Cop-
perfield och supermodellen Claudia
Schiffer. Copperfield har bland an-
nat dragit igdng nagot som kan bli
hans storsta trick — ndmligen att fa
ut 30 miljoner dollar 1 skadestand av
den franska tidskriften Paris Match.

Enligt Paris Match &r deras forhal-
lande bara en fasad de latsas vara ett
par dar Copperfield betalar Schiffer
for att utge sig vara hans fastmo.
Affdrsuppgorelsen skulle innebidra
att Copperfield betalade Schiffer
cirka 2,5 miljoner kronor under en
tredrsperiod for att géra Copperfield
kédnd i Europa. Detta dr #rekrdnk-
ning anser Copperfield.

 MAGISKA BRODERNA

Enligt Elisabeth Warlocks column i
Linking Ring (september 1997)
aterstér ett mysterium. Frdgan 4r om
paret nu har blivit kéra i varandra pé
allvar - under tiden for “affdrsupp-
gorelsen".




