%Nr 29 — mars 1998

' MAGISKA BRODERNA

4
i

Vi birjar hitta formen  "Hallo, det & Mahbobeh".

Vi tycker nu efter fyra nummer av
Tumtippen att vi hittat formen.
Estrella har gett tidningen en
elegant layout. Sixten kommer med
en del kluriga och nya trick, sasom
forra numrets "En snéllare gras-
hoppa". Virldspremidr alltsé i Tum-
tippen. Sjilv har jag gravt i gamla
tidskrifter for att damma av enkla,
effektfulla och glémda trick.

Ett syfte med de trick som presente-
ras i Tumtippen &r att det inte skall
krivas nagra svéra grepp for att
utfora dem. Du skall kunna gora
dem ndistan pa en ging - dvning och
presentation krévs forstas.

Vad far vi avsldja har blivit en stor
friga igen efter vad som hént i
Amerika? Far vi avsloja stort eller
bara avsldja smatt? Den fragan tas
upp i en artikel i detta nummer.

Fér att vi skall kunna vara en levan-
de medlemstidning vill vi forstds ha
dina synpunkter och gédma nagot bra
trick.

Crillo

Hostmotet pa restaurang Camarillo
den 26 november, blev som vanligt
en lyckad trollerikvill, dir vara
yngre trollare visade sig pd styva
linan. Danneman segrade i entricks-
tavlingen foljd av Anders Modeén.
Snygga presentationer och direkta
trick i tidens anda. Mest kanske vi
5ndd minns Mahbobeh, som utan
forvarning gjorde en rolig telefon-
sketch med en &skédare.

En snéllare grishoppa

Forra numrets trick med detta namn
blev tydligen mycket uppmérk-
sammat och en del av véra ldsare
har ringt och undrat var vi "hittat"
en rutin av det slaget. Vi beklagar
att upphovsmannens namn rakade
falla bort vid ombrytningen. Ruti-
nen #r inte alls "hittad" - det &r ett
originaltrick av Sixten Beme, som
skrivit det i denna form speciellt for
Tumtippen. De instruktiva bilderna
har tagits av Crillo.




Denna alarmerande rubrik aterfinns
1 januarinumret av den ansedda tid-
skriften "The Linking Ring". IBM:s
ledning 4r djupt oroad av de hin-
synslésa avslgjanden som skett av
magiska hemligheter i amerikansk
TV. Alla vi som 4lskar trolleriet har
sjélvfallet samma instéllning till vad
som skett - forakt fér de som lanar
sig till denna skamliga hantering,
och vrede infor de skador som
drabbar den magiska konsten.

Vem dr kapabel att
gora négot 4t detta -
och vad ska man
géra? Utdkade upp-
hovsréttsregler och
utdkat skydd for
bild, tal, skrift och
annan konstnérlig
verksamhet om-
fattar numera ocksa
artistupptrddanden.
Men detta ar nog
dnnu en klen trost
for magin.

-Undrar ni hur stor summa "de 30
silverpengarna" uppgér till? frigar
chefsredaktoren Phil Wilmarth i sin
artikel - och vem #r denna maskera-
de Judas? Ménga rykten sprids, men

vilka forrddarna 4r och hur mycket
de fatt betalt 4r &nda inte sa viktigt
som att finna ndgon form for att
hindra ett upprepande. Jag #r siker
pa, skriver Phil, att om s&dana per-
soner dr medlemmar i magiska or-
ganisationer, kommer man omedel-
bart att utesluta dem. Att direkt an-
gripa dem i form av brev och pro-
tester ger dem endast mojligheter
till ytterligare reklam. Vad man kan
gora dr att vinda sig direkt till de
kénda foretag, som sponsrar pro-
grammen och forklarar f6r dem de
skador som vallas magin. S langt
Phil Wilmarth.,

I denna situation kan
det vara pa plats med
vissa  papekanden.
Hur kan vanligtvis om-
domesgilla personer
tro sig vara skyddade
for insyn, i en tid nir
statsméns ~ hemliga
karlekshistorier och
politikers fiffelaffirer
avslojas pd 16pande
band? De magiska
hemligheterna 4r allt
for latt tillgdngliga
(tink pd hur enkelt herr Treutiger
skaffade tricks och illusioner!) Och
handen pd hjirtat; hur ménga magi-
ker har egentligen varit intresserade
av att bromsa i utférsbacken?
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- men sakert kan vi vinta oss att de

Nir jag tidigare fort skandal6sa av- tekniska under, som blir allt vanli-

sléjanden pa tal
har jag ibland
fatt svaret av
trollkarlar  att
"sd ldnge det ror
sig om mindre
effekter - alltsd

gare 1 vardagslivet, kommer att
gbra manga stora illusioner
mindre sensationella. Den magi,
som presenteras under askada-
rens 6gon med hjédlp av elegant
fingerfirdighet och avancerade
uppfinningar, kommer dock ald-

close up, dr det
inte sa viktigt"

rig att forlora sin fascination.
Personerna som svarar for skan-

Denna in- ‘ ; dalprogrammen i TV har inte
stillning dr sa missat denna vetskap - de l4r just
mycket mer beklaglig som att det nu planera nya avsldéjande som om-
mesta trolleriet forekommer i mind- fattar "ndrmagin" - allt fran "Cups
re sammanhang 1 séllskapslivet och and Balls" till "Out of this world".

manga mirakel har sin upprinnelse
pa detta plan. Vad framtiden inne-
bér for magin vet vi inte mycket om Sixten Beme

David Copperfields besdk i Skandinavien var den gangna hostens stora trolle-
rihdndelse. Hér dr nagra citat ur recensionerna:

"David Copperfield flyger vidare och vi ser fram mot hur han skall fortsitta
att overtréffa sig sjalv."

Mac Freddy

"Man kan undra varfor gjordes inte giistspelet 1 Goteborg i samband med
ovriga Skandinavien. Hur som helst dr det mycket nonchalant att géra pa detta
vis. Det dr nog inte 16nt att han férséker komma ater till Sverige."

Zay- Mee

"Magisk Cirkel Norge hadde lagt opp til en svingende magisk weekend -
"hvor alt kunne skje". Og det var bl.a. @ drémme om at D.C.skulle dukke opp
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som "aftenens gjest". Og det ble med drémmen selvsagt. Dette landet hadde
nemlig ingen Miss Norway a by pa som de hadde i Sverige da jag traff ham
for noen &r siden".

Jan Crosby

"Da David Copperfield en smékulen torsdag kvill 1 oktober, infér 6.000
dskddare p& Forum i K&penhamn tog scenen 1 besittning, stannade tiden. Fran
den forsta sekunden till den sista snéflingan blev vi delaktiga i en resa till
drémmen om fantasins forborgade vérld".

Kent Olsson
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Atta ord i fyra ruter

Tumtippen har ndjet att presentera
virldens minsta korsord. Joda, det
ar alldeles sant - mindre 4n fyra ru-
tor kan ett kryss aldrig bli om det
reglementsenligt skall omfatta bade
lodrita och vagrita ord!

Vagrit

1. OS1iOslo

2. Romerskt 50

3. Nar WC saknas

4. Stdende Mobiusring

Lodrit

1. Ej for IOGT

2. Svird i félt

3. Bilvila

4. Bigotta utan big

borg.

Ligg kortleken &t sidan ett tag och
14t hjarncellerna koppla av lite med
ordgymnastik i stéllet. Tycker du
krysset dr svart hittar du l8sningen
pa sista sidan. Men sékert klarar du
det har utan att kika pa baksidan!

1 2

Labero tillbaka till Sverige

Efter drygt tva &r i Australien kommer Joe
Labero tillbaka till hemlandet. I hst sétter han
upp sin nya show Illusions pd Rondo 1 Gote-

Showkrogen vid Liseberg gor en satsning pa 40
miljoner kronor for att kunna ta emot Joe

Labero och hans galaensemble pé 65 personer.

Bland annat maste scenen och utrymmet bakom scenen byggas om och taket

hojas.



<umtippe,, {

Den nya showen dr helt ny 1 férhéllande till forestédllningen A Magic Night,
som gick hela 657 ganger pd Berns i Stockholm i olika omgéngar under 1991
- 1995.

Sedan drygt tvé &r upptrider Joe p ett kasino 1 Australien, dér han just nu kér
sin andra show i ordningen. Det 4r denna, Illusions, som bildar stommen i
hostens forestdllning 1 Géteborg.

Minga ganger har
du sikert som
trollkar] fatt pape-
kandet "med dig
skulle jag aldrig
spela poker",

Den automatiska gamblern

Hér dr ett underbart matematiskt trick med fyra poker-
givar, Varje gang vinner given. Det &r sdkert ett mycket
gammalt trick, mycket &dldre 4n den version vi fann hos Dai
Vernon i "Select Secrets - A varied Assortment". Har du sett det tidigare be-
skrivet vore vi tacksamma om du hérde av dig.

‘Set-up Ligg foljande kort dverst pa leken med ruter kund 6verst:

<>

&
¥

Falskblanda och falskkupera leken.

Forsta pokergiven

Ge ut tvd pokergivar, dér askadaren kan en gambler inte borja spela. Det
far det 6versta kortet. Du det andra vécker bara misstdnksamhet.

osv. Askadaren fir nu en stege. Du

far en kdk - tre ess och tvd kungar.

Pépeka att detta ar for bra. Sa hér
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Andra pokergiven

Tag askédarens kort utan att &ndra
ordningen med framsidorna upp.
Lagg dina kort pa dessa. Vand kor-
ten och ligg dem &verst pd leken.
Falskblanda och falskkupera. Dela
ut tvd pokerhinder. Askadaren fér
nu par i Kungar. Du vinner med
triss 1 ess.

Tredje pokergiven

Upprepa samma moment som 1
ovan. Askidaren fir nu triss i
Kungar. Du vinner med fyrtal i Ess.

Tankel#isning

Fjiarde pokergiven

Upprepa samma moment som i
ovan, men med skillnaden att du
ligger &skddarens kort p& dina.
Askadaren fir nu kak - triss i Ess
och par i Kungar. Du vinner med
Royal Flush. Avsluta med att du tar
Spader Ess och ldgger den framfor
Kungen. Det ser renare ut da.

Du har sex-tio kort som ligger pa bordet med framsidorna :')

uppat. Alla korten har forstds olika valdrer. Du ber en
dskadare ta ett kort utan att visa det for dig. Ovriga kort
ticks Over med en liten duk utan att du ser korten. Du
ber dskadaren halla korten i handen och med baksidan
mot dig. Du ber &skadaren att tdnka pa kortets valor.

Du sédger med en liten magisk tvekan kortets valor. Rétt forstas.

Hemligheten
Alla korten har olika baksidor.
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Guldgrédvarna

I Trollkarlen nr 8 fran 1948 fann vi
foljande sjdlvverkande trick med
ndstan medfoljande historia. Du tar
fram f6ljande 28 kort:

o Fyradamer e Fyra knektar
o Fyraspader e Fyrakungar
o Fyra kdver o Fyraess

e Fyra ruter

Utférande

Det var en ging fyra damer, som
skulle soka efter guld. Liagg ut de
fyra damerna i fyra hogar pa bordet.

Damerna tog med sig varsin spade.
Ligg ut spaderkorten pd damema sa
att de tdcker dessa till halften.

Med spaderna i hiinderna gick de ut
pa en kloverdng. Ligg ut klover-
korten sd att de tdcker spaderkorten
till halften.

De skulle soka ruter. Ligg ut ruter-
korten pé motsvarande stt.

Men sa kom fyra skurkar. De ville
ta hand om allt guldet. Ligg ut
knektarna p@ motsvarande sitt.

Damerna ville forstas nagot annat,
men helt plotsligt kom markdgarna
och sa att eftersom det var deras
mark, sa tillhérde guldet dem. Ligg
ut kungarna pa motsvarande sitt.

Men damerna gav sig inte utan
vinde sig till hogre instans, nédmli-
gen till EU-domstolen i Strasbourg.
Ndr EU-domstolen fick hora vad
saken gdllde, lovade den att frséka
l0sa problemet och dterkomma i sa-
ken med det snaraste. Ligg ut essen
pa motsvarande sitt.

Samla ithop hogarna utan att ord-
ningen dndras 1 respektive hog. Ku-
pera och falskblanda négra géanger.
Ligg ut korten ett och ett i tva rader
med fyra hdgar 1 varje.

Svaret dréjde ett tag, men nir det
kom [od svaret att damerna kunde
ta sina spadar och gd ut pa klove-
rdngen fOr att griva upp ruter (gul-
det) medan skurkarna och kungarna
inte fick natt enligt EU-domstolens
beslut.

Vind de atta htgamna en och en och
anpassa din historia till den val6r
som Vvisas.

Resultatet dr forstas att alla hogama
innehaller en och samma valér ef-
tersom den inbdrdes ordningen
mellan korten inte har éndrats ge-
nom kuperingarna.
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Gdr som jag gor

Du kinner sikert till det effektfulla
tricket "Gor som jag gor", ddr aska-
daren och du har varsin lek.

Du tar ett kort frin din lek. Tittar pa
det och ldgger det &verst. Kuperar
ett antal ginger. Askadaren gor ex-
akt som du gor.

Ni byter kortlekar.

Du ber askédaren ta fram sitt kort
samtidigt som du tar fram ditt. Det
visar sig att korten 4r identiska. Ni
har valt samma kort.

Hemligheten &r att du vet botten-
kortet i askadarens lek. Askadarens
valda kort kommer da alltid att ligga
precis under ditt nyckelkort.

Men allt detta vet du sidkert, ddr-
emot inte hur Hasse Ahrberg gjorde
detta trick.

For det forsta skulle det vara en ele-
gant avslutning. De valda korten
skulle i avslutningen ldggas pd en
silverbricka och dir skulle sedan
korten vindas av askadaren.

For det andra gjorde Hasse tricket
storre genom att arbeta med tva
askadare som fick vilja var sitt kort.

Effekten och lésningen dr

Du har tvd kortlekar (i beskrivning-
en later vi askddarna ha olika firg
pa lekarna). Askédare 1 far en rod

lek. Askadare 2 fir en bla lek. Du
vet bada lekarnas bottenkort.

Askddarna far varsin lek och ur
denna vilja ett kort. Kortet liggs
overst i leken, som kuperas ett antal
ganger.

Lekarna ldggs pé bordet.

Du tar den bld leken. Bldddrar ige-
nom leken for att ta reda pa vilket
kort som ligger under nyckelkortet,
dvs det kort som dskadare 2 valt. Du
kan alltid ha som forklaring nér du
bladdrar igenom leken att du skall ta
bort jokrarna.

Overlimna den bld leken till aska-
dare 1.

Ta den réda leken bldddra igenom
leken och ta bort jokrarna om du
nimnt det tidigare. Be askadare 1
att ta fram sitt valda kort, samtidigt
som du siger att du skall ldsa
hans/hennes tankar om vilket kort
som valts.

Silverbricka. Succé.

Du fortsitter; Vi har ett kort kvar.
Du ber &skadare 1 att Gverldmna
den réda leken till dskddare 2. Du

vet fran moment 4 vilket kort som
askadare 2 valt.

Stor show. Silverbricka igen och nu
en magisk succe.
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Apan i Danmark

Hir r ett gammalt rdknetrick som
alltid vicker frundran.

Du ber en askidare tinka pé ett tal
mellan 1 - 10, dvs 2 - 9 4r valbara.

Multiplicera talet med 9. Askéadaren
far da ett tvasiffrigt tal.

Summera de tva siffroma i talet.
Minska summan med 5.

Askadaren skall sedan koncentrera
sig pa den bokstav som siffran an-
ger for bokstavens ordning i alfa-
betet, dvs ar siffran | sd viljs A, om
2 sa B och sa vidare.

Askadaren skall sedan tinka pa ett
land som bérjar med denna bokstay.

Slutligen skall dsk&daren ndmna ett *~
djur som finns pa skansen i detta

land och som borjar med landets
forsta vokal.

Du kommenterar eftertinksamt. Du
tankte p& "apan i Danmark".
Losningen

Det tdnkta talet mellan 2 - 9,
antag att 7 viljs.

Talet gdnger 9 blir 7*9 = 63

Summan av de tva talen (6 och 3 )
blir 6 + 3 =9 (Oavsett vilket tal som
viljs s blir det alltid 9).

Detta tal (9) minskas med 5 och vi

¢!

S

far talet 4.

Ett land som bérjar med den fjsrde
bokstaven blir alltid Danmark, ing-
en tinker pA Dominikanska republi-
ken eller Damaskus.

Sen var det ett djur som fanns pa
Skansen och som bérjar med forsta
vokalen i landet Danmark. Det blir
alltid apa.

S4 svaret blir "Apan 1 Danmark".

Varfor inte tillverka din egen
"Rough and Smooth" till en billig
penning. Ett bra recept dr att 19sa
upp 8 gram harts i 92 gram bensol.

Tédnk pd att du skall stryka ut
- vétskan 1 ett jdimnt och tunt
lager pd korten. Anvind
pensel eller en bo-
mulstuss. Korten far torka
24  timmar 1  rums-
temperatur.
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Papperstussen under en av de tre kopparna

Fér manga, manga ar sedan - sa
langt tillbaka 1 tiden nér inte ens vi 1
redaktionen var med i Magiska
Bréderna - lirde man ut foljande
trick pa ett styrelseméte i Brodema.
Vi tror inte detta trick finns publice-
rat. Hor gdma av dig om du har sett
det beskrivet.

Tricket gar ut pa att en askadare
ligger en papperstuss under en av
tre uppochnedvinda koppar. Aska-
daren byter sedan plats pa koppara
som inte har papperstussen. Troll-
karlen ser hela tiden bort. Sedan far
askadaren gbra hur ménga byten
som helst mellan koppamna, men for
varje byte maste &skddaren hogt sé-
ga jag byter plats med kopp 1 och
kopp 3, och sa vidare. Nér askada-
ren dr ndjd kommer trollkarlen fram
och pekar pa en kopp. Och givetvis
dédr ligger tussen.

Sa hir gar du tillviga

Alla koppar ar olika. Ligg miérke
till den kopp som &r mest avvikan-
de. Det 4r din nyckelkopp.

Ség till askadaren att kopparna lig-
ger 1 ldgena ett, tvd och tre. Och att
den kopp som &r i ldge i ett kallar vi
kopp ett och sé vidare.

Vi antar att din nyckelkopp ar kopp
ett.

Du instruerar dskédaren enligt fol-
jande och vénder dig sedan om.

e Papperstussen skall laggas under
en kopp.

e De tva andra kopparna skall byta
plats - utan att &skddarna ndmner
vilka som flyttas.

e Byt sedan plats med koppama.
Byter du plats med kopp ett och
tre sa sdger du detta. Du far gora
hur manga byten som helst och
du skall vid varje byte siga vilka
du byter.

o Sig till ndr du &r klar.

Du kommer fram och pekar pa den
riktiga koppen. Tva mojliga 16s-
ningar kan férekomma.

Du haller reda pa vilken position
din nyckelkopp vid askddarens
flyttningar, Lt oss séga att slutldget
4r i position ett.

Den forsta 16sningen ar nir askdda-
ren ldgger tussen under din nyckel-
kopp. Nyckelkoppen kommer da att
vara i position ett.
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Den andra l6sningen &r nér
dskddaren inte véljer att ldgga
tussen under din nyckelkopp. Om
slutldget 4r att din nyckelkopp inte
aterfinns i position ett (ddr den i
vart fall skulle vara), sa innebér det
alltid att tusen inte ligger dér

Kryssldsningen

Har #r 18sningen till det lilla krysset och
diarmed forklaringen till hur atta ord kan
fa plats pa fyra rutor. Nagra kommen-
tarer till I6sningen kan kanske vara pa sin
plats.

Vagrat: 1 Olympiska spel heter
"Olympiske leker" i Norge - svaret alltsd
OL. 2 och 3 ger sig sjdlvt men 4 kan
kriva en forklaring. Den s& kallade
Mobiusringen 4r ett pappersband vars
ena #nda vridits ett halvi varv och
darefter sammanfogats. "Ringen" far
diarmed paradoxala egenskaper. Mobius-
ringen tecknas mestadels med en
liggande atta (minns ni  Konsums
logotype?). Har &r ringen stdende och
bildar dérmed en 8 - uttal: atta.

8 Tumtippen %

Magiska Brodernas tidning.
Utkommer 2 - 3 ganger per ar.

Redaktion
Christer Lindgren, Estrella
Falevici, Sixten Bem

o7

nyckelkoppen skulle ligga och inte
under nyckelkoppen utan under den
tredje koppen.

Det sista var kanske lite knoligt
beskrivet. Men prova med tre
koppar s har du ett garanterat
effektfullt mentaltrick.

Lodritt: 1 lodrétt krvaver ingen
kommentar. 2 daremot blir "Lotta" (latta)
och fragan syftar pa Lotta Svird. 3 blir
sjalvklart P och 4 blir ju (uttal) atta.

Magisk pask onskar
redaktionen



