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Arsm@ﬂ:@ den 18 april

Arsmétet holls denna ging pé en ny
restaurang. Vi var pd Camarillo,
med en jéttefin scen. Néstan som pa
teater. Vi var cirka 40 personer.
Efter en italiensk god buffe borjade
kvéllens shower. Marina Kotchkour
sjong ryska folkvisor med kinsla
och charm, vilket belénades med
livliga applader.

Som vanligt var det tretrickstidvling.
Det var nio tdvlande. Kvillens
sjdlvklara vinnare blev Crillo, som
vann med en akt didr han bara
pratade turkiska. En fenomenal
lingvistisk prestation, dar askadarna
steg for steg kunde f6lja med i
tricken fastdn de inte forstod ett ord.
Rolf Isberg kom tvda med ett nytt

_____________________

trick dér pengar blev papper som
bara brann och forsvann i luften.
Claes Gardell kom trea med ett trick
ddr Marina fick gissa i vilken hand
sedeln 14g. Och gissade hon ritt s&
skulle hon f& 500-hundralappen.
Kvillens upptridande avslutades
med att Jonny Lonn gjorde en
bejublad akt. Det var allt! Sked till
gaffel, Reparation av en &skddares
dyrbara klocka. Ett balansnummer
med golfklubbor och bollar. Med
mera, med mera i bista interna-
tionell crazystil som bara Jonny
Lonn kan géra.

Kvillen avslutades i munter stim-
ning med mer trolleri vid borden.

Den nya styrelsen

P4 arsmotet den 18 april utsags foljande styrelse:

Christer Lindgren
Johanna Adsj6
Kjell Lindersson
Gert Keding
Bengt Bergto
Bjom Lénnqvist
Stefan Haglund
Lars Clarstedt
Carl-Evert Jansson

ordforande
sekreterare
kassor
klubbmastare
konsulent

magic controller
suppleant

revisor
revisorssuppleant
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Kaninen i hatten éir inte alls ndgon myt!

- Faktiskt bara en myt, som ingen riktigt vet var den kommer ifrén!

Det sa vara vanner i SMC pa sin hemsida i véras. Ett 6verraskande och ned-
sldende konstaterande for gamla trollkarlar, som haft kaninen i hatten som en
symbol fir sin #lskade konstutévning. Dar fick vi alltsa besked - och inte
vilket besked som helst! Det gavs pé Internet och nadde fram till virldens alla
hdm.

- Hur skulle en kanin kunna fa plats i en hatt? Undrade man bland annat pé
hemsidan.

- Visst far den det! siger Kent Olsson 1 Malmé till Tumtippen. Jag och ménga
med mej har sett Paul Daniels géra en up-to-date-version av tricket 1981 i
London.

- Den forsta trollkonstnér, som trollade fram en kanin ur en hég hatt, var sévitt
man vet fransmannen Louis Comte (1788-1859) och det skedde ar 1814. Men
forst pa 1830-talet blev tricket ett standardnummer i trolleriprogrammen. "The
Wizard of the North" alias John Andersson (1814-1874) hade det pa sitt
program 1840.

I Tarbell volym 3 finns "kaninen i hatten" beskriven, och i volym 5 redogér
man for fyra olika metoder, berdttar Kent. Jonny Giordemaine och John
Sherman har presenterat tricket, liksom ocksd den geniale Robert Harbin.

P& 1970-talet brukade El Globo (Ulf Mérling) visa en egen, mycket Gver-
tygande version av detta kanin-nummer. Och fOr inte linge sen forbluffade
norrmannen "Dunnier" sina dskddare med att trolla fram inte bara en kanin,
utan en lang rad 1 foljd.

- S& nog har vi upplevt den "myten" i verkligheten! Slutar Kent.

. A AT

Om du absolut ska reda pa det, dr jag inte alls din mamma.
Du kom i verkligheten ur en hatt!
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Fyra bld, nej fyra rédal

Effekt
Fyra kort visas med bld baksida. Korten har samma framsida. Men nej korten
forvandlas till réda baksidor.

Utférande

Du behover fyra kort enligt nedan. Tre kort med samma framsida till exempel
spader Kung. Du behover da en spadar Kung med blé baksida, och tv3 kort
med spader Kung med r6d baksida och slutli gen ett kort med en réd baksida
och en bla framsida.

Korten lédggs i en bunt i foljande ordning med kortet till vinster dverst.

Blatt Blatt/rod Rott Rod baksida
baksida

Nu till rutinen.
1.  Tade fyra korten fran ett blatt kortetui.

2. Gor en Emsley Count. Tre bl kort och en kung visas.

3. 0Oy, ett kort upp och ner. Ta kungen - i héger hand. Packen som halls i
vanster hand vénds. En annan kung visas. Ta kungen i héger hand och
lagg den 6verst i packen. Gor en Emsley Count och visa fyra kungar.

4. Friga om de minns firgen pa baksidan. Just de. B4, Vind leken s3 att
bla baksida visas. Gor ett dubbellyft. En kung kommer d4 6verst. Ligg
dubbelkortet pa de 6vriga korten. Tag bort det 6vre kortet - den synliga
kungen med héger hand - utan att visa baksidan.
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5. Overst i korthégen i vinster hand visas da en rod baksida.

6.  Vind pa kortet i hoger hand. Kungen har dven hir fatt en r6d baksida.
Ligg detta kort dverst i packen.

7. Gor en Emsley Count, men ldgg det sista kortet vid rdkningen underst
och inte som vanligt 6verst. Du kan nu vénda hogen och visa fyra
kungar med Emsley Count. Om du skall upprepa och visa réda kort, sen
fyra kungar osv, sa fortsitter du hela tiden med Emsley Count, dér det
sista kortet 1dggs underst 1 packen.

Sdg aldrig att du #r nybdrjare

Ibland hér vi en trollkarl sdga. ”Det hiir tricket har jag inte 6vat pé si lange.
Det kanske inte gar sa bra.” Sig inte det. Hur som helst sa upptécker publiken
vad du gor. Att siga att du inte kan din sak kan dock forstérka uppfattningen
att du inte kan.

Nej, gor hellre ndgot roligt, till exempel:

Innan din close-up show har du pudrat din close-up matta med lite talk. Rulla
in mattan. Nir du sedan bérjar showen tar du fram mattan. Rullar upp den.
Skakar den. Det blir ett vitt moln. du konstaterar. "Det var linge sen jag gjorde
en show.”

Appléder

Visst 4r det sként med applader, men du kan aldrig kommendera fram appléder.
Diremot skimta om det. Varfor inte ”Nu tar jag en paus pa tre minuter, f6r
applader.”
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En mental stoppimpuls

Terje Nordnes publicerade f6ljande trick 1960 i SMC:s Trollkarlen nr 59.

Trollkarlen sprider ut en blandad kortlek pa bordet med bildsidan ned och en
dskadare far ta ut ett kort, vilket som helst, och titta pa det. Kortleken skjuts
ihop och édskadaren lyfter sedan av en hdg, som placeras till héger om leken.
Det valda kortet 1dgger dskddaren ovanpa den avtagna hégen, varefter han tar
upp den vinstra hégen och placerar den pd toppen av den forstnimnda.
Slutligen kuperar askadaren leken nagra ganger.

En annan édskadare far lyfta av en hdg och i hemlighet titta pd de tva oversta
korten pd den understa hdgen och ldgga ihop dessa tva korts valorer. Leken
aterstalls igen och ldmnas 6ver till trollkarlen, som delar ut korten ett i taget.
Askadaren (nummer tvd) skall samtidigt tyst rikna korten och sédga “stopp”
nir han/hon kommit till sitt tdnkta tal. Det kort som trollkarlen just d& riknat
av, visar sig till allas forvining vara detsamma som askadaren (nummer ett)
tagit.

Forklaring

Till den hédr ganska forbluffande effekten anvinds en lek med 52 kort. Ett av
dessa kort maste vara ett "lokaliseringskort”, det vill séga ett langt kort eller
ett tjockt kort, eller ocksd ett beskuret kort etc. Lit oss for denna effekt
begagna oss av ett tjockt kort (till exempel spader fem klistrat ihop med ett
annat kort. Det blir en tjock spader femma).

Arrangera nu korten i denna ordningsftljd - det dr endast kortens valér som
anvinds:
kung - ess -dam - 2 - knekt-3-10-4-9-5-8-6-7-7-6-8-5-9-
4 -10 - 3- knekt - 2 - dam - ess - kung

Detta dr de forsta 26 korten, och med de kvarstidende 26 gor Du exakt det-
samma. Nér det dr gjort, ligger du bdda delarna tillsammans s& leken blir
komplett. I mitten av leken befinner sig nu tvd kungar bredvid varandra.
Mellan dessa kungar liggs lokaliseringskortet (spader fem). Titta nu efter
lokaliseringskortet och kupera leken sa att spader fem kommer pé toppen.
Diérefter sitter du ett blyertsmirke 1 6versta vénstra och nedersta hégra hérnet
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pa baksidan av det 14:de kortet frin lekens bildsida rdknat - alltsd 1 botten pa
leken. Darmed i#r hela arrangemanget klart och du kan genast gé ver till:

Utforandet

Falskblanda leken och kupera s att nyckelkortet spader fem kommer 6verst,
vilket #r mycket latt att gora tack vare kortets tjocklek. Du haller blott leken i
vinster hand pa vanligt sétt och med hégra tummen rifflar du kortets smalsida
fran botten och uppét och du kommer helt automatiskt att stanna vid det
tjocka kortet. Lyft samtliga kort ovanfor defta och placera dem i botten.
Dirmed #r kortlekens ordningsfoljd &ter igen den samma som frén bérjan.
Leken sprids nu ut i en 1ng rad pd bordet, och dskédaren nummer ett far ta ut
ett kort, vilket som helst, och lidgga kortet pd minnet. Kortraden skjuts ihop
och &skiadaren tar av en hdg, som placeras bredvid leken. Det valda kortet
liggs ovanpd den avtagna hdgen, varefter den kvarblivna leken placeras pd
toppen. Askadaren far nu kupera ndgra ganger.

Du tar leken och kuperar den vid nyckelkortet s att detta kommer dverst.
Sprid ut leken i solfjiderform mot askddaren och papeka, att hans kort
"befinner sig nigonstans bland alla dessa kort". Under det att du sprider ut
leken, tittar du efter det blyertsmarkta kortet (som skall finnas vid solfjiderns
vinstra sida) och i det du skjuter ihop korten, kuperar du vid det mérkta kortet
s att detta kommer underst i leken. Sjdlva tricket 4r nu gjort sa resten
kommer att ga automatiskt.

Ligg kortleken pa bordet och uppmana dskadaren nummer tv att lyfta av en
hog och i hemlighet tinka p& valérerna p& de tvd &versta korten pé den
understa hogen, och direfter ldgga den avtagna hogen tillbaka igen. Be
askadaren att ldgga ihop valSrerna, men ej sdga ndgot om vad summan blir,
(Du gor 4skAdaren uppmirksam pé att valéren for knekt, dam och kung
naturligtvis 4r 11, 12 respektive 13. Ess &r ett.)

Nu tar du upp kortleken och forklarar vad du kommer att géra. Du siger att du
gj vet vilket tal dskddare nummer tva just nu har i sitt minne (vilket ocksa dr
sant), men att dskddaren tyst skall rdkna korten efter hand som du delar ut
dem p& bordet, och siga "stopp" nir han/hon har kommit till sitt ténkta tal.
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Enligt kortens arrangemang kommer askadarens tal att bli antingen 13 eller
14, s& nér du borjar dela ut korten, rdknar du dem for dig sjdlv. Om &skadaren
sdger stopp vid det 13:e kortet, da ldgger du detta ifrén dig pa bordet och lter
honom ta det 14:e kortet frén leken och vénda det. Skulle dskddaren stoppa
vid det 14:e kortet, d& vinder du sjdlv om det. I bada fallen kommer kortet att
vara detsamma som dskddaren nummer ett har tagit.

Dickens var trollkarl

Visste ni att den berdmde forfattaren Charles Dickens var en excellent troll-
karl, som ofta roade vénner och bekanta med magiska seanser. Till favorit-
tricken horde bland annat "Uppstigande korten", "Nest of Boxes" samt
"Haxkastrullen" med produktion av en plumpudding.

Vad ni kanske inte visste #r att en av Dickens "romanfigurer lever vidare".
Han hette frn borjan David Kotkin med artistnamnet Davino. P& 1970-talet
bytte han artistnamn till samma namn som pa en bok som Dickens skrev.
D4 vet du namnet eller hur? Just det - "David Copperfield"!

Ocksa
eflt

slipstrick...
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Magiska aktiviteter under histen

Det blir en magisk kryssning dven detta ar till Helsingfors. Lars Clarstedt
planerar for fullt och har siktet instéllt for avresa onsdagen den 22 oktober ki
18.00 och med hemkomst fredagen den 24 oktober kl 9.00. Det blir seminarier
och vi upptrider pa biten som vanligt. Lars har &ven denna géng trollat till
det, vilket innebdr att alla magiska broderna fér allt gratis - resa, mat och hytt
med Viking Linje.

Hostmotet dr inbokat fredagen den 28 november. Denna géng tdnker vi oss
négot extra och planerar att forligga det till teatern 1 Tdby centrum.
For vidare information kontakta klubbméstaren Gert Keding (tel 08/715 46 91

eller 070/662 89 67)

Nya medlemmar
Anders Modén

Chris Salmi
Jonas Sédergren

Vi gratulerar

Stefan Haglund 50 ar 16 augusti

s Sven Lingd 80 ar 10 september
Timo Ehrling 50 ar 15 oktober

.




