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Ja, Nu sitter man och véntar pa att
varsolen skall komma fram. Den enda
fordelen med vintem &r att den lampar
sig for inomhuslekar. Det &r d& man
évar sina magiska fardigheter. Visserj-
gen gor man ett och annat trick | som—
marvarmen, men for det mesta ligger
traningen pa “is”,

Det dar med traning innebar inte bara
handgrepp, utan &ven presentation.
Detta kan man trana p& var man &n
befinner sig. Det handlar mera om en
mental traning dar man kopplar sam-—
man héndelser | veriligheten med ma—
giska effekter. Man kan dven studera
andra underhdliningsformer dar man
kan fa idéer som gar att anvanda till
nagot trick.

Jag har sagt det manga ganger. Det &
inte vdra trick som ar viktiga - det ar
hur vi flétar in dem i en underh&llande
presentation som skiljer oss & som
trollkarlar. Aven om de inte sager det,
s& ser man ofta trollkarlar som med sitt
kroppssprék visar "Dér lurade jag er
allt...". Kom darfér ihdg att man under—
héller sin publik - man lurar dem inte.
Min erfarenhet &r, att man kan héja en
magisk effekt genom att sjalv spela lite
forvanad 6ver vad som hander.

Om man studerar en s.k. ‘rolig historia"
sa géller samma sak. Den sista strofen
ar overraskande och frambringar 3ho-
ramas  skratt. Clownen anvander
samma teknik. Han anvander ofta upp-
repningstemat dar det sista gé&ngen
hander ndgot som ingen &r beredd pa.

Dessutom kanner manniskor igen lik—
nande situationer som de sjalva har
upplevt nar de har “k/antat sig".

De ganger jag k&nner mig verkligt illa till
mods, ar nar trollkarlar anvander déliga
skamt, dar ndgon bland publiken blir
utsatt. Det finns ju s& mycket annat att
skamta om. Skoja garna om dig sjalv,
men I&t publiken vara i fred!!

Tacksamma amnen ar sprit, pengar,
och mannervkvinnan p& gatan m.m.
Jag gér visserligen inte dukréret, men i
fantasin skulle jag tanka mig fdljande
presentation:

"Rormokare Svensson r&kade ut for -
ett litet problem nir han jobbade

med ett avioppsrér. Han kikade in i

roret men kunde inte se nigot. And&

var det stopp i réret. Han stack ned

handen i roret, och vad fann han

da..."

Ja, det finns méngder ay vardagliga ting
som kan anvindas som pladder nar
man presenterar sina trick.




Nostalgi

Mina tidigaste minnen av trolleri har jag
hemifrdn. Innan TV:n férandrade vért
satt att forstrd oss spelades det mycket
kort i m&nga familjer. Min far och mina
morbréder larde mig kortleken i mycket
tidiga &r. Inte nog med det. De kunde en
och annan kortkonst av det matematiska
slaget, som jag fick ta del utav. An i dag
kan jag lasa och se p& TV hur de stora
méstarna som jag di inte kande till
anvander dessa knep.

Fast i dag &r det noga med att beskriva

vem som har skapat dem, vilket fram-
st&r som skrénor i mina éron. Min far
forbattrade 21 kort i tre hégar innan
varken han eller jag visste vem E Marlo
var. Observera att ingen i min slakt ar
trollkarlar. De konster de kunde hade
gétt frdn mun till mun i vardagligt um-
gange. Som tur var hamnade s& sma-
~ ningom hemligheterna hos mig, vilket
gjorde att mitt intresse for trolleri vak—
nade. En hobby som har givit mig
ménga treviiga stunder i livet.

Av nostalgiska skél vill jag har ta upp en
del av de knep som vi sysslade for ca
50 ar sedan. En del skall jag beskriva
helt kort. Andra &r beskrivha i s& ménga
bdcker att jag bara kommer att namna
tankbara nya anvandningsomraden for
dem.

MUTUS DEDIT NOMEN COCIS

Denna konsten tarvar val ingen forkla—
ring. Jag vet inte hur manga tusen
bdcker som har denna konst i innehalls—
forteckningen. Men hur ménga kan den
perfekt d.v.s. slanga ut korten snabbit.
Det skall se ut som om det inte spelar
n&gon roll hur korten hamnar.

Ny anvandning: Spelet memory bestar
av kortpar som ar idealiskt att anvanda
sig av for bam. Aven en del kortlekar for

barn med familjer av typen "Svarte
Petter".

21 kortkonsten

Ni vet den gamla konsten dar man ger
21 kort i tre hogar med ett kort i taget,
samtidigt som man ber ndgon tanka pa
ett kort och komma ih&g i vilken hog
kortet ligger som han tanker pa.
Askadaren f&r tala om i vilken hég hans
kort ligger i. Denna hég laggs i mitten
nar man samlar ihop hégarna. Detta
upprepas tv& ganger till, dar &sk&daren
fér tala om i vilken hog hans kort ham-
nar. Hégen dar hans kort ligger skall
alltid hamna i mitten nar man samlar
ihop hégama. Du talar nu om for &sk&— -
daren att hans kort ligger som 11:e kort
frén toppen. Detta stammer alltid.

Nar jag satt och lekte med denna rutin
en géng i tiden p.g.a. min nyfikenhet,
kom jag snabbt underfund med, att om
man lade "den ratta* hégen 6verst varje
gang, kom det valda kortet dverst. Li-
kasd om man lade “"den ritta" hégen
underst varje gang s& kom det valda
kortet underst.

Min far fortsatte sina teorier med att
forsdka forkorta utférandet. Trots att han
inte hade trolleri som hobby kom han pa
den tiden fram till samma idé som E
Marlo.

Han réknade av 7 kort fr&n leken och
lade dessa med baksidan upp pa bordet.
Detta upprepade han s3 att han hade tre
hdgar med 7 kort med baksidan upp pa
bordet. En &skadare f&r nu valja och ta
upp vilken hdg han vill. Sedan far sprida
hdgen och ténka pa ett kort i den upp—
tagna hdégen. Du har nu klarat av den
forsta utlaggningen i ovanst&ende trick.
Utan att ha frigat ndgonting vet du i
vilken hég &sk&darens kort ligger. Nar
du samlar ihop hdgarna ser du nu till att




&sk&darens hég hamnar éverst. Med lite
madern teknik kan man délja detta,

Nasta moment &r
en utlaggning
med ett kort i
taget enligt ovan i
tre dverlappande
rader med bildsi-
dan upp. Om du
studerar  bilden
kan du se vilka 7
kot som kan vara ett av &sk&darens
kort. De forsta 7 korten hamnar ju p& de
platser som &r maérka enligt bilden, Lagg
marke till att korten &r utlagda nedifran
och upp mot &sk&daren. Det &r ju han
som skall se indexen pé korten.

Nar &skddaren pekar p& den rad dar
hans kort ligger, har du fatt féljande
upplysning. Pekar han pa den forsta
raden &r ett av de tre understa korten
hans kort. Pekar han daremot p& n&gon
av de andra raderna, s3 ar ett av de tva
" understa korten i raden hans kort, Lagg
korten p& minnet.

Samla ihop hégarna sa att du haller reda
p& de mdéjliga korten. Har du tv& mojliga
kort d.v.s. &skddarens kort I&g i andra
eller tredje raden, ser du till att et ay
korten hamnar &verst och det andra
hamnar underst. Du kan nu lagga hdégen
pa bordet och fraga &sk&daren vilket
kort han tankte p3. Beroende pa vad
han svarar vander du hela packen eller
ocksé vander du bara det 6versta kortet,

Har du daremot tre méjliga kort d.v.s.
om &skadarens kort 1&g i forsta raden
gor du pa foljande vis. Samla ihop ho-
garna och se till att ett méjligt kort ham-
nar i botten och de 6vriga tva p& toppen.
Tag packen hastigt under bordet vand
det Oversta kortet och kupera packen
s& att det omvanda kortet hamnar i
mitten. De tvd andra méjliga korten
ligger nu pa vardera sidan om det upp-
vanda kortet. Bandsprid nu packen med

baksidan upp. Har du tur s& &r det upp-
vanda kortet det valda. | annat fal| ligger
det pa hoger eller vanster sida om det
uppvénda kortet.

En annan méjlighet nar de mobjliga kor-
ten skiljer sig &t nér det géller farg och
valor. D& kan man stélla frigan p& ett
sédant satt att man far reda pa Kortet
utan att &sk&daren har namnt kortet.
T.ex. det ena majliga kortet ar rott och
det andra ar svart. Man staller d& frAgan
som ett pastéende. "Du ténker pi ett
rott kort." D& vet du vilket kort det ar
beroende pd om &skadaren svarar ja
eller nej,

Rdgarna

Den hér konsten larde jag mig av min
morbror nar jag var i 10 &rsdldem. Jag
blev padmind om den nér jag satt och
bladdrade i "Scame on card tricks’.

Det hela gér ut p& att ndgon f&r blanda
en kortlek och lagga ut den enligt 6l
jande regel i hégar nar du gér ut eller
vander ryggen till:

Han far ta det Gversta kortet fran leken
och titta p det och komma ih&g valéren
innan han lagger det med baksidan upp
p& bordet. Ess riknas som 1 och alla
kladda kort réknas som 10. Ovanpé
kortet f&r han rékna upp kort tills han
kommer till 12. T.ex. om det férsta kortet
ar en 7:a. N&r han lagger nasta kort
ovanpé réknar han 8 o.s.v. till han kom—
mer till 12. Nar han gjort detta borjar han
en ny hog och raknar pd samma vis.
Detta fortsatter han med tills det inte gar
att bilda flera hégar.

Nér du kommer tillbaka kan du direkt
saga vad summan av de understa kor—
ten i hégarna blir.,

Hemligheten: Nar du kommer tillbaka
tar du tillbaka de kort som eventuellt
blev 6ver nér han raknade upp hogarna.
Forst kastar du en hastig blick p& bordet
for att se hur mdnga hégar det ligger
dar. Antalet hégar minskar du med 4.




Antalet hégar som blir kvar multiplicerar
du med 13. Till detta tal lagger du till
antalet kort som blev dver nar &skada—
ren bildade hogarna. LAt oss anta att det
ligger 7 hégar pa bordet nar du kommer
tillbaka. 5 kort har &sk&daren lagt &t
sidan for att det inte rékte till att bilda en
nyhdg. 7-4=3. 3*3=39. 39+5
= 44, Vilket bor stamma.

En vagad historia

Det var inte lange sedan jag s&g nagot
liknande frdn Las Vegas pd TV. Exakt
samma grej larde jag av min morbror.
Ja, p& den tiden och for min &lder rak—
nades den lite vdgad, s jag fick lova att
inte visa den for vem som helst. Hela
konsten bygger bara p& kuperingar och
en liten lustig historia. Hoppas att jag
kommer ihag den.

Frén toppen av leken ligger de fyra
knektarna med spader knekt &verst.
Sedan de fyra 10:oma, de fyra essen,
de fyra damerna och sist de fyra kung-
‘arna, Over spader knekten lagger du ett
kort vilket som helst som du kommer
ihdg. Jag kommer att kalla detta for
nyckelkortet.

Den har konsten gar enbart ut p& att
hélla svada s& att inga déda punkter
uppstar.

Kupera leken ndgra ga&nger men se till
att inget av de ordninglagda korten
hamnar i botten. Det basta &r att upp-
skatta kuperingarna s& att nyckelkortet
hamnar ndgonstans i mitten av leken.
Nu géller det att prata under tiden som
du lagger upp ett kort i taget med bildsi—
dan upp i en hog p& bordet. Jag ger har
en del riktlinjer, men ibland f&r man fylla
i med ett och annat. Likasd kan man
ibland f& korta av berattelsen, for du
skall bara prata tills ditt nyckelkort kom—
mer upp. Den férsta frasen skriver.jag
lite utfGrligare, men de évriga far du fylla
i sjalv med pé&hittade saker som for
historien vidare.

"Det var en kille som promenerade pa
stan. Han hade inget fér sig den
kvéllen. Han passerade en del krogar,
men ensam ville han inte g& p& kro-
gen. | ett gathdrn triffade han nagra
kompisar. Hér ar han. Och detta 4r de
tre kompisarna han traffade."

Du anpassar din berattelse tills ditt
nyckelkort kommer upp. Efter nyckel-
kortet kommer spader knekten som &r
huvudpersonen i dramat. Dérefter de tre
andra knektarna. Lagg de fyra knektama
&t sidan i en solfjader med bildsidan upp
pa bordet.

“De pratade om att géra nagot kul.
Men vi har ju inga pengar..... Det
kanske gdr att ordna sade en av dem
(Peka pd spader knekt). Jag skall se
vad jag kan géra om ni vantar hir."

Tag upp spader knekten och lagg den
ovanpd korten du har kvar i handen. Tag
sedan upp hdgen med avraknade kort
och lagg dessa ovanpa alltsammans.

"Han var borta en bra stund. Men han
kdnde nagra fina herrar som var
bankirer. Han hoppades att de var
hemma. Nér han kom fram satt de
och spelade kort. Hir sitter de. De var
Pa gott humér si han fick I4na fyra
tior.”

Precis som forut. Nar du kommer till ditt
nyckelkort lagger du upp spader knekt.
Efter denna lagger du upp de fyra kung-
ama. Och sedan lagger du ut de fyra
tiorna.

"De fyra grabbarna blev ju ganska
glada Gver att ha en kompis som
kunde ordna det mesta. Darfor sade
den ena. Kan vi inte ordna lite sprit
ocksd. Det kanske gér att ordna siger
samma kille."

Lagg aterigen spader knekten in i leken
p& samma vis som forut. Kupera négra
ganger, innan du bérar med utlagg-
ningen.




“Nu gallde det att hitta en langare
som kunde leverera sprit. Systembo-
laget var ju stingt... (Bla, bla, bla...).
Nar han kom tillbaka hade han ordnat
fyra enlitersbuteljer."

Aterigen nar du kommer till nyckelkortet
l&gger du upp knekten och de fyra es—
sen.

"Nu hade de Pengar, sprit och
brdnnvin. Men skulle det inte vara
treviigt med lite tjejer ocks&."

Upprepa nu forfarandet med knekten
som ovan och dra en historia om hur
han ordnade fyra damer.

Ja, det var det hela. Har har jag beskrivit
konsten som jag larde mig den. | dag
nar jag beharskar b&de falskblandningar
och falska kuperingar kan jag fa denna
konst att g& hem for en mycket kréasen
publik. Men det konstiga ar att dagens
publik, som inte spelar s& mycket kort,
forstér inte att en vanlig kupering inte
férandrar ordningen pa korten. Detta fick
jag méjlighet att Iara mig i mycket unga
ar.

Florentin

Hostmotet

Fredagen den 24 november 1995 var det dags fér vart hdstmote. Vi traffades pa vért
stamlokus Asteria dar krégaren Faro hade dukat fr ca 30 Magiska bréder och systrar.

Som vanligt pa v&ra hésttraffar stallde styrelsen upp och presenterade kommande och

~aktuella aktiviteter. En del fragor diskuiera

des bl.a. hur vi skulle staiia oss till de kvin-

nor som vill s6ka medlemskap. Nastan samtliga nérvarande tyckte att vi j likhet med
andra klubbar kunde halsa Magiska Systrar valkomna.

Som vanligt vid v&ra méten &r alla sugna pé att trolla. D&rfor ar det ganska svart att
I&ta bli kortleken mellan ratterna, Fér oss ar det helt naturligt, men for utomstaende

verkar vi nog lite galna. Men vad gor val det. 140 kr for en treratters middag best&ende

Efter middagen var det dags for var sedvanliga tavling. Den har géngen var det 5 som
végade sig upp pa podiet.

I skrivandets stund kommer jag inte ih&g ordningen men tror mig komma ihdg vad de
flesta visade.

Sim: Visade en kortkonst som tyvarr misslyckades p.g.a. att flickan som skulle hjalpa
honom inte var s& bra pa kortleken. Synd om honom — han lurade mig totalt med
samma trick vid bordet,

Mr. Dannyman: Rolig som alltid. Den hér gangen hade han en akt med ett valt kort
dar skadaren fér behalla ett avrivet hém, Ménga dverraskningar uppstod innan han
slutligen fann kortet i sin plénbok. S& bra att han bley kvéllens vinnare.

Crillo: En mental akt som frambringade mé&nga skratt. Assistenterna Bergds och
Maj-Britt var vl inte mycket till hjalp, men deras kommentarer forhéjde underhal|-
ningen en hel del.




Rolfino: Tyvarr var jag inte s& uppmarksam, men det handlade om nagra tarningar i
en l&da. Hans slutkommentar . "Detta trots att jag har tummen mitt i handen" kam-
made hem en extra appl&d. Roligt nar folk raljerar med sig sjalv.

Florentin: Undertecknad visade en egen version av "Osynliga leken". Jag var en
harsmén fran att vinna kvéllens tavling, men Daniel "Mr Dannyman" blev mig dver—
maktig. Det var han vard speciellt efter hans satsning p& forra métet dar rekvisitan inte

ville som han.

Cmipne (GIaierny

50 &r

Lars Billstrom 1996-05-29
Rolf Oppenheimer -1996-01-01
65 ar

Christer Nilsson 1996-09-22
70 Ar

Rolf Carlsten 1996-12-17
75 Ar

Lennart Beije 1996-07-19
Ulf Johansson 1996f1 2-22
Per Lindblom 1996-07-01
Pehr Logander 1996-02-26
Ohlsson Olle 1996-02-10
80 Ar

Stig Lindstrom 1996-07-30
90 Ar

Birger Lindgren 1996-11-03

Ovning i dubbellyft

Lagg foljande tre kort i ordning frén
toppen av leken. Forst vilket kort som
helst. Sedan spaderdam. Och som
tredje, kort spader kung.

Lyft de b&da 6versta korten som ett kort
och visa damen och s&g: "Det var en
gdng en dam". Vand tillbaka dubbel-
kortet pd leken och skjut ut det éversta
kortet och stoppa in detta n&gonstans i
mitten av leken samtidigt som du sager:
“Hon gav sig in i den farliga leken".

Utfor ett nytt dubbellyft och visa
kungen. S&g: "Hennes gubbe beslu-
tade att ga till botten med det hela".
Vand tillbaka dubbelkortet p& leken och
tag det Gversta kortet och skjut in det
underst i leken.

Gor en magisk riffing med tummen
nedifrén och upp. S&g: "Men han gick
snart hem igen och tyckte att damen
var botten".

Nar du sager den sista frasen vander
du det oversta kortet och visar att
kungen kommit tillbaka till toppen av
leken. Vand sedan hela leken och visa
att damen ligger i botten.

Florentin

AR




