Nr 23 Maj 1995

Magiska Broderna

Som vanligt nar jag skriver TUMTIPPEN bdrjar jag
med trolleritricken som fér mig &r den viktigaste
biten. Nar jag kommer till rapporter frdn méten och
dylikt gar det lite trogare. Att i detalj beskriva en
datida handelse ar inte min starka sida. Darfor
tanker jag i fortsattningen bara rapportera vilitiga
héndelser i en kortare form. for att lamna mera
plats dt trickdelen. Blir klagomalen alltfor ménga far
jag val battra mig.

Alitsa:

Den 24 november 1994. Hostmotet pa Asteria blev
en lyckad kvall med mycket trolleri och god mat.
Vinnare i kvéllens entricktaviing blev Daniel. En hel
akt med mycket hogt tempo. Domarna var helt
eniga om vart segern skulle hamna.

Den 23 mars 1995. Den skénska dalkarlen Hugoni
med fru var i Stockholm. Bengt Bergdé och jag
blev uppringda for en traff. Det blev en god middag
pd Asteria, dar Hugoni svarade for notan. En
mycket treviig kvéll. Hugoni hor ju till de fitiga
gamla trollkarlarna, som f6r manga ar en doldis.
Han vill bli medlem i Magiska Broderna. Det ar
mojligt att han dyker upp pa hostmbtet.

Den 13 mars 1995. Magiska Brodernas styrelse
hade sammantrade p4 restaurang Asteria.

Stefan Haglund berattade att Jonny Lonn hade
stalit ut sina tavior i Monaco i samband med
trollerifestivalen dar nere. Han hade fatt tillstdnd av
sjalva fursten Rainier av Monaco. Kul rapport.

Den 5 maj 1995. Armétet skall 4ga rum p& vart
stamlokus Asteria. Jag hoppas att manga kommer
med fickorna fulla med trolleri. Men Magiska
Broderna brukar ju kunna ladda upp en hel del.

Ja, det var vad som fanns att rapportera for den
har gangen. Hoppas att ni tycker om tricken som
folier. Jag testade ett par av dem nar vi hade
styrelsemdte. Beslutet att publicera dem i TUM-
TIPPEN godkandes enhalligt.

Eftersom véren borjar skymta vill jag och den
ovriga styrelsen dnska er alla en god sommar. Tag
garna med er trollerilitteraturen i hingmattan:

Florentin

Jubilarer 1995

Gert Keding 50 dr 1995-12-19
Lars Clarstedt 65 dr 1995-01-21
Ole Hjort 65 dr 1995-07-26
Michiel Hillenius 80 dr 1995-08-15
Nirin Egon 85 dr 1995-01-29
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Familiedrama

Den har konsten ar en liten treviig
konst som har en liten st historia. Man anvander
sig utav 10 kort, men publiken vet bara om att man
anvander 9 kort. Plocka ut knektar, damer och
kungar i fargerna ruter, spader och kiover. Sedan
det extra kortet som ar hjarter dam.

Lagg dessa 10 korl i den ordning som
bilden visar. For att lattare komma ihdg ordningen
studerar vi bilden lite noggrannare. O m du
lagger ruter dam &t sidan och ordnar de évriga
korten i grupper 3 knektar, 3 damer, 3 kungar
enligt foljande schema. - Lagg ned de tre knektar—
na sd att den roda knekten kommer forst. lagg
sedan ned damen med samma farg som den sista
knekten. Sedan den rdda damen och den svarta
damen. - S& till kungarna. Har hamnar kungen
som har samma farg som den sista damen forst.
Sedan kommer svart och rdd kung. Och sist av allt
ruter dam. Det enda du behdver komma ihag ar att
det roda kortet ligger som 1:a, 2:a och 3:e kort i
varje grupp och att dar grupperna méts har korten
samma farg. Den udda roda damen ligger i mitten
och den ordinarie damen ligger sist.

Hall nu packen i vanster hand med
baksidan upp. Sprid de tre dversta korten i en
solfiader utan att &ndra ordningen p& dem. Vand
dem mot publiken och visa de tre knektarna och
sag, "Det ar tre smapojkar'. Lagg de tre korten
under packen.



Upprepa mandvern och visa tre damer
och sag, "De var aven tre mammor”. Lagg aven
dessa i botten av packen.

Visa nastkommande tre kort likadant
och sig, "Och s& var det tre pappor". dven dessa
laggs i botten av packen.

Sprid &terigen de tre Oversta korten,
men den har gédngen hiller du korten si att hoger
hands fingrar doljer indexet pd korten. Det ar bara
de tv3 understa korten som ar knektar. Vand dem
hastigt mot publiken och sag, "En dag sprang
pojkarna bort", LAgg korten under packen.

Sprid de nastkommande tre korten pa
samma vis s att index doljs av fingrarna och visa
pubiiken bildsidorna i forbigdende och sag, "Mam-
moma letade”. Lagg de tre korten p& kortleken
som ligger framfor dig p& bordet.

Upprepa med ytterligare tre kort och
sag, "Papporna letade”. Lagg aven dessa pd leken
som ar pa bordet.

Du har nu fyra kort p& handen, men
publiken ska bara veta att du har tre kort. Vand
packen och sprid och visa de bdda knektarna som
ligger i botten. Sag, “Men pojkarna hade redan gatt
hem igen". Lagg korten pé leken.

Tag upp leken och lagg ut korten tre
och tre och visa att varje grupp innehéller knekt,
dam, kung i samma farg.

Nya upptackter:

Om du lagger lagger den &terstdende
knekten och kungen overst pd leken innan du
borjar, kan du gora foljande tillagg. Nar du lagt ut
de tre familjerna enligt ovan. Kan du lagga ned tre
kort till som &r hjarterfamiljen i det har fallet. Sag,
*Aven grannfamiljen blev glada att grabbarna hade
kommit till ratta.”

Glivernas giv

Den har konsten ar en gammal idé som jag be-
skrivit forut i Tumtippen. Aven om man blir lite
forvdnad sjalv nar man utfor den, sa innehdll den
lite for ménga kuperingar i hdgar for att vara en
bra och fangslande kortkonst i min smak. Den har
varianten som jag har kommit fram till, ger 4ska-
darna mer kansla av fritt val. Tidigare rutin dar
man maste styra askddaren till att kupera pé ett
visst satt och titta pa bottenkort gav inte kanslan av
fritt val av kort. Pratet blir aven ledigare utan en
massa kommentarer av sorten - "Vill du kupera i
tvd hogar' - "Tag sedan den hdgen" - o.s.v.
Konsten &r helautomatisk - prova och bli forvinad.

En 8skidare fér blanda leken. Nar du
fr tillbaka leken ger du tv8 hogar med baksidan
upp pé bordet. Varje hog skall innehdlla 16 kort.
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Ge som till ett tvdmannaspel. En hog framfor
ask3daren och en hog framfor dig sjalv. For att
spara tid ger jag fyra kort i taget. Namn inte hur
méanga kort det ar i hdgama. Sag bara, "Jag tror
nog att detta blir lagom". Lagg sedan den dvriga
leken &t sidan. Den skall inte anvandas mera.

Tag upp din hog och blanda den. Be
&skadaren att gora samma sak med sin hdg. Friga
garna om han vill byta hdg med dig eller om han
vill behélla de kort han har.

Be ask3daren att valja ett kort vilket
som helst fr&n sin hdg. Han far titta pd det och
komma ih3g det samt visa det for den Ovriga
publiken. Det ar bra med vittnen. .

Nar &skadaren ar kiar borjar du att
ett kort i taget med baksidan upp pa bordet fran
din hdg. Du ber askadaren att saga stopp nar han
vill. Nar han sager stopp slutar du att ge och ber
honom att lagga ned sitt valda kort ovanpd den
givna hégen. Be honom sedan att kupera av ett
okant antal kort frAn sin hég och lagga dessa
ovanpd det valda kortet. Du vander dig bort nar
han gér detta. L&t honom sedan lagga ned resten
av sin hog pa bordet, Papeka for 4skadaren att
han sjalv har fatt bestamma var hans kort ligger i

hogen.

Sprid de kort du har kvar i handen
efter given. Drag ett kort ndgonstans i mitten. Séag,
"Aven jag skall valja ett kort. For att vi latt skall
komma ihdg detta vander jag det med bildsidan
upp”. Lagg ditt kort med bildsidan upp pd hans
kvarvarande kort. Lagg sedan korten du har kvar
pé& handen med baksidan upp ovanpi ditt kort.

Sag, "Vara kort ligger inte i samma
hdg - Du fick bestamma var ditt kort skulle hamna
i den har hogen. Mitt kort kan vi folja for det ligger
med bildsidan upp. Var ditt kort hamnar vet vi inte.”

LAt &skddaren lagga ihop hégama i
vilken ordning han vill. Efter detta kan man kupera
hur manga ganger man vill. Sdledes kan man
kréngla till det annu mer genom att gora en Char-
lie-blandning eftersom denna blandning ar det-
samma som en kupering.

Dela nu ut alla korten i tvd hogar
altemerande ett och ett med baksidan upp. Sag, "l
vilken hog mitt kort hamnar kan vi latt se. Men var
ditt kort hamnar vet vi inte." Nar given ar klar tar
du upp hdgen som innehdller ditt uppvanda kort.
Den andra hogen laggs &t sidan och skall inte
anvandas mer. Har kan man tala om hur stora
chansema ar att hans kort ar kvar bland de Gvriga
korten.

Upprepa samma forfarande med
hogen som innehdller ditt uppvanda kort tills du
bara har en hog bestdende av tvd kort. Det visar
sig att det ar ditt och &skddarens valda kort.
Observera att korten kan kuperas mellan varje giv.
Visst blir man lite fovanad.



Nya upptackter:

Nar jag satt och lekte med den har
rutinen kom jag fram till en del markliga saker.
Konsten fungerar &ven om man varje g&ng ger ut
korten i fyra hogar och tar bort hégama som inte
innehdller det uppvanda kortet. Rutinen blir da
snabbare eftersom det bara fordras tva givar for att
komma {ill slutresultatet.

Som en ren upplysning vill jag tala om
att det aven fungerar om man blandar sattet att ge.
T.ex. Fosta given i tvd hogar, andra given i fyra
hogar och tredje given i tvd hdgar. Varje gang
behdller du bara hdgen som innehdller kortet med
bildsidan upp. Prova olika kombinationer. GIdm
inte att du kan kupera korten mellan givama. Har
du bara fyra kort kvar till sista given maste du
naturligtvis ge i tv& hdogar for att f& tva kort i varje
hand. Prova och bli mer férvanad.

Ess Ess Ess Ess

Jag &r ganska fortjust i spelrutiner
med kort. Till syvende och sist ar ju kortleken i
forsta hand till for att spela kort med. Tyvarr ar det
s& att en del trollkarlar ar helt dvertygade om att
kortleken bara kommit till for att trolla med.

Den har rutinen & sammansatt av
ndgra gamla konster med mina egna idéer om hur
de skall utforas. Rutinen fordrar nigon form av
nyckelkort. Sjalv foredrar jag den lilla dubbelvikta
gmmick som jag beskrev i Tumtippen nr 21. Kom
bara ihdg att leken m&ste bestd av 52 korl for att
alit skall stdamma. S& om du anvénder en prepare-
rad joker som nyckelkort maste du ta bort nigot
annat kort frén leken. | denna beskrivning utgér jag
frdn min vikta plastgimmick, och kortet som gim-
micken sitter pd kallar jag fér nyckelkortet.

Bdrja med att plocka ut de fyra essen
samtidigt som du laddar gimmicken p& det 16:e
kortet frén botten, Se Tumtipp nr 21 hur du laddar
och skjuter gimmicken med tummen for att f& den
pa ratt plats.

Hall sedan leken som till giv med
gimmicken mot tumsidan. Ta upp essen frén
bordet och hall dem i en solfjader med bildsidan
upp i hdger hand. Samtidigt tar du en lillfinger-
break under lekens dversta kort.

Skjut ihop essen pé leken med bildsi-
dan upp. S& fort du har jamnat till dem p& leken,
kuperar du av de dversta fem korten med hdger-
handen. Utfdr sedan standardgreppet “ad-on-
move". Drag av det Oversta esset till leken med
vanstertummen. Vippa over esset med de kvarva-
rande korten i hoger hand si att det hamnar med
baksidan upp pé leken. Upprepa detta med foljan-
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de tvd essen. Du har nu tv4 kort kvar i héger hand
- etl ess med bildsidan upp, och under detta ett
kort med baksidan upp. Lagg dessa som ett kort
pa leken. Skjut ut esset och vippa Gver det med
héger hands pekfinger.

Om du gjort ratt skall de fem dversta
korlen vara - ess, annat kort, ess, ess, ess. Detta
standardgrepp anvénds i de flesta esstrick. Egent—
ligen ett ganska ologiskt satt att visa essen p& om
man tanker efter en smula. Men med lite verbal
teknik kan skapa en anledning till fdrfarandet.

Sag, "Att lagga essen overst pa leken
&r inget bra satt att fuska i kortspel. Om man d&
ger ut korten fér ju han ett ess, han ett ess, han ett
ess och sjélv f&r jag bara ett av essen.”

Nar du sager detta delar du ut fyra
kort i en cirkel pA bordet som om fyra personer
spelade kort. Det fdrsta esset visar du innan du
innan du lagger ned det med baksidan upp pa
bordet. Nasta kort kan du inte visa eftersom det
inte &r ett ess. Det tredje kortet &r visserligen ett
ess - men av psykologiska skal visar jag det inte
utan lagger ned det med baksidan upp. Det sista
esset ger jag till mig sjalv med bildsidan upp pa
bordet.

Sag, "Hur skicklig jag an ar med kort
kan jag inte kupera fram ndgra ess eftersom de
redan ligger pd bordet.”

Samtidigt med ovanst&ende kommen-
tar gor du féljande kupering. Fatta leken med bada
hander som om du skulle kupera den. Hoger hand
lyfter hela leken och vanster hand byter grepp och
fattar den som ftill Charlier-kupering (enhands
kupering). Vénster hands tumspets skall befinna
sig over gimmicken. Om du nu rullar vanster hands .
tumme uppat faller korten under gimmicken ned i
vansterhanden. Hoger hand tar de kvarvarande
korten uppifrdn och lagger ihop leken s att den
oversta delen hamnar ndgot &t hoger. HAll kvar
den oversta delen och sprid leken under nyckel-
kortet med vanster tumme. Skjut sedan ihop korten
samtidigt som du tar en break fyra kort under
nyckelkortet. Kupera leken vid breaken. Det hela ar
en kontinuerlig rorelse som utfres samtidigt med
pladdret. Har du gjort ratt skall det finnas fyra kort
under nyckelkortet i botten av leken. Ett ess ligger
pa 12:e plats fr&n toppen.

Direkt efter kuperingen samlar du ihop
essen pd bordet pa foljande vis. Tag upp essen ett
och ett och slang dem ovanpa det udda kortet som
ligger langst upp pa bordet. Har visar du varje ess,
men gdr ingen affar av detta. Annu s& lange &r det
ju bara en demonstration av hur man inte skall
gora nar man spelar kort.

Ta upp de fyra korten fran bordet och
lagg dem pé leken. Har sager du, "Om man har de
fyra essen pd leken ar det lika bra att kupera in
dem och hoppas pé turen att f& nigra andra kor."



Gor en frippelkupering sd att det
dversta esset hamnar i botten. De som inte klarar
detta utan beskrivning rekomenderar jag gora
ndgot annat trick,

Utfdr nu det snabbaste sattet jag vet
for att fA tre ess pd ratt plats for en femhanders
giv. Det fiarde esset ligger redan pé ratt plats. Det
hela handfar om en mycket enkel dverhandsbland-
ning enligt foljande.

Overhandsblanda med gimmicken mot
handen. Drag av sex kort frAn leken ett och eft och
slang resten av leken ovanpd. Lyft leken igen men
hall kvar dversta korlet och bottenkortet si att de
faller i vanster hand. drag av ytterligare tre kort, ett
och ett frin foppen av leken och slang leken
ovanpd. Nu &r det bara aft kupera leken s att
nyckelkortet kommer i botten.

Jag kuperar forst Gversta tredjedelen
av leken till botten. Sedan anvander jag ovan-
stdende Charlierteknik for att kupera nyckelkortet
till botten. Var forsiktig niar du har gimmicken i
botten ~ det ar latt att tappa den dar.

Ge nu fem pokerhander som vanligt
ett kort i taget. Jag suger aldrig pa effekten utan
ger min egen hand med bildsidan upp och slutar
vid fiarde kortet. Du kan sluta konsten hér om du
vill, Men vill du fortsatla rutinen later du korten
kgga kvar p& bordet och laser vidare.

Fortsatining:

Du har nu fem hogar pd bordet med
fyra kort i varje hdg. De fyra essen ligger med
bildsidan upp och de 6vriga hdgama ligger med
baksidan upp. Du har den Gvriga leken i handen
med gimmicken pa bottenkortet. Nar du tar emot
appldderna for den forsta effekten passar du pd att
kupera tre kort fran toppen till botten av leken.

Lagg essen med bildsidan upp framfor
en Askidare. Skyffla ihop de dvriga korten fran
bordet (16 stycken) och lagg dessa underst i leken.
Det ligger nu 19 kort under nyckelkortet, vilket ar
utgangslaget for nasta effekt.

Kupera av de Gversta 9 korten frén
toppen av leken och lagg dem i en hég med
baksidan upp till vanster pd bordet. Jag séger
kupera av och menar d4 att jag inte vill att aska-
darna skall veta hur manga kort det ar i hogen.
Gor sé har... Hall leken i vanster hand som till giv.
Fatta med hdger hand ovanifrdn som ndr du
kuperar. Sprid med vanster hands tumme korten i
en solfjadersform och rakna korten. forst en grupp
p4 fem kort och sedan en grupp pd fyra kort. Skjut
ihop gruppen och lagg den pé bordet.

Upprepa forfarandet med en ny grupp
av 9 kort som du lagger till hdger om den férsta.
Kupera sedan enligt ovanstdende metod alla
korten under nyckelkortet och lagg med vanster
hand ned dessa kort till héger om de forsta tva
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hogama. De kort du har kvar i handen kuperar du
s4 att tva kort fr&n botten kommer dverst. Nyckel-
kortet skall sdledes hamna som andra kort frin
toppen.

HAall sedan korten i vansterhanden
som till giv. Tummen utefter sidan dbljer gimmick-
en, Tag upp det forsta essel och l1agg det ovanpa
korten i handen med baksidan upp. Be askédaren
att kupera av ett antal kort frin den hogra. hdgen
pd bordet och lagga dessa ovanpd esset. Lyft
hogen med hdger hand och hall den med tummen
dver gimmicken och fingrarna p& den andra lang-
sidan. Sag att 4skidaren har fitt bestamma var
esset skulle hamna i hdgen. Lagg sedan hdgen &t
sidan med l&ngsidan dar gimmicken ar &t dig. Har
du &skadare som sitter illa till kan du sprida hdgen
ndgot si att gimmicken inte syns.

Tag upp de kvarvarande korten i den
hog som &skddaren kuperade av. Tag nasta ess
och lagg detta dverst med baksidan upp som forut.
Askadaren fir dterigen kupera av ett valfritt antal
kort frAn den andra hégen frdn vanster och lagga
dessa kort ovanpa esset. Sag att han &terigen har
bestamt var det andra esset skall ligga. Lagg
denna hdg ovanpd hdgen med det forsta esset,

Upprepa forfarandet med det tredje
esset. D.v.s. tag upp de kvarvarande korten i
hogen han kuperade frAn. Lagg det tredje esset
ovanpa med baksidan upp. Ask&daren fir ta ett
antal kort fr&n den sista hdgen och lagga dessa pé
esset. Samma kommentar. Hogen laggs pé hdgen
dar de Ovriga essen ligger.

Det sisla esset lagger du Overst pd
den kvarvarande hdgen som du tar upp och lagger
pd leken. Tag upp leken och vand det oversta
koriet och visa esset. Sdg, "Det ar inte s& lyckat.”
Kupera leken s att nyckelkortet kommer underst.
Visa att det inte ligger ndgra ess dverst. Du kan
visa de oversla nio korten om du vill.

Tala om ett vansinnigt pokerparti dar
de var tio man som spelade. Dela ut tio pokerhan-
der dar du ger den tionde handen med bildsidan
upp. De forsta tre essen visar sig, men nér du ger
det fiarde kortet till dig sjalv ar det ett annat kort.
Bli forvénad men forklara snabbt att man har fem
kort i poker och fortsdtt att ge. Det femie koret
visar sig vara det fiarde esset. Visa sedan att du
bara har tvd kort kvar nar given ar fardig, s det
finns ju inga kort att kdpa.




Den hér konsten ar en utveckling av
en idé som kommit fr&n Martin Gardner. Frin
bdrjan var det ett pussel dar man vek ett papper
som sdg ut som ett shackbrade med 16 rutor. Efter
vikningen klippte man av sidoma. Det visade sig
att alla rutorna som var svarta hamnade med
samma sida upp. En senare idé &ar att ha ett
papper med tryckia spelkort som efter valfri vikning
Klipps isar. Efter detta ligger alla roda kort &t ett
hail och de svarta korten &t det andra hallet. Nar
Crillo holl sitt seminarium p& Alandskryssningen
hade han tryckt upp ett antal ark med spelkort for
denna konst, men med den skillnaden att ett rott
och ett svart kunde forceras. Nar arket veks och
kiipptes isar hamnade ett rott kort bland de svarta
och ett svart kort bland de roda. Det visar sig vara
de forcerade korten.

Senare har det skapats en del varian-
ter av detta trick dar man kan anvanda sig av
vanliga spelkort i stallet for fortryckta pappersark.
Jag skall hér beskriva vad jag har kommit fram till
efter lite experimenterande.

Innan du bdrjar har du 8 svarta kort
och 8 roda kort dverst pa leken. Vilken grupp som
ligger overst spelar ingen roll. Gor garna ndgra
falska blandningar och kuperingar utan att andra
ordningen pd de Oversta 16 korten.

Lagg sedan de 6versta 8 korten med
baksidan upp pé& bordet framfor en 8sk&dare ftill
vanster om dig. LAt oss kalla denna &sk&dare for
A och hogen framfor honom for hdg A. Lagg sedan
foljande 8 kort framfor en &sk&dare till hoger om
dig som vi kallar dskddare B och hdgen framfor
honom hdg B. Varje hdg innehdller kort av samma
farg. Den ena svarta kort och den andra roda kort.
Vilken hog som innehdller vad spelar ingen roll.
Huvudsaken ar att den ena hégen inneh&ller roda
kort och den andra svarta kort.

Tag upp hog A och sprid den i solfja-
der. LAt dskddare A valja ett kort. Han far fitta pa
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det och komma ihdg det. Under tiden han gor detta
tar du upp hog B med hdger hand och lagger ned
hog A pé hog B:s plats. Sprid hdg B och It Askid—
dare B vidlja ett kort. Han far titta p& det och
komma ihdg det. Nar han gr detta vander du dig
till dskddare A och pladdrar lite grand samtidigt
som du lagger hég B som du har i handen p&
bordet pd den plats dar hdg A lag.

En liten repetition: Askadare A och B
sitter med var sitt draget kort. Hogarna A och B
har med din hjalp och fdrvillande prat bytt plats.
Den kritiska delen av tricket ar avklarad.

LAt nu &skadare A blanda in sitt kort
i sin hdg. | sjalva verket ar det hdg B. Saledes ar
hans kort i avvikande farg mot de &vriga korten i
hbgen. Sag att han skall blanda in kortet si att han
inte sjalv vet var det ligger. P4 det viset kommer
han inte pd tanken att titta p& korten.

Upprepa samma forfarande med
4skadare B och hogen som ligger framfor honom.
Nar detta ar klart finns det ett svart kort bland de
roda och eft rott kort bland de svarta. Det vet
forstds inte &skddama.

Efter lite prat om att det enda du vet
ar att korten ligger i varsin hdg, tar du upp en hdg
i vardera handen. och gor en vaxelvis enhandsgiv
frén vardera handen s4 att en hdg bildas pa bordet
med baksidan upp. D.v.s. Du ger ett kort fr&n
hoger hand och sedan ett kort fr&n vanster hand
ovanpd detta till du har givit alla korten i en hog.
Mera prat om hur omgjligt det ar att veta var korten
ligger.

Tag upp hdgen fran bordet och kupera
den nagra génger. En Charlierblandning kan har
vara pd sin plats. Den finns beskriven tidigare i
Tumtippen.

Lagg nu ut de 16 korlen i fyra rader
med fyra kort i varje rad enligt pilarna i figur 1.
Forklara for publiken att detta ar en bilkarta och att
man far tanka sig att korten sitter ihop som ett ark.
Be sedan en &skadare att han viker ihop kartan p&
vilket satt han vill tills det bildas en hdg p& bordet.

Har f&r man hjalpa &skidaren pa
traven nar han "viker ihop" korten. Se bild 2 hur



det ser i nar man rullar ver en rad kort som om
det var ett papper. Hoger, vanster, oversta eller
understa raden spelar ingen roll. fortsatt nésta
vikning med fritt val pd samma vis till alla korten
ligger i en hdg.

Nar detta &r gjort tar du korten och
bandsprider dem pd bordet. Halften av korten
ligger blandat med bildsidan upp. Alla uppvanda
korten har samma farg utom eft. Detta &r kortet
som en av &skidama har valt. Skjut ihop korten
och vand dem och bandsprid dem igen. Samma
sak har - Ett av de uppvanda korten har avvikande
farg. Defta ar kortet som den andra &skidaren
valde. Eft kul experiment — men las vidare.

Nya upptickter:

Denna konst fungerar aven om man
inte viker ihop korten i hela rader. Man kan tanka
sig en karla som blivit vikt ndgra génger och Gatt
sonder i vecken. D.v.s nar andra har vikt den. Sjalv
& man ju exemplarisk i den vagen.

Studera bild 3, som visar en del
mojliga vikningar man kan gora. Det gér t.o.m. att
borja i mitten om man vill. Det enda man skall
tinka pd ar att korten méste ha berdring med
minst en lang eller kort sida efter en vikning.
Sdledes fir inget kort bli ensamt liggande eller
endast ha kontakt med ett horn till den dvriga
gruppen av kort. Experimentera lite si ser du snart
vad jag menar.

Slclewincer

Phil Goldstiein
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Till detta trick anvander man ovanstiende 7 kort
frAn tvA kortlekar med olika baksidor. Lagg ruter
ess i fickan och ordna de Ovriga korten enligt
bilden.

Tag fram de sex korten och gor en Jordan-
rakning med bildsidan upp for att visa att det ar
fyra kungar. Vand korlen med baksidan upp och
gor en Elmsley-rakning och visa att korten har en
bl& baksida.

Véand de tva dversta korten som ett kort och visa
att det ar en kung. Tag dubbelkortet och stoppa
det i fickan och tag upp ruteresset. Visa att esset
har en rod baksida och forklara att det ar ett
mycket markligt kort. Samtidigt tar du en break
med vanster lilifingrel under det Gversta kortet av
de fyra kort du har kvar i handen.

Lagg ruteresset dverst med baksidan upp. Fatta
de tva dversta korten som ett kort ovanifrin som fill
kupering. Sprid nu korlen som fyra kort dar det
oversta tva korten hélls som ett kort. Publiken ser
nu fyra kort med b4 baksida. Hogerhanden slap-
per inle greppet om de tvd Gversta korten for att
utfora ndsta moment,

Hoger hand Iyfter nu de tva dversta korten som
ett kort och for det under solfjadem. Dar tar vans-
ter hands fingrar hand om det understa kortet av
de tvd. Detta kort har bl baksida och skall inte
synas. Kortet som &r kvar i hdger hand dras ut och
laggs overst nér du skjuter ihop korien.

Sprid korten igen med baksidan upp som fyra
kort varvid de tvd understa korten hdlls som ett
kort. Vand solfijadem och visa att de fyra korten nu
ar de fyra essen.



