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Magiska BréderTa

I forra numret av Tumtippen skrev jag lite pessi-
mistiskt om svenska somrar. Hux flux blev det till
min gladje en riktig kalassommar. Lite val varmt
tyckte en del - men jag tyckte det var harligt.

Hosten har bjudit pd mycket trolleri. | &r var det
tionde &ret i rad som Magiska Broderna hade sin
Trollerikryssning.

Sedan var det dags for Magisk Weekend -94 i
Lund. Bengt Bergdd och jag dkte ned och hade 3
treviiga dagar med mycket trolleri och trevig social
gemenskap. Som Close-up trollare fanns det
ménga godbitar att hamta nar vi bytte idéer i
foajén. John Bannon och Michael Close fr&n USA
ar inga daliga namn nér det galler kortkonster och
mikromagi.

Jag méste ndmna en lustig sak som hande under
Dealers Show. Joakim Solberg pressenterade en
ny rutin med en ring och ett rep. Manga log igen-
kdnnande - jag hade presenterat nistan samma
rutin i foajén. Dessutom har jag haft den med i ett
seminarium p& Magiska Brodemna. Utvecklingen
gdr verkligen framat. Gamla trick blir som nya.

Apropd gamla trick - kdpte jag en Andeduk av en
rekvisitahandlare - ja, den hette s& forut, men nu
kallas den for Glorpy av ndgon anledning. Oj, vad
besviken jag blev nar jag packade upp den. Det
visade sig vara en duk med en kort staltradsbit i
ena hornet. Vad jag ville ha var den gamla meto-
den dar stéltrdden bestdr av tvA delar och ar
sammansatt med en led. | ena anden skall det sitta
en liten rulle som rullas under tummen. Om négon
Magisk Broder ager en sddan skulle jag vilja se
den for att rita av den. Det kunde ju vara kul. D&
har man i alla fall en teckning kvar som kuriosa.

Nu har jag inte s& mycket mer att skriva om - jag
méste trana lite till v&rt hdstméte den 24 novem-—
ber. Det skall bli kul att traffas igen och byta idéer
och ha en trevlig samvaro.

Florentin

.r_

Gunnar Séderberg
1913-04-07 -- 1994-05-25

Broder Gunnar har lamnat oss. Han var en
mycket vanfast broder som har varit verksam
bdde inom SMC och Magiska Broderna. Som
kallarmastare pd Hasselbacken p& 70-talet
ansvarade han for galamiddagen med ca
250 gaster nar SMC hade 25-Arsjubileum.
Ett av SMC:s stora fillstaliningar. Nar han
sedan arbetade pd Riche anordnade han
treviiga fester for Magiska Broderna - jubi-
leumsmiddagar man minns. De sista &ren
som konsulent i Magiska Brodernas styrelse
gav han oss yngre broder goda r&d i sam-
band med vdra méten. Han var alltid lojal
och hjalpsam.

Vi kommer att minnas Dig som mannen med
stil och kénsla for det goda i livel. Inte minst
den glimt som Du hade i égat nar Du be-
rattade om gamla trolleriminnen. En god van
som lamnar ett stort tomrum i var styrelse.




18 = 14 @ller 14 = 15

Det har & en mycket gammal princip som gar att
anvanda i olika sammanhang. Aven Marlo anvande den
ibland. Har skall jag beskriva den i sin enklaste form med
nagra av mina egna finesser.

Vi borjar med att lagga leken. Tag ut alla svarta korten
fran leken och lagg de roda korten 4t sidan. sortera de
svarta korten i tvd hbgar sd alt den ena hdgen ligger i
ordningen fr&n ess till kung cch den andra hdgen ligger
i omvand ordning frdn kung - ess. KlGver och spader
skall vara blandade i bada hégarna.

Lagg hogamna framfér dig med bildsidan upp s& att det
far rum en hog mellan dem. Borja nu med esset och tag
varannat kort fran hoger och vénster hig och bilda en
hég mellan dem. Om du har gjort rétt har du nu en hog
med ett ess dverst och ett ess underst.

Sprid nu korten i en rad framfér dig med bildsidan upp.
Om du studerar det hela skall du finna att tva kort intill
varandra var som helst i raden ger summan 14 eller 15.
Om du hade borjat med kungen i stéllet for esset nar du
"stackade” leken, hade summan av tva intilliggande kort
blivit 13 eller 14. Darav overskriften till detta trick.

Vi fortsatter aft studera det hela for en forbéttring.
Skjut ihop korten och kupera dem i mitten. Sprid dem
igen med bildsidan upp. Om du nu studerar raden, ser
du att tvd ess ligger intill varann i mitten. Dar stimmer
det inte att summan blir 14 eller 15. Men tar du bort det
ena esset, s& stammer summan &ven i denna &ver-
lappning. Detta innebér att nu gér packen ait kupera hur
ménga ganger som helst. Tv4 intilliggande kort blir alltid
14 eller 15. Stoppa undan det svarta esset som du tog
bort och lagg de stackade svarta korten ovan pé de roda
korten och forestéliningen kan borja.

Borja med att jogblanda leken s att de svarta korten
fortfarande ligger kvar i sin ordning p& toppen. samtidigt
sager du till en dskadare; "Det finns svarta och réda kort
i en lek - vilken farg foredrar du."

Samtidigt som du sager detta delar du leken mellan de
svarta och roda korten och riffelblandar dem i varandra.
Se till att publiken ser denna blandning, men inga
kommentarer om detta. Kupera leken éarligt efter bland-
ningen. Aven om det nu ligger réda kort mellan de svarta
efter blandningen, s ligger de svarta korten inbdrdes i
samma ordning som forut. Darfér kan man kupera hur
manga ganger som helst.

Vilken farg an askddaren véljer sd sorterar du ut de
roda korten i en hog med bildsidan upp. Men du fir inte
&ndra ordningen pA de svarta korten nar du gér detta.
Véljer han rétt s& sorterar du ut de roda. Viljer han svart
séger du, "D tar vi bort de roda.”

Nar du lagger ned de réda kotten pd bordet raknar du
korten tyst for dig sjilv och kommer ihdg kortet som
hamnar p4 15:e plats. Lagg de svarta korten framfor
&skédaren. Tag upp de rdda korten och se igenom dem
som for alt kontrollera att det inte finns ndgra svarta kort
bland dem. Samtidigt letar du reda pa kortet som mot-
svarar kortet p& 15:e plats. D.v.s om en réd dam ham-
nade pd 15:e plats nar du sorterade ut de roda korten
plockar du ut den andra réda damen och lagger denna
&t sidan. S&g att detta &r ditt lyckokort.

En viktig sak alt tanka pa nér du plockar ut ditt lycko-
kort. Om detta ligger fore det 15:e kortet, maste du ta ett
kort frAn botten och lagga overst. Annars kommer det

15:e kortet att hamna som nummer 14,

Lagg ned de roda korten och be &skidaren att kupera
de svarta korten. Du skali nu forsera &skadaren att vélja,
tva kort intill varandra | den svarta hogen. F&lj med noga,
- den metod som jag har kommit fram till ger kanslan av
att han inte har valt korten intill varandra.

LAt honom ta upp de svarta korten och I&t honom ge
eft kort i taget med baksidan upp p& bordet. Han f&r
stanna nér han vill. Nér han stannar fragar du om han vill
ha det Gversta kortet pd bordet eller dversta kortet p&
handens packe. Tag kortet och lagg det &t sidan. Sag att
vi behdver ett kort till och fraga om han vill ha det dverst
frdn handen eller det dversta frin bordet. Lagg detta kort
till det forst valda. samla ihop de svarta korten och
overhandsblanda dem under tiden du talar.

L&gg de réda korten framfér honom. Sag, "Du har fritt
valt tvd svarta kort frdn leken. — Det kunde vara vilka
som helst av dessa." Sprid de svarta korten med bildsi-
dan upp framfor honom. "Men du vaide just de har
korten.” Vand de tva valda korten.

"Om vi lagger ihop dem s4 blir det ....." Sag summan
som kan vara 14 eller 15.

Han far nu rakna av s manga kort frdn de réda korten
som summan av de tva svarta korten. Om det blev 15
tar du tet dversta kortet fr&n den avraknade hégen. Om
det blev 14 tar du ndsta kort frAn korten han har i
handen. Léagg detta kort bredvid ditt lyckokort. Vand bada
korten och visa att de har samma valér och samma férg.

Oil And Water Poker tiiagg

| Tumtippen nr 20 beskrev jag ovanstdende rutin som
jag utvecklat under en mycket lang tid. Jag har fortsatt
att leka med den och kommit undetrfund med ytterligare
en mojlighet i rutinen.

Nar korten ligger i seriell ordning d.v.s. de fem dversta
korten ligger i samma ordning som de fem understa kan
du ge korten ett och ett i tre hogar. Den férsta hogen far
d3 ett kort mer,

Om du nu plockar upp hégarna genom att lagga den
férsta pd den andra och dessa tvd pd den tredje s&
ligger korten fortfarande i seriell ordning och kan kuperas
hur manga ganger som helst,

Eftersom korten gar att kupera efter det att du lagt
ihop dem gar det att variera ordningen s& att det ser ut
som om det inte spelade n&gon roll i vilken ordning du
samlar jhop dem.

Allts3, du har givit tre hogar framfor dig. Borja med
vilken hog som helst. Bjar du med den forsta lagger du
den pa den andra - bbrjar du med den andra lagger du
den pé den tredje - borjar du med den tredje lagger du
den pé den forsta. Efter denna mandver har du tv hogar
framfér dig. Dessa kan du l&gga ihop i vilken ordning
som helst. Nar du forstdr principen kan du gdra detta
utan att tveka.

Observera att korten ligger inte i samma seriella
ordning men det spelar ju inte ndgon roll i rutinen.

Florentin



En poekerdrdm

Detta &r en rutin som jag har gatt och funderat ut i
manga &r. Det borjade med att jag hittade ett trick av
Roy Walton i en gammal tidskrift frin 60-talet, som hette
The Pallbearers Review. Det var vl mer ett puzzle an
ett trick. Jag skrev ned det for att jag tyckte det var
ganska fdrvdnande att ordningen pa korten kunde
stdmma. Jag vet inte hur ménga ganger som jag har
suttit och lekt med den for att komma fram till en rutin
som ar mer underhallande. Aven om konsten fungerar
helt automatiskt ville jag eliminera det rent matematiska.
| originalet forekom ofta frégan - "Sag ett tal mellan 1 -
6, men inte 5." Detta storde mig eftersom metoden for
Gvrigt & mycket intressant. Mina andringar och tillagg ar
nog tillréckliga for att kalla den min egen.

Du behdver en kortlek med en joker. Finns ingen
joker i leken kan du anvanda en tvaa som vilt kort, aven
om det inte &r brukligt i Sverige.

Innan tricket borjar ligger de 25 oversta korten i
féljande ordning som &r mycket enkelt att komma ih&g.
den bestdr av fem goda pokerhdnder, Fyra Royal
Straight Flush och en hand bestdende av fyra 9:or och
jokern. Ordningen p& handema och ordningen i varje
hand spelar ingen roll eftersom de and& inte kommer i
ordning nér tricket avslutas. Jag brukar sortera ut alla
mélade kort, essen och 10:0rna. Sedan lagger jag de
fyra 9:orna och jokern éverst pa leken. Dérefter sorterar
jag de mélade korten, essen och 10:orna i fyra hogar av
samma farg. Samlar ihop hogarna i vilken ordning som
helst och lagger dem pé leken.

Presentation:
| fortsattningen skriver jag monologen i kursiv fet stil
och utférandet i vanlig stil.

"En natt dromde jag att jag spelade poker. Vi var
fem personer som spelade och det var jag som gav.”

Jogblanda och kupera leken s& att de dversta 25
korten blir kvar overst. Ge sedan 5 pokerhander genom
att ge ett kort i taget som man alltid gér nar man spelar
poker. Lagg den ovriga leken &t sidan. Den skall inte
anvandas mer i rutinen.

“Just nér jag skulle plocka upp mina Kort blev Jjag
avbruten av en spelare som sade; Hir spelar vi
Ppoker lite annorlunda. Han samlade ihop korten och
blandade dem. Sedan tog han upp en tarning ur
fickan och lade p4 bordet. - Ja, det dr en drém det
hér darfor fdr ni ha lite fantasi.”

Samla ihop hdgarna i vilken ordning som helst. Det
ar nu vi har kommit till den intressanta ordningen pa
korten. Som korten ligger nu kan de kuperas hur manga
glnger som helst. Sdledes passar det bra med en
Charlierblandning hér. Aven om jag inte anvander det
kan jag upplysa om att det gér att géra en faroblandning
med de dversta 12 korten, och dérmed dven en omvand
faroblandning. Allt detta kan upprepas hur ménga ganger
som helst mellan varje fas i rutinen. Létsas sedan att du
tar upp en osynlig tarning ur fickan och lagger p& bordet.

"Skulle du vilja hjdlpa mig att sI3 tirningen s&
skall jag visa hur det hela gick till.” 4

Askddaren latsas sla den osynliga tarningen. Ome-
delbart ltsas du se vad han har slagit och innan han
hinner saga nagot sager du;

"Precis som i min drém slog du en 5:a. - Nu ér

det sd att man fér inte si en 5:a till att borja med,
utan att forst sid ndgra andra nummer. Darfor fir du
sld om.”

Latsas ta upp tarningen och lagg den i Askadarens
hand fér att sl& den igen. Den hdr gangen vantar du,
eller frigar askadaren vilket nummer den osynliga
tarningen visar. D.v.s. ndgot nummer p4 en tarning utom
5. Vi antar att han séger 4:a.

Dela korten et i taget fran vanster till hoger i fyra
hdger med baksidan upp. D.v.s. lika ménga hdgar som
&skadaren sager att tarningen visar. Den vénstra hogen
fér alltid ett kort mer. Nar du ger korten kan du ndmna
alt detta gér ju inte jamt ut med fem pokerhander. Darfér
avgor slumpen hur det hela skall blandas.

Frn borjan samlade jag ihop hdgarna ovanpd
varandra fran vanster till héger. Men numera samlar jag
ihop hégama sa att det ser ut som om det inte spelar
négon roll hur de ligger. Detta pa grund av att “stacken®
gér att kupera efter hopsamlandet. Du f&r &va s& att det
verkligen ser slumpvis ut. Du fir inte tveka nar du samlar
ihop hogarna.

Plocka upp vilken hég som helst i raden. Finns det
en hog till hoger om den, sd ligger du ned hégen
ovanpd denna. Om du bdrjar med sista hogen langst till
hoger lagger du den p4 forsta hdgen langst till vanster.
Upprepa detta till du har en hog p& bordet. Bry dig inte
om de luckor som bildas nar du plockar upp hogarna,
utan se det som en obruten rad. Kupera sedan hur
méanga ganger som helst.

Tillbaka till rutinen. Upprepa ovanstiende giv nagra
génger med de nummer som &skidaren sager att
tarningen visar. Sag sedan:

"Det var inte tilldtet att sif en 5:a [ borjan. Men
om du skulle f4 en 5:a nu s& gor det inget. Det kan
Ju varken du eller jag bestimma eftersom det ir
tarningen som avgor det hela.”

Nar askadaren bestammer sig for att tirningen visar
en 5:a maste du avsluta rutinen. Dela &terigen ut fem
pokerhdnder som i bérjan av rutinen. Nar jag visar
hénderna tar jag upp dem och sorterar dem innan jag
lagger dem p& bordet. Jag vill aven visa femtalet (9:or
och joker) sist.

Ett satt & att marka jokern med ett par prickar i
hérnen. Du ser d& var femtalet hamnar. Den vinnande
handen.

Ett annat satt &r, att nar du plockar upp hégama och
ser att det ar en 9:a eller joker i botten lagger du ned
handen igen och séger, "Den har ar min medhjalpare."
Fortsétt sedan att visa nésta hand o.s.v.

Hoppas att du provar den har rutinen. Man blir ju lite
forvdnad sjalv att det kan stimma mot slutet.




Torsdagen den 15 september 1994 var det ater
dags att kasta loss frdn Skeppsbron i Stockholm
for att gora den é&rliga Magiska kryssningen fill
Aland. | &r firade vi 10-rsjubileumn.

Den har gdngen hade vi inte védrets makter
med oss, men vad gjorde val det - minga glada
leenden strdlade emot oss. Detta fick ersatta
solens franvaro.

21 trolleriintresserade traffades pd kajen for att
stiga pd Baltic Star kl 13.00 for att samlas i baren
for det forsta seminariet innan bétens avging k
16.00.

Cirillo inledde med en "magisk work shop”. Vi fick
en pdse var, innehdllande seminariehafte och
trolleriprylar som vi tillsammans gick igenom.
Nagra mycket givande timmar, dar olika Idsningar
diskuterades. Vi tackar Crillo f6r det fina arbetet
han har lagt ned for var trevnad.

Sedan var det dags for valkomstdrink och ett
hurra for Magiska Broderna. Smorgdsbordet var
dukat och vi tog for oss for att stoppa i ansikiet.
Stamningen var som alltid hdog nar trollerifolk méts.
Att lura en kollega &r ju en extra krydda nar man
traffas. Det dar med inbordes beundran hér ju till
de flesta klubbverksamheter.

Klockan 19.00 traffades vi i baren for att fortsatta
med en entrickstavling tillsammans med de Ovriga
passagerarna. 5 stycken blev beordrade ati tavla -

Bengt Bergd0, Florentin, Charisma, Crillo, Colland
och Gert Keding.

Vinnare den har gangen blev Crillo med assis-
tent Gert Keding.

Daniel Risman var kvallens hemliga gast. Eit
mycket bra program. Hans ringspel saknar mot-
stycke. Tyvarr blev akten lite val l&ng, men det
beror nog pa att han hade blivit tillsagd att halla pa
en halvtimme.

Efter frukosten p& fredagsmorgonen var det
dags for undertecknad att halla trolleristisk under—
visning. Aven detta &r tror jag det fanns en del
godbitar med. Tva rutiner finns med i detta num-
mer.

Nar lunchen var intagen samlades vi i baren och
smétrollade tills baten kom fram till Stockholm.

Aterigen hade vi genomfort en sjoresa i treviig-

hetens tecken, Som jag sade, — de enda klagom4l
vi fatt &r av typen - "Synd att jag inte kunde vara
med".

TUMTIPPEN och styrelsen vill passa P4 att Snska Er

En God Jul
och
Eft Gotf Nvtt Ar




