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Magiska Broderna

Arets Magiska kryssning
til Aland - Fran borjan var det
tankt som ett extraméte, men de
flesta av oss tycker att det ar en
av Magiska Brodernas hojd-
punkter. Det ar nu 9:e &ret i rad
som vi gjort denna utflykt, som vi
lite skamtsamt har kallat Magis—
ka Brodernas kongress.

Denna ging seglade vi
med M/S Baltic Star. Klockan 13.00 samlades ca 30 trollkarlar med
fruar och trolleriintresserade vanner P4 kajen vid Tullhus 1 p& Skepps-~
bron for att g& ombord. Baten avgick inte forrin K 16.00, men vi fick
hélla vart méte i baren innan de Ovriga passagerama kom ombord.
Bengt Bergd6 och Crillo borjade med ett gemensamt seminarium dar
gamla idéer visades. Crillo hade aven forsaljning av trick som han
hamtat hos Bemando.

Arne Carpeland visade oss ndgra fina varianter av klassiska
kortkonster.

Mr Harald delade med sig av sina fina cigarettmanupulationer,
som han anvant p4 scenen i manga &r.

Anders Udd visade oss en servettvikning och ett reptrick som
var ndgra av hdjdpunkterna denna resa. Han har alltid ett ledigt och
naturligt satt att visa sina trick. En sak som manga av oss skall ta
lardom av. Varfor krdngla till det hela, som s& manga gor ?

Nar baten lamnade kajen var det dags for valkomstdrink och mat.
Ett och annat trick utfordes som vanligt vid borden under middagen. S&
skall det ju vara nar trollkarlar samlas fér att ha treviigt.

Nar middagen var avklarad samlades vi i baren 6r att fortsatta
att trolla och tavia. Som 8sk&dare hade vi en del passagerare och inte
nog med det, befélhavaren och styrman kom och drack en kopp kaffe
med oss. Dommarna i taviingen hade nog inte s& 1att eftersom klassen
pé de taviande var hog. Det handlade ju om att gora ett idiottrick. Jag
minns inte alla som tavlade men Crillo och Jonny tog hem forsta
priset. Jag maste aven namna Lars Clarstedt, som gjorde en hel akt
som koksmastare, Orginellt och roligt.

Som géstartist den har gingen hade vi valt Clas Gradell - en
i mitt tycke mycket driven arlist. Jag hade sett honom tidigare pd en
massa och blev d& mycket imponerad. Den har géngen kanske akten
blev lite for [8ng, men det ar Iatt gjort nar man befinner sig bland
trollkarlar som t&lmodigt kan sitta i immar och se pa trolleri.

Efter en sen natt med mycket trollande, var det snart dags att g&
upp och ata frukost. Undertecknad skulle ju hélla ett seminarium
klockan 10.00. En tid som enligt min mening inte hdr samman med de
magiska konsterna. Men har man bara kommit igdng sA ar det bara att
fortsatta i galenskaperna.

Mitt seminarium blev {ill min forvdning ganska uppskattat, trots
att jag var ganska elak mot trollkarlarna. Det jag anmarker p& mest ar
hur trollkarlar presenterar sina trick. Det kan man nog tala om hur lange
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som helst. En del godbitar hade
jag nog med. Jag lovade att
publicera dem i TUMTIPPEN
eftersom jag inte hade nigot
nedskrivet seminarium i &r. Na—
turligvis kan jag inte ta allt j
samma nummer. Men jag lovar
att det kommer s& smaningom.
Efter lunchen var det
bordstrolleri fér hela slanten
anda tills vi komm hem fill
Stockholm igen. Lite trétta och
matta p& mat, sprit och trolleri
skilides vi &t vid kajen. Jag tror
nog att de flesta var néjda med
resan aven i &r. Men nasta &r ar
det val dags igen, eller hur ??

I

Lennart Roos
-7 1929-06-25

Efter en kort lids sjukdom har
en Magisk Broder lamnat oss.

Lennart Tillhérde en av de
kanda profilerna inom svensk
magi. Han sags pa de flesta
Magiska Brodernas méten
lilsammans med sin hustru
Birgitta. Han var aven veksam
inom SMC:s styrelse.

Vi kommer att sakna honom
som en god van och Magisk
Broder.




Trie CHlle

P4 Aladskryssningen
visade Cirillo en trekoriskonst.
Jag fick korten av honom och
han lovade att visa mig rutinen
senare eftersom han saknade
beskrivning. Det blev aldrig av
under resan, men nar jag kom
hem satt jag och lekte med
korten och kom fram {ill foljan-
de rutin. Nar jag visade den for
Crillo nasta gang vi traffades,
sade han - "Den maste du
absolut beskriva i Tumtippen —
den ar ju forbaskat bra”.

Jag vet att en del kdpte
korten av honom p& kryssning-
en, och att koriseten bestdr av
olika kort. Darfdr beskriver jag
konsten, sa att de som inte har
samma kort som jag anda kan
forstd principen. Till rutinen
anvands fyra kort, men publi-
ken ser bara tre kort. Mitt kort—
set bestdr av tvd roda knektar
och ett spader ess. En av kne-
ktarna har rod baksida - den
andra knekten och esset har
bld baksida. Det fjarde kortet
har dubbel baksida som mat-
char de andra korten - den
ena sidan ar roéd och den an-
dra sidan ar bla.

Om Du inte har ett dub-
belsidigt kort hemma si reko-
menderar jag att Du gor ett
provisoriskt for att prova ruti-
nen. Tag tva kort - ett med bld
baksida och ett med rod baksi-
da. Satt en klick haftmassa sd
stor som ett knappndlishuvud i
vardera hornet pa bildsidan av
det ena kortet. Tryck ihop kor-
ten med bildsidorna mot var-
andra. Du kan sedan ta isar
korten utan att skada dem om
du inte tycker om rutinen. Vill
Du gora ett battre dubbelkort
slipar Du ned bildsidorna med

sandpapper och limmar ihop
dem med ett limstift och later
det ligga i press négot dygn.
Du kan prova rutinen utan
preparerat kort om du forst
laser mitt PS i slutet av be-
skrivningen.
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S4 till rutinen. Lagg kor—
ten i den ordning som fig 1
visar. Som du ser har jag bara
markerat indexet pa bilsidorna
sd att det passar olika upp-
satiningar av kortset. Alltsd -
bildsidorna bestdr av tva lika
kort och ett avvikande kort.
Fargema pd baksidoma kan
variera beroende p3 vilket set
du fatt av Crillo. Men jag tror
nog att att bilden gar att forstd
eftersom det bara finns tre lika
baksidor av samma farg. P4 de
bilder som foljer har jag mar-
kerat det avvikande kortets
index med en svart cirkel. De
lika korten har blank bildsida.

Tag fram korten och hall

~ dem i vanster han med bildsi-

dan upp som till giv. Fatta
sedan korten uppifrdn med
hoger hands l&ngfinger i det
framre hogra hornet och ho-
gertummen i de bakre hogra
homnet (Biddle grip). Rakna nu
korten fr&n hoger till vanster
hand enligt foljande: - Drag av
det oversta kortet med vanster
tumme s& att det hamnar i
hoger hand som fig 2 visar.
Drag av nasta kort p4 samma
vis s8 att det hamnar pd det
forsta kortet overlappande fill
hoger. Se fig 3 och fig 4. De
sista tvd korten lagger du som
ett kort 6verlappande till hoger
ovanpé de tva korten i vanster
hand som fig 5 visar, eller
annu battre, négot solfjaders-
format som i fig 6. Satt vanster
tumme ovanpi korten och visa
korten som tre kort for publi-
ken. Du kan hitta pd ndgot
pladder om trekortskonsten.
Detta ar basrakningen som ar
det enda grepp som forekom-
mer flera ginger i rutinen.
Skjut ihop korten. Upp-
repa basrakningen igen, men
stanna innan du lagger ned de
sista tvd korten som ett kort.
Se fig 7. Publiken ser nu en
baksida som mittenkort. LAt
dem tro att det avvikande kor-
tet har vant sig med baksidan

upp.



Ta tillbaka det 6versta
kortet frAn vanster hand under
dubbelkortet i héger hand
Gverlappande som fig 8 visar.
Vippa sedan over kortet i van—
ster hand med hjalp av korten
i hdgerhanden. Satt kortet i
vanster hand under korten i
hogerhanden. Skjut ihop korten
och héll dem i vanster hand
som till giv. Peka p& det 6ver-
sta korlet och sag - "Ett blankt
har..". Tag upp korten med
hégerhanden och vand dem
som fig 9 till hGger visar och
sd&g - "Och ett blankt har...".

Upprepa basrikningen
igen, men stanna och visa
bildsidan som fig 9 visar, innan
du lagger ned de tvA korten
som ett kort overst. Se fig 10.
Skut ihop korten.

Aterigen utfor du bas-
rakningen. Denna gang ser det
ut som i fig 11. Endast det
avvikande kortet har bildsidan
upp. Vippa over det dversta
kortet i vansterhanden med
hjélp av dubbelkortet i hoger-
handen. Se fig 12. Sag - "Om
jag vander det ena blanka...".
Lagg dubbelkortet i hdger hand
Overst och skjut thop korten.

Utfdr basrékningen igen.
Denna glng ser publiken tre
bildsidor som fig 5 eller fig 6
visar. Sag - "D& har aven det
andra blanka vant sig...". Skjut
inte ihop korten denna gang.

N
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Nu till finalen. Fatta de
tre dversta korten som tva kort
i hoger hand enligt fig 13. Vip-
pa over kortet som ar kvar i
vansterhanden och visa att
baksidan har forvandiats. Tag
sedan det understa kortet frin
héger hand under vanster
tumme som fig 14 visar. Vippa
6ver detta kort med hdger
hands kort. Annu en avvikande
baksida visar sig. Satt det sista
dubbelkortet under vanster
tumme och vippa over det med
hoger hands pekfinger.

Fig 12

Hall korten i vansterhan-
den med baksidan upp. Fatta
korten uppifrdn med hdger
hand igen som till basrakning-
en. Sprid nu korten i en sotfja-
der underifrn d.v.s drag ut de
tv8 understa korten med vans--
ter hands fingrar. Fig 15 visar
hur det skall se ut. Owerst
ligger tvd kort som ett kort.

Lyft nu det dversta dub-
belkortet och visa bildsidan. Se

Fig13

hoger hand i fig 9. Samtidigt
vander du de tva korten i van-
sterhanden s3 att publiken kan
se bildsidorna. Lagg sedan
ihop korten igen som fig 15
visar. Skjut ihop korten. Det
basta av allt - korien ligger nu
i ratt ordning for att upprepa
tricket en annan géng.

Fig 14

PS,

De tre baksidor som
ulgor sluteffekien kan vara tre
olika haftiga baksidor. Det gar
att prova stomre delen av ruti-
nen med vanliga kort. Om du
ser pd fig 1 och byter ut det
understa kortet mot ett vanligt
kort. Spegelbilden skall m.a.o.
visa en bildsida langst till vin—
ster. Rutinen kommer nu att
stdmma anda till slutet med
den enda skilnaden att det
Oversta kortet i fig 15 kommer
att vara en udda bildsida.

DS.



Ofl Anel Watter Poker

Om Ni hoppar over det har tricket kommer
Ni sékert att bii forbluffade av ndgon annan troll-
karl. Aven om texten &r lang, si ar tricket latt att
utiora. Nar jag visade det for Anders Udd utbrast
han "OTROOLIGT" p4 klingande dalmél.

Jag har tidigare publicerat foregangaren {ill
detfta trick i TUMTIPPEN, Efter en lang tids ex-—
perimenterande har jag kommit fram till denna rutin
som jag sjalv tycker ar ganska ireviig att utfora.
Hang med, med korten i hand. Det ar en "Oil and
Water rutin® med den skillnaden ait jag anvander
tvd pokerhander (straights) i stallet for svarta och
roda kort.

Normalt anvander jag: Rdoda essen, svarta
kungarna, rdda damerna, svarta knektarna och de
svarta tiorna till rutinen, men i denna beskrivning,
och nér jag lar ut tricket anvinder jag de svarta
essen, tvéorna, treorna, fyroma och femmorna.
Jag kommer aven att anvanda “stege* i stallet for
"straight" eftersom pluralformen pd det engelska
ordet ar svart att uppfatta i skrift.

Rutinen baserar sig p& tre principer be-
roende pd vilken ordning korten ligger. De tre
principerna ar — Seriell ordning, Stay-stack-ord-
ning och Gilbreath princip. Nar Du forstdr hur
grundreglemna fungerar kan Du variera dem efter
eget godtycke, Jag kommer visserligen att beskriva
flera varianter, men det ar inte meningen att alla
skall utféras vid samma tillfalle, Valj nigra av dem
till en rutin som passar dig.

Plocka ut de svarta essen, tvdomna, treorna,
fyrorna och femmorna ur leken och lagg de 6vriga
korten &t sidan. De skall inte anvandas mera. Vi
borjar med ndgra grunddvningar innan vi satter
ihop rutinen.

Seriell ordning:

Légg de tio svarta korten i foljande ordning:
Ess, 2, 3, 4, 5, ess, 2, 3, 4, 5. Detta ar startposi-
tionen i de flesta turerna. Denna ordning kallar jag
for den seriella ordningen. Den bestir i att de
férsta fem korten, ligger i samma ordning som de
sista fem korten, - alltsd tva likadana serier. De
behdver inte ligga i ovanstiende ordning — bara de
forsta fem korten ligger i samma ordning som de
sista fem korten. Fargema har ingen betydelse i
rutinen.

Nar korten ligger i seriell ordning kan man
kupera hur manga gdnger som helst. De fem
oversta korten ligger anda i samma ordning som
de understa korten. Du kan Charlie-blanda korten.
En falskblandning som bara kuperar korlen. En
blandning som ar mycket effektiv nar man skall
falskblanda n&gra f& kort.

Den gar i korthet till pd foljande vis: HAll
packen med b&da hinderna som om du skulle
sprida den i solfigder mellan handema, Skjut ut

nagra kort med vanster tumme och tag dem i
hogerhanden. Skilj handerna &t och skjut ut nigra
frén botten med vanster hands fingrar. Dessa kort
tar du ovanpé korten i hoger hand. Skjut sedan ut
ndgra kort frn toppen med hdgra tummen och tag
dessa kort under hégerhandens kort 0.s.v. tills alla
korten ar i hoger hand.

Nu till tvd typer av givar: Nar korten ligger
seriellt kan Du ge de dversta fem korten pd bordet
som en pokerhand, och den innehdller en *stege”.
Du har d& en "stege" kvar i handen. Men nu det
basta av allt - det ar konstigt att ingen har upp-
tackt detta forut, Nar korten ligger serielit kan man
ge tva pokerhander med ett kort i taget som ar det
brukliga sattet att ge i poker. Bida hdnderna
bestdr av en "stege". De ligger visserligen inte i
nummerordning, men vem far en hand i numme-
rordning nar man spelar kort,

Stay-stack-ordning

Om Du lagger korten i seriell ordning, och
vander ordningen pa de Gversta fem korten, ligger
korten i Stay-stack-ordning. Detta kan Du gbra
genom att ge de fem oversta korten ett och ett pa
bordet och 1agga ihop hdgama i valfri ordning. Om
Du sprider korten ser Du att de tv& korten i mitten
har samma val6r. Narmaste korten till vanster och
hdger om dessa har samma valdr o.s.v. Korten
ligger med andra ord i samma ordning frin botten
till mitten, som fr3n toppen ftill mitten.

Vad kan man nu gbra med en Stay-stack.
Jo, man kan faroblanda. Man kan géra en omvand
faroblandning. Bli inte radd 1as vidare! Vad Du inte
kan gdra ar att kupera hur som helst om du inte
kuperar precis under femte kortet. Faroblandningen
utfdres genom ati ta fem kort i vardera handen
utan att andra ordningen pd korten. Gér sedan tv3
solfjadrar, som Du skjuter i varandra sa att korten
altemerar. Om Du studerar fig 1 kan Du se ait det
fungerar dven om man inte alla korten aitemerar.
Detta galler &t b&da hillen. Du kan aven ta fem
kort i vardera handen som ftill giv. Ge sedan ett



kort frAn ena handen och ett frAn den andra
handen o.s.v tills alla korten ligger i en hog pa
bordet.

Om Du ger tvA pokerhander med ett korl i
taget och lagger den ena packen pA den andra
molsvarar detla en omvand faroblandning. Alla
dessa blandningar kan upprepas hur manga
génger som helst. Korten ligger visserligen inte i
samma ordning, men de ligger i stay-stack—ord-
ning.

Det basta av allt ar att Du kan ge tv3 poker-
hander pd bada satten, som nar korten I4g i seriell
ordning. Detta innebér att Du inte behdver bekym-
ra dig om korlen ligger i seriell eller stay-stack-
ordning nar Du utfor rutinen.

Gilbreath princip

Det var har det hela borjade. Nar jag satt
och lekte med denna princip som inte ar s3 kand
bland trollkarlar, kom jag fram {ill denna rutin.

Vad ar dd Gilbreath princip? Jo, om man
har ett antal kort ordnade i upprepade serier i
samma ordning, kan man: Kupera de ordnade
korten i tvd hbgar, som inte behdver vara lika
stora. Vand ordningsfoliden i den ena hogen,
vilken som helst. Riffelblanda de b4da hdgama hur
bra eller daligt som helst. Korten ligger nu ordnade
samma upprepade serier.

L3t oss gbra ett experiment: Lagg korten i
seriell ordning. Ge de oversta fem korten ett och
ett i en hdg pé bordet. Dessa kommer di i omvand
ordning. Lagg de kvarvarande korten i en hég vid
sidan om utan att vanda ordningen, Riffelblanda de
tv& hogama i varandra, bra eller ddligt. Om Du nu
ser efter sd bestdr de Gversta fem korten av en
“stege" och de understa fem korten av en "stege”.
OBS! Nar man anvéander Gibreaths princip kan
man inte ge tv& pokerhander med ett kort i taget.

Rutinexempel.

Nar Du har gatt igenom grunderna ar det
dags att satta ihop en rutin som passar dig. Jag
kommer har att beskriva en del varianter i numme-
rordning. Det &r inte meningen att Du skall utfora
alla i samma "sittning" - valj ndgra som passar dig,
men forsdk hela tiden att stegra effeklen. Dar det
behdvs har jag lagt till lite *pladder®. Fér min del
borjar jag alltid med variant 1 och 2 nar jag gor
rutinen.

1. Tag ut tvd "stegar" ur leken och lagg dem i
seriell ordning utan att visa dem for publi-
ken. Charlie-blanda och kupera korten
samtidigt som du forklarar att du har tv3
pokerhander. Sag, 'l poker kan man kopa
fem kort s& har". Ge fem kort ett och ett p&
bordet. Tag sedan upp hdgen frAn bordet
och lagg dem pd korten som &r kvar i vans—
lerhanden. Korten ligger nu i stay-stack.
“Eller ocksd kan man ge tv& hander s& har".

Ge tvd pokerhander p& vanligt vis. Lagg
sedan den ena hégen pd den andra i valfrj
ordning. "P3 vilket satt skall vi borja?" Aska-
daren far valja — men gor ingen stor affar av
detta for langre fram i rutinen méste Du ge
de Gversta fem korten.

Tag nu upp den ena handen och sprid
den med bildsidan &t dig och lagg ned ett
kort i taget i numeroming i en dverlappande
rad som en pokerspelare gor nar han lagger
ned en hand. Gor pd samma vis med den
andra handen i en ny éverlappande rad. Nar
Askidamna har uppfattat det hela skjuter Du
ihop radema med b3da handerna si att den
ena handen hamnar ovanpd den andra.
Arbeta med bada handerna s att det inte ar
s& uppenbart att hdgarna hamnar pé varan-
dra. korten ligger nu i seriell ordning for
nasta fas av rutinen, alla faser harefler
bdrjar med att korten ligger i seriell ordning.

Korten i seriell ordning. Charier-
blanda och kupera. L&t 0ss prova ett annat
satt..". Rakna av de dversta fem korten med
hoger hand sd att de kommer i omvand
ordning. Med fem kort i vardera handen ger
du ett kort i taget alternerande med vardera
handen tills du har en hog pa bordet. "Vi kan
gbra det en géng till". Repetera ovanstiende
blandning, men den har gangen tar du de
Gversta fem korten i hdger hand utan att
andra ordningen. Detta gar att repetera hur
ménga gdnger som helst, Men gér inte det.
| sjéiva verkel ar det en faroblandning av en
stay-stack du gor.

Nar du ar fardig med blandningama
ger du korten pd vilket satt som helst enligt
ovan. Visa “stegarna” och lagg ihop korten
for nasta fas.

Korten i seriell ordning. Charlier-
blanda och kupera. Ge de oversta fem
korten ett och eft i en hig pd bordet. "Om
det hér ar en bra pokerhand och jag lagger
den overst och ger tvA pokerhander blir den
med all sikerhet uppdelad pa tv& hander.
Tag upp korten frn bordet och lagg dem
overst och ge tvA hander dar du papekar att
de Gversta korten hamnar pd olika stallen.
Peka sedan pd den ena hdgen och sig,
*Om det har ar en bra pokerhand och jag
lagger den 6verst och delar ul korten igen..”.
Repetera given. Repetera tills &skadaren ar
ndjd. Vad du gér ar en omvand farobland-
ning vilken gir att repetera hur manga
ganger som helst med en stay-stack. Visa
korten och overgd {ill nasta fas.



Korten i seriell ordning. Charlier-
blanda och kupera. Sprid de tio korten i en
solfjader. Studera nu fig 2 och tag det dver-
sta kortet i solfjfadem och stick in det som
kort 1 enligt fig 2. Tag nasta oversta korl
och stick in det som 2 o.s.v. tills Du har
fiytiat 4 kort enligt fig 2. Skut ihop korten.
Korten ligger nu i stay-stack-ordning. En
bra dvergdng frAn seriell- till stay-stack-
ordning.

Eftersom korten nu ar i stay-stack-
ordning upprepar Du blandningen né&got
anorlunda. - Tag de 6versta fem korten utan
atl &ndra ordningen pa dem. Lagg dessa pa
bordet. Sprid de kvarvarande korten i en
solfjader. Tag upp ett kort i laget frén bordet
och stick in dem i samma ordning som fig 2
visar. Det femte kortet sétter du 6verst under
tummen. Skjut ihop korten. Korten ligger nu
kvar i stay-stack-ordning. Aviuta med valfri
giv och visa "stegarna”

Detta ar in liten "fini" som jag brukar
anvanda nér jag blandat fardigt och korten
ligger i stay-stack-ordning. - Ge de dversta
fem korten ett i taget i en hdg pa bordet -
l&tsas att Du ngrar dig och tag upp de fem
korten och lagg dem o&verst igen. Korten
hamnar d& &ter i seriell ordning. Sag, "Vi
glémde att kupera”. LAt ndgon kupera korten
innan Du ger.

Detta 4r en annan blandning som
man kan variera med. Om korten ligger i
seriell ordning ger Du de dversta fem korten
i en rad pa bordet frén vanster till hdger. Ge
de 6vriga fem korten i rad ovanpd de forsta
korten, men frdn hoger till vanster. Se fig 3.
Samla ihop korten genom att 13gga hég 1 pa
2 och dessa pd 3 o.s.v lills Du har en hog.
Korten ligger nu i stay-stack-ordning. .

Om Du vill gdra denna blandning nar
korten ligger i stay—stack-ordning, &r det
bara att lagga ut de bdda radema frin
samma hall d.v.s. frdn vanster till hoger.

8. Nu tili nAgra klimaxturer som jag anvander i
rutinen. De bygger alla p& Gilbreath princip,
Jag tar dem rent tekniskt utan pladder. Se
till att korten ligger i stay-slack—ordning med
hjalp av nigon av ovanstiende varianter.
Ge tv3 pokerhander med ett kort i taget. Be
en &skAdare riffelblanda eller skjuta korten i
varandra. Hur bra eller déligt som helst. Nar
detta ar fardigt far du inte géra ndgonting.
Jag upprepar - inga blandningar eller kupe-
ringar. De Oversta fem korten bestér av en
*stege” och de understa fem korten ar en
"stege”. Ge de Oversta fem korlen i en hog
och de kvarvarande korten i en hog. Lagg
inte ned de sista fem korten, utan ge ett kort
i taget, 16r att fA kdnslan av att Du ger kor—
ten. Visa "stegarna”.

9. Den har varianten anvander jag alltid
som avsiutning. Korten ligger i stay-stack-
ordning. Ge tvd pokerhander - eft kort i
taget. Peka p& en tom plats p& bordet och
sag, “Jag undrar om vi kan bilda en poker
hand har av dessa tvd hdgar". Be en &ski-
dare peka pd en av hogama. Tag det over—
sta kortet frAn den hog han pekar pd och
lagg kortet pd den tomma platsen som du
pekade pd. Han far &terigen peka och valja
en hdg. Tag oversta kortet frAn den valda
hogen och lagg detta pd det forsta valda
kortet o.s.v. tills han har valt fem kort. Visa
att korten bestar av en "stege”

Om &skadaren tvekar ndgon gdng nar
han gor sitt val, kan Du vanda upp de dver—
sta korten och 18ta honom vélja korten med
bildsidan upp. Men gor inte detta med det
sista kortet, for dessa tvd kort har alltid
samma valor. Han kan di f& for sig att det
varit s& hela tiden.

Detta har blivit en 13ng beskrivning, men
som jag sa i bdrjan, s ar det inte meningen att
alla turerna skall utféras. Vélj nigra varianter och
gor en lagom I&ng rutin. Men prova alla nar Du
tranar. Nar Du begriper vad del handlar om kan Du
variera varje gdng Du utfor den. Lycka till !

Florentin



