Nr 21 Juni 1994

Magiska Broderna

Nar jag skriver det har har den svenska sommaren
borjat, d.v.s. den obligatoriska regnskuren pa tva
ménader har bérjat. Ooh, vad jag langtar till en
rikig sommar nar grasmattorna ar bruna och
bjérkarna bdrjar att sloka. Som Ni hér ar jag en
stor pessimist nar det galler svenskt klimat.

For att overgd ill nidgot annat. Maj-Britt och jag
tog en tripp till Aland med Baltic Star. Vi pratade
en stund med barmastaren p& nattkroken. Han
hade tillsammans med sin flickvin sett Joe Labe—
ros show. De hade varit mycket imponerade av
showen, men han kunde inte forsta att en s3 stor
artist kunde missa ett stort nummer pa en liten
detalj. Jag frdgade honom naturligtvis vad det var.
Jo, sade han - nar han trollar bort sig sjalv och
motorcykeln markte min flickvan omedelbart nar
utbytet agde rum. Laberos byxor var inte lika
nypressade som den motorcyklist som senare
trollades bort.

De trollkarlar som brukar siga - “Det marker inte
en vanlig publik*, borde f& sig en tankestallare av
ovanstdende kommentar. Detta galler dven bords—
magi. Att man inte har ett gammalt extrakort i en
ny lek. Att man inte byter ut ett nytt mynt mot ett
som ar mera slitet o.s.v. Ett exempel som jag alltid
tillampar &r att jag behaller jokrarna i mina kort—
lekar som jag anvander. Om jag behdver dem i
ndgot trick ar de lika slitna som den ovriga leken.

Just nu har jag en period nar jag studerar trollerili-
teratur ganska intensivt. Jag har fitt 1ana ndgra
bocker av vanliga kolleger. Det som f6v&nar mig
nar man bladdrar i dessa nya bocker ar att det ar
de gamla klassikerna som lever vidare. Det som
hant &r att nya kombinationer och battre presenta—
tioner tillkommit. Vi har ju dven tillgdng till battre
material i dag. Jag kom ihdg nar Terje Nordnes
visade mig hur man knyter samman flera harstran
for att fa en tillrackligt 1&ng osynlig trad. Jobbigt,
men det fungerade bra och effekterna var lika bra
om inte battre. Harstrdn glanser inte, vilket dagens
nylontr&dar och fisklinor gor.

Till slut kan jag beratta att Moderna lilusionisters
Cirkel firade 25-&rsjubileum i Collegium, Lind-
koping. Tre Magiska Broder var inbjudna for att
hélla seminarier. Amin, Bengt Bergdd och under-
tecknad. Allt var mycket trevligt anordnat nar det
galler arrangemangel. Hotellet daremot hade ingen

vidare service under dagtid. Det var anpassat for
idrottens folk, och det passar inte alla trollkariar
som kanske vill att baren skall vara Oppen under
hela arrangemanget aven dagtid. Utanfor staden
finns det ju inte mycket annat att vélja pa.

Florentin

_l._

Arne Carpelan
1918-10-05 —- 1994-04-05

En av var mest kanda Broder har lamnal oss. Alttid lika
entusiastisk nar det galler magin. Han var Klubbmastare
i Magiska Broderna i manga ar och arrangerade di
ménga treviiga mdten for oss. Han delad garna med sig
av sitt kunnande i trolleri. Kanske hans starkaste sida
var nar han trollade for bamn - en konstart som ar
mycket svdr att bemastra. Manga juniorer har skolats
upp av Amne i Upplands-Vasby Magiklubb, En del ay
dem har biivit skickliga Magiska Broder.

Du skall ha ett stort tack for de insatser Du gjort for
Magiska Broderna och svensk magi. Vi kommer alla att
sakna dig och minnas dig som den glade mannen i
halmhatten.

‘1_.

Jarl Hjalmarson
1904-06-15 —- 1993-11-26

Broder Jarl har lamnat oss. Han var val mer kand som
politiker och andra stora uppdrag inom viktiga svenska
organisationer, men hans intresse for magin sedan
studiedren slocknade aldrig. Han deltog ofta vid vara
méten och sade alltid att det var del basta sattel att
koppla av fran sina 6vriga uppdrag.

Aven om Du inte var s& akliv trollare kommer manga av
oss atl sakna en god van och magisk Broder.




Arsmote

29 april 1994

Den har gdngen hade vi abonnerat restaurang
Asteria - Frejgatan 53. Ett treviigt stalle lagom
stort for att stdmningen skall bli intim. Antalet
anmdlningar var 32 frevliga manniskor med an-
knytning till magin.

Som vanligl inledde vi med &rsmétesférhand—
lingarna. Styrelsen beviljades aven denna ging
ansvarsfrihet for det gdngna &ret. Arets forlust var
200.— kronor. En blygsam summa som oavkortat
har férbrukats av samtliiga mediemmar. Ny styrelse
valdes enligt foljande:

Ordforande Torsten Engstrom
V. Ordforande Stig Lindstrém
Sekreterare Christer Lindgren
Kassor Kjell Lindersson
Klubbmaéstare Amin Abdulhadi
Konsulent Gunnar Soderberg
Suppleant Bengt Bergdo
Suppleant Stefan Haglund

Nar férhandlingarna var avslutade satle vi oss till
bords for att ata en tvd ratters middag. Klubben
bjod pa vinet till maten. Kallarmistare Faro kunde
verkligen bjuda en bade god och riklig middag som
var vard sitt pris. Den trivsamma lokalen och den
goda maten gjorde att stamnpingen okade och
bordstrolleriet kom igdng snabbare an vanligt.

Efter middagen dekorerades tvd medlemmar for
fortjanstiullt arbete. Kjell Lindersson erholl for-
tjansttecken for att han val forvaltal vdra pengar.
Topper Martyn utnamdes till hedersledamot - han
uteblir sdllan frdn vAra moten och har bjudit oss pa
mycket god underhdlining under ménga &r. Det ar
varl att premieras,

S4 var det dags for kvéllens gastartist. Ramon-
do frAn Norrkoping visade oss en treviig akt dar
Kjell Lindersson fick eld i baken och fiég upp fr&n
stolen lile d& och d&. Mycket underhallande akt dar
klocka och slips maldes sdnder for att senare hittas
i en [&st |3da.

Som vanligt hade vi en trolleritavling denna kvall.
8 st tavlande stallde upp. Férsta pris vann Crillo.
Andra och tredje hedersomnamnande fick Rolf
Oppenheimer och Mr Sim. Del ar verkligen kul att
s ménga ar aktiva trollare i var frening. Det ar

det som for trolleriet framdt. Det 4r p4 sidana hir
traffar man kan kritisera varandra och byta idéer
som forbattrar kvalitén pd svensk magi.

Bordstrollandet fortsatte tills efter midnatt. Res—
taurangens personal sade ~ "S& har treviigl har vi
aldrig tidigare haft — valkommen tillbaka®,

Tumtippen Gratulerar
Sixten Beme 1924-07-
15 70 ar

Carl-Evert Jansson 1919-12-2375 &r

Ett till fem

En liten magisk lek med fem kort. Presentationen far
ni svara for sjalva darfor beskriver jag den helt tekniskt.

Plocka ut Ess t.o.m. 5 i kibver fr&n leken, Lagg dessa
i nummerordning frn baksidan sett. Visa detta helt ppet
for publiken s att alla & dverens om vilken ordning
korten ligger.

Skjut ihop korten och hall dem i vanster hand som till
giv. Lagg nu ut Korten i en rad frn vanster till hoger
enligt bilden ovan. Men nar du l&gger ned det forsta
kortet i raden tar du det frn botten d.v.s en bottengiv.
De Gvriga korten ger du fran toppen som vanligt. Detta
ar ganska latt eftersom ingen vet vad du kommer att
gora. Titta inte p& héinderna nar du lagger ned det forsta
kortet. Nu till effekten.

Byt plats pd korten a och b. Vand kort a och visa
esset.

Byt plats pd korten b och ¢. Vand kort b och visa
tvéan.

Byt plats pA korten ¢ och d. Vand kort ¢ och visa
trean.

Byt plats pa korten d och e. Vand kort d och visa
fyran.

Till sist vand kort e och visa feman.

Variation

Lagg korten ater | nummerordning fr&n toppen. Esset
dverst. Gor samma giv som ovan med bottengiv nar du
lagger ned forsta kortet.

Byt plats p& korten a och e. Vand kort e och visa
feman.

Byt plats pd korten a och d. Vand kortet d och visa
fyran.

Byt plats pa korten a och ¢. Vind kortet ¢ och visa
trean.

Byt plats pa korten a och b. Vand kortet b och visa
tvdan.

Till sist vand kort a och visa Esset,



En liten gimmick

Ibland kan man g och tinka p& ett trick i &ratal.
Det kan vara en fin grundidé, men det ar nagot
som fattas or att nd del man onskar. S& helt
pidtsligt finner man just det dar lilla som behdvs far
att pusselbitarna skall komma p3 plats.

| manga &r har jag haft ett trick i mina anteck-
ningar dar ett valt kort skall kontrolleras till det 26:e
kortet i leken. Att bara kupera av 25 kort och lata
&skédaren lagga tillbaka det valda kortet tyckte jag
inte var ndgon proffsig metod. Man kan visserligen
krimpa kort som nyckelkort, men det tillhdr inte
mina favoritmetoder aven om jag anvander det
ibland.

I'en gammal bok av Eddie Joseph hittade jag ett
trick dar han anvande sig av en liten gimmick som
nyckelkort for att kupera fram ett draget kort i
handen pd en &skddare. Nar jag laste tyckte jag att
idén var lite f&nig - men som tur var provade iag
gimmicken pé kul. Den fungerade s4 bra att idéer—
na bara sprutade fram ur huvudet p& mig. Tank att
alitid ha ett nyckelkort till hands som passar alla
lekar. Man kan 1&na vilken lek som helst och gora
ett mirakel.

L&t mig forst beskriva gimmicken. Du lar ett .

gammalt spelkort — helst plastbehandlat s att det
inte gér sénder nar man viker det. Klipp nu en
remsa av kortet frén l4ngsida till 1Angsida som ar
ca 25 mm bred. Vik sedan remsan dubbel sa atl
den ena kanten dverlappar den andra ca 4 mm. Se
figur 1. P& senare tid har jag tiliverkat gimmicken
av plastfilm vilket ar lite sdkrare att arbeta med om
man har publiken runt om sig.

L&t oss bdrja med att ladda gimmicken i leken.
Fingerpalmera gimmicken i vanster hand med
Gppningen mot fingrara och med den kortare
fliken nedét enligt figur 2. Antag atl du har lamnat
leken for blandning. Nar du far tillbaka den lagger
du den i vanster hand som till giv ovanp4 gim-
micken. Tryck gimmicken mot undersidan av Ieken
samtidigt som hoger hand lyfter leken och gim-
micken som figur 3 visar. Hoger hands tumme
héller nu gimmicken kvar under leken. Res leken
s4 alt bildsidan kommer mot dig. Vanster hand tar

nu filbaka leken och gimmicken halls kvar ay
vanstertummen pé bildsidan.

Nu kommer del svéra som inte alls ar si svirt
som det later i skrift. Genom att anvanda vénster
hands tumspets inre och ytire mjukdel kan Dy
sprida korten fr&n vanster till hdger hand och Ita
gimmicken glida 6ver korten. Se figur 4. Du kan [oF:]
detta satt satta gimmicken p4 vilket kort som helst,
Om Du vel vilket kort dsk3daren har valt kan Dy
satta gimmicken p& kortet efier det valda korlet,
For de vidare dvningingar satter Du gimmicken pé
négot kort i mitten av leken. Skjut ihop korten och
vand dem med baksidan upp pa langden d.v.s s&
att gimmicken fortfarande pekar &t vanster och kan
doljas i vanster tumgrepp nér Du haller leken som
till giv. Detta &r det normala sattet som jag héller
leken nér jag har laddat gimmicken.

Innan vi glr Gver till nagra trick vill jag att Du
Ovar ndgra kuperingar och konstgrepp som ar
anvindbara. Borja med aft lagga leken p4 bordet
med langsidan déar gimmicken sitter 4t dig. Lyft nu
hela leken fr&n bordet med hdger hand med
tummen Gver gimmicken och fingrarna i den andra
l&ngsidan. Nar leken ldmnar bordet slapper Du
med tummen korten som ligger under gimmicken
s4 att de faller tillbaka p& bordet. Det &r en konti—
nuerlig rorelse som ser ut som om Du kuperade av
en bit frdn leken nar den ligger p4 bordet. Om Du
anvénder denna teknik nar Du kuperar behdver Du
inte bekymra dig om var i leken gimmicken be-
finner sig. Ova detta ndgra ganger. Nar Du blir van
behéver Du inte jamna till leken s& noga. Huvud-
saken langsidorna & ndgotsinar jamna.

Nasta dvning ar att kupera leken nar Du har den
i handen. Antag att Du vill dela leken vid gimmick-
en. Fatta d& leken i vanster hand som om Du skall
gbra en "Charliervolt'. Tummen befinner sig Over
gimmicken. Utfor nu forsta momentet av Charlier—
volten och du finner att korten under gimmicken
faller ned i handen. Hoger hand kan nu ta de Gvre
korten och kupera dem till botten eller till bordet.
Har vill jag namna att jag aldrig har gimmicken i
botten om jag inte skall palmera den frin leken.
Den sitter sdmre pa bottenkortet och det ar lattare
att tappa den.

S& il ndgra konsigrepp som &r treviiga att
kanna fill. Du kan bandsprida leken p& bordet om
Du gor det & samma hall som gimmicken sitter.
Du kan vippa 6ver bandspridningen utan att gim-
micken syns. Om Du haller leken med baksidan &t
dig och gimmicken till vanster kan Du gbra en
solfiader med bildsidan &t dskddama. Du ser nu
gimmicken och kan sticka in ett valt kort 1ill vénster
om gimmicken och I&ngsamt skjuta ihop leken.
Sedan har Du full kontroll Gver kortet.

Normalt déljer Du gimmicken i tumgreppet nar
Du hélier leken som till giv. Men om Du vill sprida
leken mellan handerna kan man variera med att ha
gimmicken &t hger. Prova sjalv olika vagar tills det
passar dig. Aven om Du kan se var gimmicken



befinner sig i leken rider jag dig att 6va upp
kanseln s att Du inte behdver stira p4 leken for
lokalisera gimmicken.

Vi slutar 6vningarna med négra blandningar.
Kupera upp gimmicken nara toppen. antag nu att
under gimmicken ligger ett eller flera kort som Du
vill ha kontroll dver. Res leken i handen for en
overhandsblandning s att gimmicken ar ned&t mot
vansterhanden. Du kan nu dverhandsblanda undre
halvan av leken till toppen utan att tappa kontrollen
av de kort som ligger under gimmicken. Om Du
jamnar till leken och trycker p& gimmicken kan Du
se var den befinner sig aven p& motstdende
l&ngsida vilket kan vara bra vid blandningar.
Naturligtvis kan man aven anvdnda joggbland-
ningar om man vill uppnd kontroll éver var gim-
micken befinner sig. T.ex. att gimmicken skall
befinna sig pd 26:e kortet. Jag &terkommer f{ill
detta.

Nar Du nu har provat och lekt lite grand med
gimmicken &ar det dags att ta ndgra praktiska
exempel. | varje exempel antar jag att ndgon har
blandat leken. Nar Du far tillbaka den laddar Du
gimmicken. En bra férevandning ar att plocka ut
jokem och lagga den &t sidan.

Klassiskt

Kupera s& att gimmicken ligger nara botten. Om
Du t.ex. vill ha den som andra kort fr3n botten.
Dela leken enligt ovanstdende Charliermetod. Du
far da en break och kan skjuta éver ett extra kort
frdn den undre halvan innan Du kuperar som
vanligt.

Sprid nu leken som vanligt och I&t ndgon ta ett
kort. Nar han tittat pd det f&r han stoppa tillbaka
kortet i mitten av leken. Tag en break dar han
stoppar tillbaka kortet. Gor sedan en klassisk volt
eller en dubbel underkupering for att kontrollera
kortet till toppen av leken. Gimmicken har nu
hamnat ndgonstans i mitten av leken och det valda
kortet ligger p& toppen. .

Hur skall vi nu flytta det valda kortet s att det
hamnar under gimmicken? L&t oss ta det enklaste
séttet forst. Fatta leken som till Charliervolt. Kupera
med hoéger hand halften av korten 6ver gimmicken
och lagg dessa pé bordet. Samlidigt I&ter du korten
under gimmicken falla ned i vansterhanden. Hoger
hand tar nu gimmicken och korten 6ver gimmicken
och lagger ovanpd korten pd bordet. Hogerhanden
lagger nu ned resten av korten éverst. Denna
trippelkupering anvander jag mig ofta av. Det
dragna kortet ligger nu under gimmicken och Du
kan kupera fram det nar Du vill. Men blanda och
kupera ndgra ganger forst for att glansa lite grand.

Det andra sattet som jag anvander for att f& det
oversta kortet under gimmicken som ligger i mitten
ar lite mer konstbetonat. Hall leken som till Charli-
ervolt. Kupera av hélften av korten éver gimmicken
med hoger hand och gor en enhandssolfjader.
Samtidigt later Du korten under gimmicken falla

ned i vansterhanden. Slick in solfjadem mellan
halvorna i vansterhanden och skjut ihop alltsam—
mans. Det hela ar klart d.v.s. toppkortet har ham—
nat under gimmicken. Overhandsblanda s& att
gimmicken hamnar 1/3 frdn botten s& skall jag
forklara hur man kuperar fram kortet p3 ett proffsigt
satt.

Kupera leken pd bordet i tre delar enligt figur 5.
LAt korten under gimmicken hamna vid a och
halften av de kvarvarande korten sidpper du vid b
och oversta delen av leken lagger du vid d. Gim-
micken ligger under hégen b. Tag nu upp hégama
genom att lagga hdg a pd b och a+b ovanp? c.
Vad som har hant &r att det dragna kortet nu ligger
Overst pd leken trots att gimmicken sitter ca. 1/3
frén botten. For 6vning skull kan Du nu repetera
denna kupering. Du skall d& finna att det dragna
kortet ter ar under gimmicken 1/3 frn botten av
leken. D.v.s Det Gversta korten byter plats med
korten under gimmicken varje g&ng Du gér denna
kupering. En lustig upptackt som jag aldrig har sett
i ndgon magisk skrift forut.

Som Du sakert forstdr kan denna kortkontroll
utféras med flera kort med samma resultat.

Esskupering
Nu till ett esstrick som ser mycket avanserat ut
utan att vara det. Ladda gimmicken nar Du &ppet
tar fram de fyra essen och lagger dem med bildsi-
dan upp pa bordet. Kupera s att gimmicken sitter
1/3 frén botten i leken. Lagg leken framfor dig p&
bordet s8 att langsidan med gimmicken ar mot dig.

Tag upp ett av essen och visa det innan du
lagger det ovanpd leken. Kupera sedan av halften
av korten ovanfor gimmicken och lagg dessa
framfGr leken. Kupera av vid gimmicken och lagg
dessa kort ovanpd den forsta hogen. Lagg resten
av leken dverst. Esset ligger nu under gimmicken.
Repetera ovanstdende med nasta ess. Du har nu
det forsta esset p& toppen och det andra esset
under gimmicken. Repetera trippelkuperingen
yiterligare tv8 ganger med de tv& essen som &r
kvar. Om Du har gjort det hela ratt s& skall Du nu
ha tvd ess under gimmicken och tv3 ess p4 top-
pen.

Den héar kuperingen &stadkommer samma sak



som den kupering som figur 5 visar. Som regel
anvander jag den har kuperingen nar jag kuperar
in kort i leken. och den foreg&ende nar jag bara
gor en kupering i samband med nigon blandning.
Séledes nér Du nu har kuperat in de fyra essen
kan Du upprepa kuperingen enligt figur 5 hur
manga ganger Du vill. De tvA essen under gim-
micken byter bara plats med de essen som ligger
overst.

Nar Du &r nojd vander du det dversta kortet —
Visar att det ar eit ess och Iagger det p& bordet.
Gor en trippelkupering igen och viand upp nésta
ess. Nar Du kuperal fram det tredje esset vander
Du nasta kort och visar att det ar ett annat kort.
Sag, "Hade jag kuperat ett kort till hade jag missat
esset".

Gor en enkel kupering s att gimmicken kommer
nara toppen. Tag upp leken och gbr en oOver-
handsblandning enligt ovan. Lagg sedan leken pa
bordet igen och gér en trippelkupering och visa att
det sista esset ligger Sverst.

Ja, turerna &r minga och kan varieras i det
oandliga. Exempelvis kan Du gora en trippelkupe-
ring enligt figur 5 innan Du kuperar in det sista
esset. P& sd vis fir Du tre ess pA den ena platsen
och etl ess pd den andra. PA s vis kan man
kupera fram det ensamma esset och visa att nasta
kort inte ar ndgot ess. Du kan vanda leken och
sprida den och visa att inga ess ligger i botten
0.5.V.

26:e kortet

Det har ar en omarbetning av ett mycket gammalt
trick som jag som junior gjorde med tre hégar och
en joker som nyckelkort. Med hjalp av den har
tekniken blir det ett litet mirakel.

Ladda gimmicken pa det 26:e korlet fr&n botten.
Har kan det vara pé sin plats att joggblanda for att
behdlla gimmicken pd ratt plats. Lagg leken pa
bordet med gimmicken &t dig. Be n&gon som sitter
mitt emot dig att hjalpa dig.

Sag, "Vill Du vara snall och ta nigra kort och
blanda dem”. Nar Du siger detta kuperar Du av
smd packar av kort frAn toppen av leken och
slanger dem framfSr honom. Kupera av kort sa att
Du kommer sd nara gimmicken Du vagar. Det
spelar ingen roll hur manga kort han fir. Jag
slanger dem i smépaket fér att ingen skall fa
intryck av att jag raknar hur manga kort han har.

Nar han blandat korien ber du honom lagga ned
hogen pd bordet och titta p4 det dversta korlet och
komma ihdg det. Sedan f3r han lagga ftillbaka
kortet p& sin hag.

Kupera av ndgra kort under gimmicken p& den
hégen som ligger framfor dig samtidigt som du
sdger, "Vi tar bort nigra kort s att vi inte vet hur
ménga kort som & kvar". Lagg hdgen med gim-
micken &t sidan och ge &skadaren de kvarvarande
korten som han fir blanda och lagga ovanpd sitt
kort. Nar detta &r klart tar du fill lite verbal miss—

direktion.

Sag, "Ditt kort ligger ndgonstans i mitten och du
har blandat korten bade dver och under ditt kott.
Om jag lagger dessa kort ovanpd och kuperar
ndgra génger vet vi &nnu mindre.* Nar du sager
detta lagger du den lilla packen med gimmicken
ovanpd leken och kuperar nigra ginger. Nar du
kuperar sista gingen kuperar du s& att gimmicken
kommer i botten. Ta upp leken frin bordet och
jamna till den samtidigt som du palmerar gimmick-
en. Lagg ned leken s fort du ndnsin kan. Tala om
hur svért det ar att kontrollera ett kort s att det
kommer exaki i mitten av leken. Askadaren far
sjalv rakna av 26 kort - och se dar ligger det valda
kortet,

Ett annat satt

P4 senare tid har jag ett annat satt att ta fram ett
draget kort som ligger pi 26:e plats i leken enligt
ovanstéende trick. Har foljer en kort beskrivning.

Lagg leken framfor 4skddaren och be honom
kupera av s& att ett mindre antal kort blir kvar pa
bordet. Nar han gjorl detta tar Du tillbaka den
storre delen. Han f&r sedan rakna korten som bley
kvar.

Under tiden han gor detta gor du en farobland-
ning med dina kort enligt fSljande. Kupera av
mindre an halften frin toppen. Faroblanda in den
mindre delen i den slorre si att bara bottenkortet
av den storre delen blir kvar. Blandningen méste
vara perfekt, men skulle Du missa bottenkortet s
fortsétt blandningen men hall reda pA hur manga
kort som hamnat fel i botten,

Om ett eller flera kort frAn den mindre packen
hamnar underst, kuperar Du bara upp dessa pa
toppen nar blandningen ar klar.

Om fler an ett kort frAn den storre packen
hamnar i botten, kuperar Du de Gvertaliga korten
frdn toppen fill botten. D.v.s om Du ser att det
hamnar tre kort i botten frdn den stora packen nar
Du avslutar blandningen. Kupera d& ned tv& kort
frdn toppen nar blandningen ar avslutad.

Lagg sedan ned korten p& bordet s& fort Du kan.
Askddaren har nu raknat hur ménga kort han
kuperade av frin botten av leken. Han far nu rakna
av lika ménga korl frn din hég och dar skall han
finna sitt valda kort.

Florentin




