DECEMBEF 1Z

N&r man n&rmar sig slutet av ett ar tanker man -
Hur har aret varit? Jda, fdr Magiska Bridernas del
maste jag nog sdga att aktiviteterna har varit
goda. Vi bhérjade med att ha édrsmbtet pa Den Bréna
Jagaren. D&r hade vi LARS-FETER LOELD som gastar—
tist och TOPPER MARTYN vann férsta pris i trick—
tédvlingen.

Sedan kom hbsten med en treviig magisi kryssning
till Aland. Da bjéd wvi P& 3 stycken seminarier -
CRILLO, Mr CARFELAN och FLORENTIN. Bara semenarie—
haften och trickrekvisita som delades ut var vart
Fesan tyckte manga. MAJ-ERITT var vardinna och det
skitte hon med glans. -

Den stora festligheten - vart 45-ar=sjubileum som ni kan l3sa om
p& nédsta sida tycker jag var en vardig avslutning pa ett trevligt
trolleriar., Vi far hoppas att rasta ar her lika mycket att bjuda
pa. Vem vet - kanske det kan bBli &nnu battre! !

I st&llet fér att fylla hela bladet med reportage fran vara moéten
har dag valt att géra en fyllig trickspalt som Julpyesel. Det &r
ju i &alla fall trolleriet sSOm 8r det viktigaste - eller hur!

Till sist vill jag tillsammans med tvriga étyrelsen fnska er alla
en God Jul och ett Gott Mytt Br. :

FLORENTIN




ST—ARSDJIUETL EM FA FELL I EanER

Den 14 november 1984 firade vi vart 45%—arjubileus i Felikanens
festvaning. Hur maérkligt det &n later =& var vi 45 personer vid
supén. Maten och servicen var mycket god, vilket giorde att
feststamningen infann sig omedelbart.

Yid kaffet kom den férsta Gverraskningen ~ da bjéd Lars Clarstedt
(8tig Lindstréms g&st) alla pa avécen!'!!

Efter middagen fick vi ta emot en vacker blemsterhyllning fran
"1illebror" BMC.

Sven Lingd, Michiel Hillenius och Topper Martyn erhiéll f8rtjidnst—
tecken. Eva Mordnes fick diplom och utnidmdes till hedersledamot.
{Enph&lligt beslutat pa aremitet)

Bedan flyttade vi oss en trappa upp di&r dans och Gvrig underhall-
ning skulle Aga rum.

Som forsta artist fick vi se TOPFER MARTYN =om gjiorde en 20
minuters akt. Som alltid har han lite speciella saker fir oss
trollkarlar. Eul!

Efter nagra danser var det dags for trelleritdvlingen om jubileums-—
kaninen. 4 =t stallde vpp och tévlade.

SVEN LINGD Sidenband firsvann och producerades.
ULF AGDUR Draget kort framtonades pa hans armbandsur.

EGON NIRIN Ett 1jus skiuts in i ett 1ljusetui. En sidenduk
. foérsvinner och framkommer i 1ljusetuiet. Ljuset tar
ham fram brinmande fran innerfickan.

HILL Vatten slas i en tidning. Tidningen rivs sénder.
Vattnet halls ut fran den sdnderrivna tidningen.
Mycket bra! B

FORENTIN Fem spadersjuor blir fem ruterknektar. Tricket som
vann jubidileumskaninen enligt jurun,

Klockan 23.00 var det dags f6r ndsta artistblock. Férst pa plan
var MUCK-toser med kliés. Tre tiejer =som dansade jazzbalett. Ett
fint nummer, och ett trevligt inglag i den trollerispickade
kvdllen.

Mésta nummer svarade RAKEL och CRILLO f&r: Ralkel spelade "synt"
pch Crillo gjorde en antitrolleristisk show som framkallade manga
skratt och applader. Rakels musik smakade mersmak, & jag hoppas
vi far se henne igen.

Bom sista nummer fir kvallen fick vi se MAC FREDDY. Han har
verkligen en personlig stil ndr han jobbar. Att wvara ficktjuv pa
scen kriver en hel del. Framfédr allt gdller det att vara vinlig
mot sitt "offer" sia att ingen tar illa upp. Det kan verkligen Mac
Freddy.

Trote den sena timmen var vi nagra stycken som blev kvar tills
efter midnatt occh bordstrellade.

Ern lvchkad kFvdll {ychkte de flecsta.



ESSEOMNTRIOL L

Effekt: De fyra essen kuperas in i leken ett och ett. Trollkonst—
naren visar sedan hur han har kontrell éver sssens plats i leken.
Genom att vanda upp Gversta kortet och rikna av 1lika manga kort
som valtren pa kortet visar kommer han till ett ess. Detta uppre—
pas med zxlla essen.

Utférande: Tag ut de fyra essen ur leken och l&dgg dem med bildsi-—

darn upp p& bordet. Apnu b&Ettre & om du tagit fram essen i en
tidigare rutin.

Lamna leken till blandning. N&r du far tillbaks den vander du den
med bildsidan upp och sdger - "Du =2ag inga fler ess i leken”.

Nar du sdger detta skjuter du dver kort fran vansterhanden till
hogerhanden liksom fér att visa att det inte finns nagra fler ess
bland bottenkorten. Vad du i sjidlva verket gér &r att du bérjar
rakna korten fran botten av leken. Nar du kommer till ett kort
vars valdr stammer med ordningen fran botten — t.ex. en 7:a pa
sjunde plats fran botten, tar du en "break" under detta kort med
vanster lillfinger ndr du skjuter ihop leken.

Fér det mesta hittar man ett kort som stidmmer &verens med ord—
ningstalet. Men om du inte skulle géra detta innan du har raknat
till 13 sa &r det ingenting att bli nervis fiér — med lite enkel
manipulation fixar det sig. Antag att du har rdknat till ?, och
pé den platsen ligger en 10:a. Skilj da bara pa handern at under
10zan och skjut ett kort fran vansterhanden &ver packen i higer
hand, och 10:an har da kommit pa tionde plats. Pa liknande siatt
kan du alltid ordna en "break” under ratt kort. Huvudsaken ar att
du inte gér nagot visen av det, utan att det bara ser ut som om
du visgar nagra kort i botten av leken.

Du har nu leken i vénster hand med bildesidan upp och haller en
"break" under ett kort som har samma valdr som ordningsnumret
fran bildsidan.

Tag nu upp ett ess fran bordet och ldgg detta med bildsidan upp
pa leken. Behall "breaken".

Gér nu en dubbel underkupering d.v.s. lyft leken med hédger hand
s& att "breaken” halls kvar med héger hands tumme i den bakre
kanten av leken. Samtidigt kuperar vansterhanden av den undre
halften under "breaken" och l3gger denna del ovanpa korten i
hégerhanden. Kupera en géng till — men denna gang i "breaken".

vVand nu leken =a att den kommer med baksidan upp i vanster hand
som till giv. Visa nagra av de fdversta korten ett och ett, men
inte sa manga s& att esset kommer fram. Du kan visa sa manga kort
som valbren pa nyckelkortet sem du tog "breaken under tidigare.

B&g: — "Det fimns inga ess dverst'. Ligg sedan tillbaks korten pa
leken.

Vénd leken med bildsidan upp. S&g: ~ "Och det finns inga ess i
botten". SBkjut ut korten och visa detta samtidigt som du upprrepar
vad du gjiorde i bérjan av rutinen — d.v.s. tar en "brealk under
ett kort som st8mmer med valér och ardningsnummer fran botten,
och kuperar in nédsta ese med en dubbel underkupering.

-

Upprepa det hela tills slla ess & inkuperade i leken.



Om du kan gira en "Zarrowblandning” & det bra - annars gfr du nu
nagra falska kuperingar.

Hall leken som till giv med bhildsidan ned. Ligg upp det dversta
kortet pa bordet med bilasidan upp. 83g: — "Det &r en (valdr pa
Lortet) — darfor ridknar jag av (valor pd kort) kort". REkna av sa
mangs kort som validren pa kortet visar. Dessa ger du i en hidg med
baksidan upp som halvviags tédcker kortet som ligger med bildsidan
upp pa bordet. Vand upp nédsta kort fran leken och férfar pa samma
vis tills du har fyra hitgar pa bordet.

Y&nd nu det dversta kortet pa varje hig och visa att det &ar
BESEN.

Anmérkning: Jag brukar forsdka att f& hackor som nyckel kort.,
Detta gtr att man hommer ifran att ridkna sia manga kort vilket
firlanger rutinen. Jdag tror &ven att "gubbarna" kan forvilla lite
grand om man har en publik som inte &r sa van med kort.

Er BAaGORE THRE RBROLL O~

Till detta trick behfivs in bagare, fyra mindre shkumgummibollar
och en trollsetav. Bagaren star pa bordet och innehaller tre
stycken av bollarna. Trellstaven ligger framfidr bagaren. Den
fjérde bollen befinner sig i knéat.

Forsta sekvensen: HA1l1l ut bollarna fran bigaren och l&gg dem i en
rad pa bordet framfor trollstaven. En till vénster, en i mitten
och en till héger. Satt bdgaren nagot bakom med Bppningen uppat.

Ga dver bagaren med higer hand och ta bollen i mitten mellan pek-
och langfingret. Latsas l&gga bollen i vanster hand, men palmera
den i higerhanden. dppna vinster hand och visa att bollen har
forsvunnit.

Tag bollen som ligger till vanster mellan vanster hands tumme och
pekfinger och +6r den till hogerhanden. Handerna miéts framfir
bagaren sa att den palmerade bollen i higer hand omdrkligt kan
sl ppas i bagaren samtidigt.

Latsas igen att placera bollen i vdnster hand och palmers den i
higerhbanden. Visa att bellen har fdérsvuannit genom att dppna
vansterhanden och visa den tom.

Tag nu upp den sista bollen med higer hand och kasta den i
vanster hand samtidigt som den palmerade bollen hamnar omarkligt
i b&garen. Lat den =sista bollen forsvinna pa samma sdtt genom att
palmera den i hogerhanden nar du latsas lAgga den i vansterhan-—
den. :

Den sista bpollen =sl&dpps i ba&garen nar du gar dver bigaren med
hégerhanden f6r att ta trollstaven. Knacka med trollstaven pa
vansterhanden och visa den tom. Knacka sedan med staven pa biEgs-
ren och hidll vt de tre bollarne pa bordet.

Andra sekvensen: Samtidigt som du haller ut bollarna pa bordet
palmerar du den extra bollen fram knat 1 higer hand. Lagg upp
beollarna framfor bigeren som i firsta sekvensen.

Hoger hand gar over bagaren och tar bollen som ligager i mitten
zom 1 firsta sekvencsen. Samtidiat elapper du den palmerade bollen
i nbgerbanden 1 bEgaren. Latsas l&gge dver bolien 1 vanster hang
pech 1at den forsvinna.



Vanster hand tar upp den vinstra bollen som f8rut cch 1&mnar den
till hoger hand samtidigt som héger hand sl dpper den palmerade
bellen i biZgaren. Latsas lagga tillbaks dern synliga bollen i
vanster hand men, palmera den i hdgerhanden sam férut. Viss att
vénster hand & tom och att bollen aterigen har forsvannit.

Tag upp den sista bollen och 1a4t den férsvinna péd semma sitt sam
i féregaende sekvens, men den har gangern sldpper du inte den
palmerade bollen nédr du tar trollstaven eftersom det redan ligger
tre bollar i bigaren. H&ll ut bollarna ur bagaren.

Iredje sekvensen: En boll & nu palmerad i hoger hand. Bollarna
l14ggs a&terigen ut i en rad framfér b&garen. Ta den vénstra bollen
med vanster hand som fiorut och l&gg @ver den i hiégerhanden samti-
digt som du slipper den palmerade bollen i bagaren.

Enyt wvanster hand lést sa att den bildar ett "rar". Lagg bollerm i
higerhanden ovanpa den knutna vinsterhanden i Gppningen déar
tumrotern cch pekfingerroten méts. Lat bollen larngsamt sjunka ned
i vansterhanden.

Ta upp higra bollen med héger hand och 1atsas l3gga den ovanpi
den knutna vansterhanden som f6rut. Men i sjdlva verket &ar det
den férsta bollen i vianster hand =om skjuts upp och blir synlig.
Bollen i higerhanden palmeras. Lat bollen sijunka ned i viénster—
handen.

Ta nu upp bellen i mitten med higerhanden samtidigt som du elédp-
per den palmerade bollen omarkligt i bagaren.

Lateas aterigen placera bellen pa den knutna vénsterhanden. Men
palmera den i higerhanden och skjut upp bollen i vinsterhanden.
Lat beollen sjunka ned i vansterhanden. Strack hoger hand &ver
b&garen for att ta trollstaven. Slapp samtidigt bollen i héger
hand i b&garen.

8la med staven pa vianster hand. S1& sedan staven i bagaren samti-
digt som du later bollen i vénster hand fxlla i knit. Visa van-—
ster hand tom, och h&ll ut bollarna pa bordet.

UNIVERSSL MORTET

Effekt: Tre kort f&r valjas fran en lek med rid baksida. Dessa
laggs pa bordet med bildsidan upp. Trellkonstniaren visar att i
leken +inns &ven ett kort med bla baksida. Detta kort firvandlas
i twr och ordning till de valda korten.

Du behdver: En kortlek med riod baksida. Ett dubblettkort med
samma roda baksida som leken (Hjidrter 10 i denna beskrivning). Du
behéver vidare 2 kort med hla baksida (Spader 3 och Eléver dam i
denna beskrivning).

Startposition: De dversta 12 korten har f0liande ordning fran
toppen av leken: Spader 3, Hjarter 12, Kliéver dam, kort vilka
som helst, Kldver dam med bléa baksida, Hjdrter 10, kort vilka
som helsl, Spader 2 med bla baksida.

e
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Utférande: Béria med att falskblanda leken. Aveluta blandningen
d &ttt kupera leksn i mitten och tag en "break" nir du ldgger

=
den Gvre halvan av leken underst.

Du forsersr rnu de tre borten sam ligger under "breaken' gemom att
riffla leken med vanster hands tumme och be rmagon att ssge stopp
nar han vilt. Lyft av korten dver "brealen” och 1Zgo ned de tre



tversta korten fran den undre halvan av leken pa bordet i en rad
med bildsidan upp. Ligg tillbaka den &vres halvan pa leken.

Hall nu leken i vanster han som till giv. Riffla nu med héger
hands tumme den bakre kortsidan av leken tills du ser det under—
sta av de tva korten med hla baksida. Tag en "break”" med wvancster
hands l1illfinger bver detta kort.

Fortsitt riffla tills du kommer till n&sta kort med bla baksida
{4 kort). Ta en "break" &ven édver detta kort — men denna "break"
haller du med higer hande tumme i bakre korteidan av leken.

Nédr du gir detta s&ger du: "Jag har ett speciellt kort nagonstans
har i leken".

Lyft nu korten dver lillfingersbreakern men behall "breaken du
haller med higer bands tumme.

Fubliken ser nu ett kort med bla baksida pa& den undre halvan av
leken., Forklara att detta kort & ett "universalkort". Skiut ut
detta kort till higer med vanstertummen. VYand sedan kortet med
hi&dlp av higerhandens kort. Publiken ser nu att det & spader Iy
vilket stammer med det fiérsta valda kortet.

Vand nu tillbaka kortet igen med hj&lp av hégerhandens kort. Men
denna gang ndr higer hands kort befinner sig ett kort Ggonblick

Gver den undre halvan av leken slépper du korten under "bresken"
som du haller med hiéger hands tumme. Det skall bara se ut s=om om
du tipper Gver kortet med bla baksida.

Lagg nu ned korten i hidgerhanden pa bordet. Tag upp nasta valda
kort (hjarter 10). Niar du gir detta passar du pa att ta en
"break"” under de tva Oversta korten i vénsterhanden (férberedelse
till dubbellyft).

Bnid hornan av det valda kortet dver "universalkortet". Ligg
tillbaka hjarter 10 p& bordet igen.

Goér en dubbellyft och visa att kortet med bla baksida nu &r
higrter 10.

vVand tillbaka dubbelkortet och skjut ut det éversta kortet. Tag
detta i higer hand med baksidan upp. Gnid hirnet mot det =ista
valda kortet (klédver dam). Visa att "universalkortet" har f6r—
vandlats till kldver dam.

JOFER—ESS—wannD~R I NG

Effekt: Fyra ess byter plats ett och ett med en joker som l&ggs i
en planbok pa bordet.

Startposition: fyra ess pa bordet med bildsidan upp. Tre jokrar
ligger overst i leken. En planbek eller liknande till hands.

1. Tag en break under de tva Gversta jokrarna i leken. Tag upp
essen och gir add-on—-move. Ligg ned de dversta fyra korten
med baksidan upp pa bordet (ess, joker, joker, ess).

2. Gér en trippellyft fér att visa att du har en joker dverst
pa leken. Va&nd trippelkortet tillbaka pa leken och tag dat
tversta kortet och l&8gg i planboken.

Tag upp en av jokrarna pa bordet och ldgg cvanpa ieken.
Magiskt mellanspel. Viand dversta kortet och visa jokern.
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Askedaren fppnar planboken och tar fram esset.

Gor toppbvte av joker och ess undsr tiden. Lagg ess som
Joker 1 planboken.

Tag vpp ett ess fran bordet till toppen av leken. Magiskt
mellanspel. Gir dubbellyft och visa att jokern aterviant.
Ackadaren dppnar planboken och tar fram esset.

Vand tillbaka dubbellyft och l&gg det dversta kortet i
planboken som joker.

Tag upp ess fran bordet och lagg detta pé;leken samtidigt
som du férbereder dubbellyft.

SAg: "Det spelar ingen roll om Jag ldgger jokern underst.”
lL.agg dubbelkortet i botten av leken.

Magiskt mellanspel. V&nd leken och viea att jokern tiar
kommit tillbaka. &skadaren far ta fram esset ur planbhoken.

Gor dubbellyft fram bildsidan av leken. VYand leken och 1 &gg
dubbelkortet med bildsidan upp pa leken. Vand dubbel kortet
cch 1&gg det dversta kortet i planboken.

Tag upp den sista jokern fran bordet och l&gg denna pa
leken. Magiskt mellanspel. Vand Gversta bortet och visa att
jokern amnu en gang har kommit tillbaka. Askadaren far ta
fram det sista esset fran planboken.



