Tumtippen

Nr 116 — oktober 2023 MAGISKA BRODERNA Sveriges aldsta trolleriforening

Tom Stone holl seminarierum och workshop om MISDIRECTION pi Folkuniversitetet.

Crillos comments

Vi har paborjat en studiecirkel med
Folkuniversitetet, som vi kallar " Ut-
veckla ditt trolleri”. Hittills har vi haft
tva traffar, vilka du kan lasa mer om i
detta nummer. Vid den forsta traffen
behandlades temat "MISDIRECTION",
och vi hade formanen att ha nestorn
Tom Stone som foreldsare. Han ledde
dven Ovningarna och i detta nummer
kan du ocksa lasa en artikel om "MIS-
DIRECTION” av Tom, som han skrev
for lange sen.

Den andra traffen hade temat "Trol-
leripotpurri”, dar nio trollare delade
med sig av sina basta trick. Bada gang-
erna var vi en grupp pa 18 entusias-
tiska personer, och det blev intensiva
och givande sessioner nar vi larde oss
de olika trolleritricken.

I "Trickbeskrivningar" i tidningen
har jag tagit med beskrivningar av tre
av de trick som presenterades under
vara traffar. Dessa trick kommer fran
Johnny Mcl, Lars Klingberg och Rolf
Isberg. Dessutom holl Carl Tillenius ett
seminarium under drsmoétet i maj, dar
han presenterade och forklarade ett ut-
markt korttrick. Du hittar detta trick
ocksa i detta nummer.

Hoppas du kan vara med pé den
tredje ssmmankomsten pa Folkuni-
versitetet. Det kommer att handla om
MENTALMAGL

Bocka in arets hojdpunkt. Det ar
JOHNNY LONN MEMORIAL som éar
sondagen den 19 november pa Norra
Brunn.

Crillo
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MBs aterstaende hodstprogram

Vi har vart tredje seminarium/workshop séndagen 15 oktober kl 13-16 pa Folkuni-
versitets lokaler pa Kungstensgatan 45. Temat &r MENTALMAGI.

Och sa avslutar vi med arets hojdpunkt.

Johnny Lonn Memorial

Sondagen den 19 november pa Norra Brunn
STAND UP MAGIC

Det ar en minikongress i trolleri

Du betalar 575 kr. Da ingdr seminarium, dealerroom, middag samt trolleritav-
lingen JLM.

Nagra Trollkarlar som tavlat i JLM

Dozzie, Gaston, Jimmy Svirhagen, Johnny Mcl, Kim Gordon, Lars-Peter Loeld,
Love Melander, Nikola Arkane, Mortenn Christiansen, Mr Danneman, Rolf Is-
berg, Tom Stone, Sartori och Seth

Anmalan

Du kan redan nu anmala dig genom att betala kongressavgiften pa 575 kr till Magiska Broder-
nas Bankgiro 5273-1073241 eller Swisch 1234249462.

Tavlingen
Priser till de tivlande: 1:a pris 5.000 kronor

2:a pris 3.000 kronor
3:e pris 2.000 kronor

Individuellt eller lag: Det ar tillatet att ha medhjalpare eller stilla upp som ett lag.
Vid manga anmalda tavlande kan kvalificering komma att
tillampas. Max startande ar 8 tavlande. Intresseanmalan
skickas till Dag Lofalk.

Val mott!
Dag Lofalk
Klubbmastare

lofalk@mail.com
0707-63 86 18
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EN PAMINNELSE - har kan du fynda
MB:s WEBSHOP

NYHET - Vi har startat en WebShop dar du som medlem | MB kan
alia ding magiska overskottsprulor GRATIS

Stefan Haglund har skapat en Webshop pa var hemsida, dar du kan kopa billiga trol-
lerigrejer och dér du kan lagga ut dina trollerigrejer som du inte anvéander.

Sa har gar det till

1.

N

Onskar du silja dina 6verskottsgrejer s behdver du bara ta en bild pa det du
onskar att salja.

Beskriv din rekvisita och vad du vill ha betalt f6r densamma.

Ditt namn, telefonnummer och e-postadress om du vill att det skall sta med i
annonsen.

Din e-postadress till oss ar obligatorisk.

Du skall INTE skicka in sjdlva forsdljningsprodukten till oss.

Alla forsaljningar far vara anonyma i annonsen om du sa onskar.

Garna en videolank till tricket om det finns en sddan

Alla svar som kommer till den hér sidan (dven anonyma)

vidarebefordrar vi och skickar till din uppgivna e-postadress.

Vi lamnar inte ut adress eller telefonnummer om du vill vara anonym.
Vad kostar det att delta och att salja?
Da detta ar en forsoksverksamhet som bygger pa Trollkarl till Trollkarl

sa ar det GRATIS for medlemmar i Magiska Bréderna



Misdirection med Tom Stone

Sondagen den 20 augusti startade vi
hostens forsta seminarium och works-
hop med Tom Stone som larde oss
massor om MISDIRECTION.

Vi var 18 personer som pa Folkuni-
versitetets lokal pa Kungstensgatan 45.
Vi har nu bildat en studiecirkel och
kommer att ha tre seminarier och
workshop har.

Lokalen var perfekt och var utmarkt
nar vi arbetade i smagrupper.

Jag har valt att aterge vad Tom talade
om i en tidigare publicerad artikel som
Tom skrev for 30 ar sedan och som
publicerades i Tumtippen 2016. Det ar
forstas inte samma innehall. Under se-
minariet pratade Tom mycket om hur
Tony Slydini arbetade och illustrerade
hans "Paper Balls”.

Tom holl {f6rst en foreldsning pa 90 mi-
nuter och sedan 6vade vi nastan 120
minuter med MISDIRECTION.

Har nagra bilder fran traffen.

Koncentrationen ar pa 100.

Tom visar 6gonens doda vinklar for
Marten Rune. ”Det dr ju helt otroligt”,
tror jag Marten tanker.

Narmast jobbar Lennart och Richard
Nobel med 6gon och handrorelser.
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”Hur var det man skulle hilla hinderna”, fragar Lars. ” Det ir ritt”, sager Robert.
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Satori arbetade tillsammans med Emliz Hammarberg och Stella Stider Lundgren.




Trolleripotpurri med de basta tricken

Hostens andra sammankomst hade vi pa Folkuniversitet sondagen den 17 septem-
ber. Vi var da ocksa 18 personer.
De som framforde trick och demade sina trick var: Nio trollare och nio trick!

e Crillo

e Dag

e Hans- Erik Claesson

e Johnny Mcl

e Lars Klingberg

e Rolf Isberg

e Rolf Oppenheimer

e Stefan Haglund

e Tore Skyltén

Stefan Haglund brukar siga att vill du att ett av dina trick inte ska avsl&jas s& publi-
cera det. Det kanske stimmer for ndgra av tricken som vi fragade och undrade 6ver
var just trick som Johnny MclI, Lars Klingberg och Rols Isberg hade publicerat i
Tumtippen. Jag tar upp de tre tricken igen i tidningens trickbeskrivningar.

Nu lite bilder om vad som hande.

A

Rolf visade ett mentaltrick dar en tar-

ning hittades med hjalp av en magnet.

Repen gar ihop konstaterar Crillo.



Dag visade ett korttrick dar det gallde
att f0lja hans instruktioner. Men ingen
lyckades.

Stefan larde oss en finurlig kortrutin,
dar ett valt kort genomborrades av en
kniv.

Att det ar mojligt att en ring kan hoppa
in i ett snore visade Hans-Erik.

Johnny Mcl missade att ta fram det
dragna kortet. Hur han till slut lycka-
des kan du ldsa om i Johnny McI pa
LOPSEDELN.



Lars visade sin version av ACAAN,
som du kan ldasa mer om i detta num-
mers trickbeskrivning.

Tore gjorde ett elegant nummer dar
mynt och penna byte plats och for-
svann och aterfanns pa de mest mys-
tiska platser.

Rolf lar oss hela rutinen av hans “Den férsvunna ringen”, som ocksé finns med i
detta nummers Trickbeskrivning.



SM i trolleri

Det har varit SM i trolleri pa Kulturhuset 2-3 september. Nikola Arkane som har tav-
lat i JLM var den stora vinnaren. Hon vann GRAND PRIX SCEN I ALLMAN MAG]I,
hon vann ocksa i SALINGSMAGI. Hon hade formodligen ocksa vunnit i Barntrolleri
om hon inte fatt tidséverdrag. Adrian Videla blev  GRAND PRIX i CLOSE-UP.

Grand Prix-vinnarna Adrian Videla och Nikola Arkane. Foto: Olav Holten

Roger Isberg skrev om allman magi
Nikola Arkane (allmin) kommer in barfota och svartklidd och trollar tyst med en rod duk
och ett litet ring som vixer och genomtringer duken pd olika sitt. Sen kommer smd para-
soller och blommar ur dukar och sen fler parasoller och pd slutet ett fullstort paraply i
regnbigens firger som det regnar rosblad ur och dd vann Nikola bdde forsta pris och
Grand prix.

Och Ottar Kraemer skrev om barntrolleri.

Sist ut for dagen dr Nikola Arkane som FizzWizzPop med ett utsnitt ur forestillningen
Pop! som nyligen hade sverigepremidr. Nikola fir med sig barnen frin start nir hon forkla-
rar att hon "pratar bra engelska — och dilig svenska!” (inte helt sant — majoriteten av
numret dr pd klingande svenska, inkluderande utrop av “"Milda makter!” och andra sved-
ismer som liter extra roliga frin Fizz Wizz Pop). Trots att publiken vid det hir laget har
suttit och matats med intryck i 70 minuter pumpar Nikola in ny energi i barnen, som fir
hjilpa Fizz Wizz Pop att firgligga en regnbige, trolla fram sidenndsdukar och hantera
bingstyriga skumgummibollar samtidigt som hennes tama fjirilar Pondus och Jocke dyker
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upp lite hir och var, gomda i rekvisitan. Nikolas scenvana och erfarenhet av barntrolleri
lyser i framtridandet, och akten inkluderar bdde tempovixlingar, berittarsegment och en
smittande entusiasm som fir alla engagerade trots att akten i forsta hand har de yngre bar-
nen i fokus. Undertecknad har tidigare liknat Fizz Wizz Pop vid "en blandning av Pippi
Lingstrump, en dlva — och Gollum”, och vi bjuds pi hela spektrat av sinnesstimningar
frdn henne under akten; ett barns obindiga sjilvfortroende, busighet och sprudlande entu-
siasm nir ndgot ovintat hinder.

Tyvirr dr tavlingsvirldens regler hdrda och nér Fizz Wizz Pops dventyr drar 6ver pd tiden
med en dryg minut dr en tredje medalj for Nikola utom rickhdill denna helg — annars hade
kampen om priserna blivit betydligt tuffare i toppen av prispallen.

o Allman magi 3. Jorgen Sondell - 68 p

1. Nikola Arkane -85p
Grand Prix Scen

2. Bertil Fredstrom — 65 p
3. NoahnSelg — 64 p

o Close-up Kortmagi
1. Inget pris delades ut
2. Felix Fallkvist — 75 p
3. Lukas Hagby .74 p
o Komisk magi 4. Vilgot Micehlin 74 p
1. Inget pris delades ut

2. Hanna Gunther — 78 p © Salon"gsmagi
3. Martin Cedeerbom — 1. Nijkola Arkane -83 p
72 p 2. Elton Sessler—70p

3. Lucas Martinez — 65 p
o Mentalmagi

1. Inget pris delades ut o Barntrolleri

2. Inget pris delades ut 1. Kalle Nilsson—82p

3. 3. Micke Askernas — 2. Jonas Arhammar — 76
65 p p

3. Hanna Gunther—69 p
o Close.up Mikromagi

1. Adrain Videla—85p —
Grand Prix Close-up

2. Inget pis delades ut
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Misdirection av Tom Stone

Den har artikeln av Tom Stone om Misdirection publicerades i Tumtippen nr 77 —

2016. Den ar lika aktuell idag som da.
Jag skrev da foljande:

Tom Stone skrev denna artikel 1993, som han publicerade i Tricks, Goteborgs Magiska Klubb,
som han var mingdrig redaktor for. Tom var dd 26 dr. Imponerande skrivet av en si ung
man. Vi tackar Tom for hans tilldtelse att vi far publisera den i Tumtippen.

“I have a secret assistant ... Her name is

Miss Direction™ Jobhn Ramsey

Tvirt emot vad man skulle kunna tro, hand-
lar misdirtection inte om att distrahera och
avleda askadarens uppmairksamhet. I stallet
handlar det om att kontrollera och leda 4ska-
darens uppmarksamhet dit man vill ha den!
En subtil, men ack sa visentlig skillnad.

Jobbar man enligt ”distraherings”-metoden
far man latt ndgot som man kan kalla ”Visual
noice”, visuellt oljud. Askidarna, som trott-
nar pa att inte veta vart de ska titta, koncen-
trerar sig i stallet pa att iaktta trollkarlens
hinder, for att forsikra sig om att han inte
g6r nagot “skumt”. Denna ornfalks-blick in-
nebir att man misslyckats med att skapa den
magiska atmosfir som dr si vasentlig for en
trollkarl.

Som trollkarl ska man jobba interaktivt med
askadarens perception, fa dem att folja sina
sociala instinkter och se pa dig nir du talar.
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For att ge er en liten orientering 1 amnet
kommer jag beskriva ndgra fa av de mest
konkreta teknikerna som trollkarlar kan an-
svianda sig av for att kontrollera och leda
publikens uppmirksambhet.

John Ramsay formulerade en av de viktigaste
principerna inom trolleriet

"Om du vill att publiken ska titta pa nagot,
Titta pa det sjdlv.

Vill dn att de ska se pa dig,

Se pa dem.”

Later enklet, eller hur? Jag kan dock foérsikra
er om att det inte dr lika litt som det later att
instinktivt anvinda denna princip i allt man
gor. Oftast tar det flera ars intensiva studier
att lara sig det, sd det ar endast nagra fa av de
bista trollkarlarna i virlden som anvinder sig
av denna princip utan att tinka pa det.

John Carney ér en amerikansk trollkarl som
har fundrat en hel del 6ver amnet ”mis-
direction”. I sin bok ”Carneycopia” berittar
han om sin erfaenheter inom omradet.



Misdirection: Forr trodde jag att det viktig-
aste 1 att utfora ett trick var den tekniska
skickligheten, och att misdirection bara var
bra om man skulle raka klanta sig, som en
slags liten ”f6rsikring”. Nu dr jag istallet
overtygad om att motsatsen giller ... Att av-
leda askadarens kritiska 6ga ar det mest vik-
tiga. Den tekniska skickligheten, som troll-
karlen dnda bor utveckla sa langt det gar, ar
den raddningsplanka man har om mis-
directionen skulle misslyckas.

Oavsett med vilken perfektion man kan ut-
fora ett hemligt grepp, ska trollkarlen aldrig
ge naring till idén att utféra greppet utan mis-
direction. Aven om greppet ir ett “osynligt”
sadant, 4r det 4nd3 en imitation och en imi-
tation kan aldrig jaimfoéras till 100% med den
dkta varan, for i grund och botten ér imitat-
ionen anda baserat pa en bluff. Eller som
Erdnase skulle uttryckt det; ... ett grepp bor
inte ens misstinkas, 4n mindre upptickas.
Den allra minsta provikation drar till sig nyfi-
kenhet och vicker det kritiska 6gat, och pa sa
sitt forstér man illusionen av dkta magi.

Bakpalmering av kort, som de flesta manipu-
latérerna framfor, dr som bast en ihalig illus-
ion. Den skyldiga” handen placeras i fokus,
diverse svingningar och vridningar utfors for
att dolja 6verflyttningarna av korten, och pa
s sitt anses det vara “’bevisat” att det 4t tomt
pa bada sidorna av handen. Detta dr en grov
underskattning av publikens intelligens. De
vet att korten finns dir, men de beundrar den
skicklighet som krivs for att halla dem
gomda. Idealiskt, skulle de tro att korten inte
fanns dir, och inte ha nagon ledtrad till me-
toden.

Lika missforstadd dr den falska 6verfore-
ingen av ett mynt fran en hand till den andra,
som anvands for att fd en forsvinningsefekt.
Ett stort antal ologiska rorelser intraffar 1 r6-
relsen, och nir myntet visar sig vara borta
fran den ena handen skulle trollkarlen aldrig
kunna drémma om att publiken kan miss-
tinka den andra handen. Om ignorans vore
lycksalighet, skulle manga trollkarlar fa sitt
himmelrike pa jorden.

Som tondring var jag besatt av att lira mig
allt jag kunde ldgga hinderna pa. Jag hade
hort talas om ett trick som gick under be-
nimningen ”Cylinder and Coins”, konstrue-
rat av en person vid namn John Ramsay.
Ryktet gjorde gillande att det var ett vildigt
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svart trick, sd jag tinkte att om jag kunde fa
en chans att lira mig det sa skulle sedan inget
kunna std i min vig lingre. Jag minns att nar
jag val fick en chans att underséka manu-
skriptet sa drabbades jag av en kinsla av be-
svikelse. Jag hade forestillt mig att det fanns
ndgon ny revolutionernade, genial teknik eller
nigot supersvirt grepp att besegra. Aven om
rutinen krivde en viss kidnslighet, fanns det
inte nagot 1 den som var speciellt avskrack-
ande. Den verkliga hemlig-heten, som jag
snart upptickte, var Ramsays subtila anvind-
ning av misdirection. Till och med trollkarlar
forde han bakom ljuset, inte sa mycket pa
grund av hans fingerfardighet, som med en
blick och ett leende.

Dai Vernon berittade en anekdot som pa ett
bra sitt illustrerar ett exempel av Ramsays
kraftiga misdirection. Ramsays rykte nidde
USA, langt fére han sjilv nagonsin kom dit.
Vernon fragade sin vin, Jean Hugard, exakt
vad den hir Ramsay-killen sysslade med som
rittfardigade hans ryktbarhet.

”Han far mynt att férsvinna”, svarade Hu-
gard. Vernon fortsatte. "Men Jean, vilken
slags metod anvinde han?” Hugard skakade
pa huvudet och svarade. ”De bara férsvin-
ner.” Vernon blev mer och mer otélig. ”Du
kan beritta det fOr mig. Jag dr trollkarl. Slee-
var han mynten, lappar han dem, anviander
han en pull?” Hugard gav Vernon en ling in-
tensiv blick och sen sa han med eftertryck.
”Han haller upp myntet och det smailter
bort i luften.”

Med tanke pa att nyckeln till hela tricket var
en falsk 6verforing fran den ena handen till
den andra — nagot som varje trollkarl och
skolpojk kanner till — sa maste Ramsay haft
ndgonting annat, nagot exeptionellt, for att
kunna gora ett sadant intryck pa en sin
mangkunnig man som Jean Hugard. Detta
nagonting var en tillimpad forstielse av den
minskliga naturen, tillsammans med en pre-
cisionstiming. Det var misdirection.

Nir Ramsay korrekturldste orginalmanu-
skriptet till ”The Cylinder and Coins”, skri-
ven av Viktor Farelli, tyckte han att de mest
viktiga elementen 1 beskrivningen hade blivit
borttagna. Ramsay klagade, ”Du har glomt
att skriva Se pa publiken.” Farwelli hivdade
att den punkten var oviktig, sa linge alla fing-
erpositioner och grepp var korrekt beskrivna.
Men Ramsay insisterade, “Det dr den mest



viktiga punkten! Skriv det med stora boksti-
ver, SE PA PUBLIKEN.”

Ingen inlirning av trolleri 4r komplett utan
de principer som Ramsay postulerade.
Grundteoremet dr: Om du vill att publiken
ska titta pa nagot, titta pa det sjilv. Vill
du att de ska se pa dig, se pa dem. Dessa
idéer dr mer komplexa dn vad man tror vid
forsta anblicken.

Ramsay forklarar att man inte kan avleda en
askadares uppmirksamhet, om man inte forst
fokuserar den. Genom att sjalv titta pa och
dra uppmirksambhet till nagot, far man kont-
roll 6ver var daskadarna har sin blickpunkt.
Man skiftar sedan fokus sekunden innan man
g0r det hemliga greppet, genom att titta rakt
i ansiktet pa dem. Om man fOrst lyckats fa
kontroll 6ver askadarnas uppmairksamhet, sa
ar skillnaden av blickpunkten ytterst svart att
motsta.

Det finns en viss del mental misdirection,
som utspelar sig pa en mer subtil niva. Att
torflyta ett foremal fran en hand till den
andra dr en ganska trivial hindelse, som bor
betraktas som om det sker av en tillfillighet,
och enbart registreras i den mentala periferin.
Det dr hir som de sa kallade ’retention of
vision”-forsvinningarna misslyckas. Genom
att framféra dem placerar man en hemlig r6-
relse i fokus, och drar uppmarksamheten till
nagot som borde tas for givet. Ett grepp ska
inte dra at sig nagon onddig uppmirk-sam-
het. Skulle en sidan hir vanligtvis oskyldig
hindelse bli framlyft av trollkarlens felplace-
rade betoning, sa bevaras ett intryck av detta
i askddarens minne. Denna minnes-bild kan
sedan dskadaren aterkalla nir han vill, sa nar
han rannsakar sitt minne efter ledtrddar,
kommer 16sningen inte att vara langt borta.
Som bist kommer effekten bortférklaras
med ett: "Trollkarlen snirtade bort myntet pa
nat sitt, men det ar himla skickligt gjort ...”
Eller dramatiskt uttryckt, om vajrarna som
tar Peter Pan att flyga glittrar i ljuset, sa haller
inte askddarna tillbaka sina tvivel lingre. De-
ras ”suspension of disbelief” dr stord.

Det minskliga 6gat attraheras av rorelser.
Inget mystiskt med det. Men, 6gat kan bara
fokusera pa en rorelse i taget. Detta faktum
insag Tony Slydini, som var den forste att
fomulera principerna ”Coordination of Act-
ion” och ”Priority of Movements”.
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Coordination of Action

En handling (sekundir) kan passera obe-
mirkt, 6verskuggat av en annan handling
(primar) under forutsittning att bada hand-
lingarna startar och stannar exakt samti-
digt. Ovriga faktorer i denna princip ligger i
valet av primar och sekundir handling.

Priority of Movement

e En hand som r6r sig framat, uppmark-
sammas mer 4n en som ror sig bakat.

e En hand som hojs, uppmirksammas mer
in en som sanks.

e En aktiv handling, uppmirksammas mer
an en passiv.

e En handling som hanteras som viktig och
vasentlig, uppmarksammas mer dn en
handling som gors automatiskt i forbi-far-
ten.

Time-Misdirection

Det dr inte speciellt bra att utfora en effekt,
sekunden efter man gjort det hemliga greppet
som dstadkom det hela. Darfor forsoker man
oftast fa sa mycket tid som mdjligt mellan
metod (det hemliga) och effekt (det askada-

ren ser).

Exempel: Nar Uri Geller nonchalant leker
med en sked, bojer den i forbifarten och
gommer den halvvigs under en servett ...
Fem minuter senare, nir alla glomt att han
varit 1 narheten av skeden, drar han upp-
mirksamheten till den och 4dnnu ett mirakel
har skett!

Jamming

Detta dr en princip som ir formulerad av
Juan Tamariz, Jamming ir egentligen en radi-
oterm som beskriver storningen av radio-
sindningarar, genom att signaler sinds
ovanpa ursprungssignalen.

Som trollkarl kan man géra samma sak. Ge-
nom att ge hjirnan information den inte be-
héver, kan den inte klart mottaga den in-
formation den strivar efter att fa.

Exempel: Mitt i ett korttrick borjar man hélla
den ena handen lite krampaktigt, vilket hos
publiken skapar misstanken att man har ett
kort gomt i handen. Egentligen anvander
man sig av en helt annan metod. Denna



metod gar obemirkt f6rbi, eftersom publiken
ar fullt upptagna med att analysera den falska
informationen. Med hjilp av Jamming-tekni-
ken rycks mattan bort under deras fotter, nir
handen senare visas tom. De har da kommit
for langt in pa fel vig for att kunna ga tillbka
och analyseera vad som egentligen hint.

Verbal misdirection

Det ar djupt inpraglat i en minniskas sociala
beteende att hon ska se den hon talar med i
ansiktet. Trollkarlar har manga tidstestade
metoder fOr att fa en askadare att se oss 1 an-
siktet, istillet fOr att se pa vara hander. Nagra
fa exempel.

Meningsfulla fragor: Det dr valdrigt svart
for en askadare att svara pa en fraga, utan att
se fragestillaren i 6gonen. Exempel: ”Vad
heter du? Kommer du ihdg kortetr”

Namn: Det dr nistan helt omojligt att lata bli
att titta, nar nagon namner oss vid namn. Ex-
empel: "Peter, var det nagot fuffens med
kortleken?”

Resumé-tekniker

Strax fore, eller direkt efter en effekt, ger
man en resumé over vad som har hiant. Un-
der denna resumé blandar man ihop alla fakta
med l6gner och halvsanningar. Anvinds ofta
thop med Jamming och Time-misdirection.

Exempel: En askadare vid namn Peter har
fatt blanda en kortlek. Utan att papeka det,
stracker du fram handen for att fa tillbaka
kortleken. Direkt glimsar du toppkortet, i
skydd av fragan “Peter, dr du n6jd med din
blandning?” Limna tillbaka leken, utan att
kommentera det. Ta nagra steg bakat. Borja
tala grundligt och vil om tankedverféring
(tidsmisdirection).
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Nu startar du resumén. ”Du har fatt blanda
leken sjalv, eller hur?. Inte vid nagot tillfalle
har jag varit i niarheten av kortleken, eller hur!
(logn) .. Jag har statt hir borta hela tiden! (/gn)
.. OK! Ta det 6versta kortet och se pa det,
men hall f6r baksidan, annars tror folk att det
ar mirkta kort (jamming). Tink intensivt pa
kortet.”

Efter vederbérlig dramatik avslojar du vilket
det tankta kortet ér. I 6verraskningen Gver
effekten spikar du in ett par 16gner till Exem-
pel: ”Det fungerade!!? Fantastiskt! Och du
kunde tinkt pa vilket kort som helst.

Med hjilp av de tekniker jag beskrivit har,
och manga andra, leds askadarens analytiska
anstringningar in pé ett sidospar, till langt ef-
ter bedrigeriet har skett. Det glapp 1 inform-
ationen som uppstar, gor att askadarenas
hjirnor ovetandes raknar med en ofullstindig
ckvation, vilket leder till en felaktig utvirde-
ring av verkligheten. Resultat: MAGI!

Den masnkliga hirnan ér ett monstersokande
organ. Data Overvigs, virderas eller forkas-
tas, beroende pa hur vil de passar in i det
monster hjiarnan bestimt sig for.

Trollkarlens hemliga rérelser ska helst inte
bedomas viktiga nog att tagas med 1 berik-
ningarna. Korrekt utfort, ska greppen inte
kommas ihag, inte heller ska publiken regi-
strera det faktum att de, d4 och da, tittar bort
frin dina hiander.

I hjirtat av varje illusion finns det antagan-
den, gjorda utifran vara referensramar. Vil-
kianda rorelser, monster och erfarenheter fyll-
ler igen halen 1 vira observationer, ticker
over motsagelserna.

De har fortfarande ritt 1 sitt antagande att tva
plus tva dr fyra, men deras data dr ofullstin-
diga. For bakom rékridderna doljer sig en
trea, en sjua och kanske en tolva.



Den som stavade det, sa det

Carl Tillenius holl ett uppskattat »:g
seminarierum vid vart arsmote
pa Norra Brunn den 14 maj. Un-
der seminariet visade Carl f6l-
jande trick som ménga av oss fra-
gade om han kunde skicka en be-
skrivning pa hur tricket utfordes.
Det ar lite att komma ihag. S& har
kommer tricket. Lite att komma
ihag, men nar du kan det sa har
det ett super trick. Tack Carl.

Effekt

Efter att kortleken blandas nog-
grant av askadaren tas tio kort ut,
klover ess till tio, i exakt den ord-
ningen som de ligger i kortleken.
Trollkarlen ska visa hur fantastiskt det fungerar att stava till givna kort genom att
flytta kort fran toppen till botten. Det visar sig dock att trollkarlen har stora svarig-
heter att stava. Som tur ar, ar askadarens stavningskunskaper bra mycket battre.
Varje kort dskadaren stavar till funkar exemplariskt. Varje gang trollkarlen provar
funkar det inte. Till och med nér det bara ar ett kort kvar blir det fel. Vilket ocksa blir
trickets stora final.

Bakgrund

Under F.I.S.M i Peking 2009 star jag och David Persson en sen kvall vid ett bord och
ser den briljanta David Wiliamsson gor trick efter trick som ar lika roliga som bra.
Han gor da denna stavningsrutin pa sitt otroligt underhéllande satt. Nar jag och Da-
vid (Persson) kom tillbaka till hotellet spenderade vi resten av natten att gora en
svensk version av tricket. Faktum ar att var version har farre moves dn den vi sag.
Metod

Forberedelse: Ta ut klover ess-10 och lagg dem i foljande ordning 4,2, 6,7, 8, 3,5, A, 9,
10. Lagg stacken i botten av kortleken sa att klover 10 blir bottenkortet.

Utforande: Blanda kortleken pa ett satt att du inte andrar ordningen pa de tio botten-
korten samtidigt som du beréttar att man kan anvanda kortleken som stod for sin
rattstavning. Forst behover kortleken blandas ordentligt. Gor detta genom att riffel-
blanda kortleken ordentligt och sprid garna ut kortleken innan du {6r ihop halvorna
for att verkligen visa hur blandad kortleken blir. Om du vet att dskadaren kan riffel-
blanda, later du hen gora det. Efter en riffelblandningen dndras inte ordningen for de

16



tio korten. De sprids bara ut i den undre delen av leken. Du (eller annu battre, aska-
daren) gor ytterligare en riffelblandning och de 10 korten kommer fortfarande ha
samma ordning fast nu vara utspridda 6ver hela leken.

Sprid ut kortleken mellan dina hander och out jogga de tio kloverkorten 6ppet och
forklara att du ska anvanda tio klover kort A-10 i den ordning de hamnat efter aska-
darens blandning for att demonstrera detta mirakel.

Hall i de tio korten med bildsidan ner och borja stava genom att ta ett kort i taget
fran toppen och ligg pé botten. Béra med ess och stava tydligt fel: ”A, S,S”. Efter att
du stavat och lagt tre kort fran toppen till botten visar du stolt upp toppenkortet. Det
kommer da vara klover 7. Se lite osdker ut, och forklarar att 7:an betyder att man sta-
vat fel. Lagg 7:an pa botten. Om inte dskadaren patalar det sa sager du: ”Ah, det
kanske stavas med E?”. Lat askadaren gora stavningsproceduren genom att lagga ett
kort fran toppen till botten for varje bokstav (denna gang E - S - S) och vand upp top-
penkortet. Denna gang ar det esset! Lagg kortet med bildsidan ner pa bortet och lat
askadaren stava pa samma sitt till TVA. Aven denna gang funkar det. Ligg undan
tvaan med baksidan ner. Upprepa pa samma séatt med TRE.

Hittills har allt funkat sjdlvverkande. Nu tar du hogen fran dskddaren och séager att
du ska prova igen. Hall korten i vanster hand och sprid ut de tva 6versta korten och
plocka upp det 6versta kortet med hoger hand precis som du gjort nar du stavat tidi-
gare, samtidigt som du tar ett break under det kortet som nu ligger pa toppen. Lagg
tillbaka kortet du haller i hoger hand samtidig som tittar upp mot askadaren for att
sdga nagot i stil med: ”Visst ar det fyran nu?” Du har nu pa ett mycket naturligt satt
skaffat dig ett break under de tva 6versta korten. Ta dessa tva kort pa samma satt
som du skulle ta ett kort och lagg de korten underst och stava “F”. Ta dvriga kort och
ett och ett och stava ater igen uppenbart fel: “U, R, A. Fura” Vand upp det 6versta
kortet och ater igen ar det klover 7 som indikerar att du stavat fel. Lagg 7:an pa bot-
ten igen och rack over hogen till askadaren. Lat askadaren gora proceduren med fy-
ran och det kommer att stimma. Lagg undan klover 4 med bildsidan ner och lat
dskadaren stava dven till fem. Aven denna gang funkar det.

Lagg undan femman med bildsidan ner, ta korthdgen fran askadaren och gor nu ett
torsok att stava till sex. Lagg ett kort i taget precis som man ska och stava: ”S, A X,
Sax” Nasta kort kommer ater igen vara 7:an. Lagg 7:an pa botten och rack 6ver hogen
till askddaren. Han stavar till sex pa samma satt som tidigare med ett kort fran top-
pen till botten for varje bokstav. Det kort som nu ligger pa toppen och vands upp ar
6:an. Lagg undan 6:an med bildsidan ner.

Ta hogen igen fran askadaren och gor ett nytt forsok pa att stava. Sag och lagg ett
kort i taget fran toppen till botten: ”S, K, U” Gor denna gang en dubbel turnover (jag
anvander samma get reddy som for fyran) och visa klover 7. Anvand dina skade-
spelartalanger och bli lite fundersam om du stavade ritt eller fel. Vand tillbaka kor-
ten och lagg det oversta kortet underst. Fraga askadaren hur sju stavas och stava
denna gang rétt: ”S, J, U”. Gor ytterligare en dubbel turn over for att ater igen visa
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sjuan. Bli denna gang glad att du lyckas, vand tillbaka korten och lagg undan det
oversta kortet med bildsidan nerat.

Stava nu till ATTA och lagg ett kort i taget for varje bokstav fran toppen till botten.
Vand sedan det oversta kortet och bli riktigt glad over att det faktiskt ar attan. Lagg
undan kortet och gor nu en bottom deal. Det ar valdigt latt for det ar bara tva kort.
Det hander ocksa lite i off beat direkt efter att nu lagt undan attan och liksom att du
kor pa for att du tycker att du gar sa bra. Du tar helt enkelt bottenkortet och lagger
det pa botten samtidigt som du stavar "N”. Fortsitt sedan som vanligt med ”I, och
O” och visa sedan att det 6versta kortet dr klover nio. Lagg undan nian sa att du nu
bara har ett kort kvar. Bygg upp det med att du nu bara har ett kort kvar och att du
lart dig stava riktigt bra. Gor samma rorelse med kortet som om att du lagger det
fran toppen till botten (dven fast det inte finns ndgon hog) och stava uppenbarligt fel:
T, 1, A, tid” och viand upp kortet for att se att det ar sjuan som indikerar att du stavat
fel.
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Johnny Mcl pa LOPSEDELN

Ett av Johnnys favorittrick, dar han spelar ut hela sin arsenal pa rollen som den miss-

lyckade trollkarlen.
Fran Tumtippen nr 65 -2013.

Effekten

En askadare far valja ett kort. Kortet
stoppas tillbaka i leken, som blandas
av askadaren. Hur Johnny an forsoker
lyckas han inte finna dskadarens kort.
Han tar d& upp en 16psedel, som veck-
las ut. Dar star med stor text. Trollkar-
len Johnny Mcl misslyckades att finna
hjarter tre. Och hjarter tre ar dskada-
rens valda kort.

Presentation

Askadaren tar ett kort, som visas for

publiken, men inte for Johnny. Aksa-
daren stoppar tillbaka kortet i leken.
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Sen borjar det roliga. Askadaren
ombeds att blanda leken. Johnny kom-
menterar alltid blandningen med en
imponerande min. ”Oj, det har ar en
riffelblanding. Den har jag hort talas
om. Man sager att pokerspelarna an-
vander den blandningen. Ar du po-
kerspolaren? ... Kan du gora det en
gang till och visa publiken.” Var det en
annan typ av blandning, som Hindu-
blandning, sa namner han det ocksa
och att den blandningen gors av indi-
erna och kineserna.

Johnny tar tillbaka leken. “Nu ska
jag ta fram ditt kort. Du blanda tre



ganger. Da ligger ditt kort som trea i
leken.” Johnny raknar av de tva
oversta korten som laggs pa bordet och
tar det tredje och visar askadaren.
”Hir ar det kort.” Askadaren skakar
pa huvudet. Johnny lagger kortet pa
bordet.

”“Jag har det”, sdger Jonny optimist-
iskt. ”Kortet ligger pa den plats som
din gatuadress har.” Johnny raknar av
korten som gatunumret har. Ar det
hogt tar han bara forsta eller de tva
forsta siffrorna. Korten raknas av som
ovan och laggs pa bordet. Men inte
heller kortet vid gatunumret ar ratt
kort.

Sa fortsatter det. Det kan vara bok-
stavering av fornamnet, fodelsear — nej
inte forstas om det ar en kvinna, tele-
fonnummer och da till kontoret.
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Mot slutet har Johnny bara tva kort
kvar. Ju langre akten har varat, desto
positivare har Johnny blivit. Nu nar
det ar tva kort kvar ar han overvaldi-
gad. Han tar ett kort i varje hand och
visar baksidan mot dskddaren. Under
hela akten har han varit mycket posi-
tiv. Nu ar han euforisk. ”Vilket tror du
ar ditt kort”, sager han till askadaren.
Askadaren séger till exempel “Jag tror
att det dr i din hogra hand”. Johnny
nickar och byter tydligt korten mot
varandra. “Nej, da byte ju korten”, ro-
par alltid askadarna.

Aven nu visar det sig att det var fel
kort. Inte heller det sista kortet var ratt.
Johnny avslutar med att ta fram
16psedeln, dar det tydligt star att troll-
karlen Johnny Mcl misslyckades med

att finna hjarter tre.



Den forsvunna ringen av Rolf Isberg

Fran Tumtippen nr 67 — 2014.

Effekt

En ring trads pa ett band eller langt
skosnore. Bandet lindas kring han-
den och ringen aterfinns frigjord i
andra handen.

Rekvisita
Du behover en ring och ett band el-
ler snore. Har anvander Rolf ett

band.

Utforande
ho = hoger hand, va = vanster hand

Tricket kan goras som fristadende el-
ler nar man behover trolla bort en
ring, som dyker upp ndgon annan-
stans.

Tra bandet genom ringen.

Lagg ringen i din uppatvanda
handflata.

Bandet hanger ner lika langt pa
varje sida om handen. Rolf anvan-
der vanster hand.

Knyt handen och vand tummen
at hoger sa att bandet faller ner 6ver
den.

Vrid handen sa att tummen kom-
mer uppat. Nu hdanger bandet ner
fran handen. En ande ligger over
tummen. Knogarna mot publiken.




Lat bandet som ligger 6ver tummen
vila mot ho fingrar. Fér ho 6ver och
framfor vd med handflatan mot dig.
Nar ho skymmer nedre delen av v,
slapper du taget om ringen. Den
fangas i ho enligt principen ”french
drop”. Rorelsen ska se ut som om
du bara vill ldgga 6vre anden av
bandet 6ver handen.

Fortsétt och for ho nedat tills ringen
ar frigjord och ta tag i nedre dnden
av bandet.
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Slapp ovre danden av bandet och dra
upp nedre delen och lagg den over
va sa att den hanger ner 6ver tum-
men.

Tricket ar klart och ringen dyker
upp i hoger hand. Bandet gar dub-
belt 6ver knogarna.

Du kan nu vilja att avsluta tricket.

Eller

Lagg varje andeband en gang till
vaxelvis over va. Det ser mer kom-
plicerat ut for askadarna.

Du kan ocksa lata en dskadare gora
en knut med rosett. Har kan du nér
nar ho passerar over va slappa
ringen i va. Om tricket ar fristaende,
tar du effekten av att ringen som
var tradd pa bandet nu ar frilagd
dar den placerades fran borjan.



Lars Klingbergs ACAAN

Tricket publicerades i Tumtippen nr 99
—2020. Jag kallade tricket i Tumtippen
for Klingbergs Any Card at Any Num-
ber - ACAAN. Sa har var beskriv-

ningen:

Har visar Lars tricket for Lennart
Meldahl, Mats Dalhborn, Isabella
Svenburg och Ewy Boghammar.
‘ TR -

Ett mycket bra trick.

Har ar Lars beskrivningen av tricket
och hur det ska utforas.

Effekt

Askadare 1 tinker pa nagot av de 10
oversta korten i en blandad lek.
Askadare 2 tinker pa ett tal mellan 12
- 20.

Du for leken bakom ryggen och for-
klarar att du forsoker flytta askadare
1’s kort till den position (tal) askadare
2 valt.

Du tar fram leken och visar att aska-
dare 1’s kort ligger pa den position
askadare 2 valt!

Utférande
Leken blandas av en askadare.

Askadare 1 tanker pa ett tal mellan 1
- 10.

Visa de 10 6versta korten ett efter ett
(du vander bort ansiktet) och ber hen
komma ihag kortet och positionen. Du
raknar hogt 1, 2 osv fram till 10.

Lagg tillbaka de 10 korten 6verst pa
leken utan att andra ordningen.

Be nu &skadare 2 att ténka pa ett tal
mellan 12 - 20.

For leken bakom ryggen/under bordet.
Dela leken ungefar pa mitten och vand
om den undre halvan.

Vand nu hela leken (de visade 10
korten ligger nu i botten av leken).

Ta fram leken.

Forst nu fragar du vid vilket nummer
askddare nr 1’s kort lag (inte kortet
utan positionen).

Gor foljande tankerdakning. Dra hans
tal frdn 10 och kom ihag talet.
(exempel: hen valde 4; 10 -4 =6.)

Fraga nu vilket nummer askadare 2
valt. Dra hans tal fran 10 och kom ihag
talet (exempel: han valde 15; 10 - 15 =
5).

Lagg ihop de bada talen (i exemplet 6 +
5=11).

Ett annat satt ar att dra askadare 2’s
tal fran askadare 1’s tal (15 -4 =11).

Den summa du kommer fram till anger
vid vilket kort du gor din “move”, det
varierar beroende pa vilka tal de valt.

Vi antar att summan ar 11 som i ex-
emplet.

Om du suttit ned sa res dig upp.
Hall leken nedvand i vanstra handen.



Hogra handen tar nu korten ett i taget
—ungefar som om du delar ut en po-
ker/bridgehand — och vander upp dem
innan du lagger dom i en hog pa bor-
det. Det ar viktigt att du haller leken en
bit ovanfor bordet och raknar lugnt
och rytmiskt nar du vander pa korten.

Precis nar du kommer till ditt fram-
raknade tal (har 11) tittar du upp och
sdager ungefar “att du forst trodde att
askadare 2 valt nr 11. Sedan tittar du
pa askadare nr 1 och fragar om det ar
hans kort. Néar han svarar nej haller du
fram det uppvéanda (11:e) kortet samti-
digt som du vander korten i vanstra
handen och lagger ner dom pa bordet.
All koncentration skall ligga pa det
uppvanda (11:e) kortet.
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Viansterhanden halls lite bakom den
hogra, da passerar vandningen obe-
markt nar du lagger ned korten.

Gor en paus, ta upp leken och fortsatt
rakningen som tidigare fram till aska-
dare 2’s tal. Vand inte kortet forran du
fragat dskadare 1 vilket kort han valde.
Vand sa langsamt upp kortet.

Enkelt att utfora men viktigt att rakna
langsamt och rytmiskt och koncentrera
all uppmarksamhet pa det kort dar
vandningen maste goras.

Om du far fram ett tal som ar lagre an

10 kan du i stallet fraga askadare 1 om
det ar hans kort, att du trodde det men
andrade dig bla, bla bla....




