Tumtippen

Nr 120 — september 2024 MAGISKA BRODERNA Sveriges aldsta trolleriférening

Johnny Lonn med sin fiol drog ner applader nar plotsligt strangarna plotsigt forsvann
med greppet “paddle move”. Otroligt. Den roligasta akten pa Blackpool Convention.

Crillos comments

En spannande trollerihdst vantar med
Johnny Lonn Memorial.
Proffsartisterna Caroline Ravn och
Love Melander kommer att gora
kongressen oforglomlig. Som vanligt
blir det tavling i JLM, dar Sveriges
basta magiker mots.

Hosten har redan varit full av magi.
Tore Skyltén holl nyligen ett mycket
intressant seminarium om "Crossing
Gaze Switch". SM i trolleri agde rum
nyligen pa Kulturhuset, och i detta
nummer far du ldsa referat om detta
och mycket mer.

Vi har ocksa en artikel om
pauseringar: Hur kan du framfora en

presentation? Nagot vi sdllan pratar
om men som dr avgorande for ett
lyckat framtradande.

En vinnande magiakt ar mer aktuell
an nagonsin nu nar JLM ndrmar sig.

Dessutom bjuder vi pa tre
trolleritrick. Jag har tagit med en
repris—den om CD-skivorna. Det var
ett trick som Johnny Lonn alltid hade i
tickan och var redo att visa.

Nu hoppas jag att vi ses pa Mr
Dannymans seminarierum den 17
oktober, som kommer att handla om
tumtippar.

Crillo
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Johnny Lonn Memorial

Sondagen den 24 november pa Norra Brunn

Det ar en minikongress i trolleri

Du betalar 575 kr. Da ingdr seminarium, dealerroom,
middag samt trolleritivlingen JLM.

Resultaten 1 JLM

Ar Vinnare 2:Pris 3:Pris
2023 |Carl Tillenius Jimmy Svardhagen [Nikola Arkane
2022 |Mortenn Christensen |Crillo Love Melander
2021 |Seth Engstrom Gaston Nikola Arkane
2019 |Seth Engstrom Tom Stone Love Melander
2018 |Seth Engstrom Love Melander Dozzie

Anmalan

Du kan redan nu anmala dig genom att betala kongressavgiften pa 575 kr till Magiska

Brodernas Swisch 1234249462. OBS! Ange vad du ska ata.

Tavlingen
Priser till de tivlande: 1:a pris 5.000 kronor

2:a pris 3.000 kronor
3:e pris 2.000 kronor

Individuellt eller lag:

Val mott!

Robert Soderblom
Klubbmastare
Rsoderblom55@gmail.com
070-678 96 69

Det ar tillatet att ha medhjalpare eller stilla upp som ett lag.
Vid manga anmalda tavlande kan kvalificering komma att
tillampas. Max startande ar 8 tavlande. Intresseanmalan

skickas till Robert Soderblom.
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Magiska Brodernas seminarier

Forutom var kongress pa Norra Brunn den 24 november har vi tvd seminaier pa
Folkuniversitet: Kungsstensgatan 45 Rum 520. Bada startar 18.00 men kom garna lite
tidigare sa vi kan ta en fika i cafeterian.

TUMMEN UPP med Mr Dannyman — torsdagen den 17 oktober

Dannyman kommer att visa och dela med sig av sina
kunskaper hur man far ut storsta mojliga effekt nar
man anvander sig av tumtippar i sin trolleriakt.

Att ta med sig till seminariet: Penna och Papper, egen
tumtipp(ar) duk som passar i tumtippen. Dannyman
kommer att ha med sig ett antal tumtippar och dukar
till férsaljning for de som inte har egen passande
tumtipp.

Dannyman tar upp hur man bor tanka nar man arbetar
med tumtippen. Se olika varianter av tumtippar samt
beslaktade propps.

Sista seminariet torsdagen den 5

december

Har du forslag pa tema och foredragshallare hor av dig till klubbmastaren Robert
Soderblom.

Vasby MK — sdndagen den 6 oktober

Lasse Swahn som skoter Vdsby trolleriklubb halsar att alla medlemmar i Magiska
Broderna ar valkomna till trollerisamkvam. Man startar klockan 13 och trollar under
tre timmar. Lokalen ligger i Upplands Visby — Orvigen 2. Lasse nar du ocksa pa
mobil: 070-686 32 50.
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Tore Skyltens seminarium den 12 september

g

Tore holl ett mycket informativt och pedagogiskt
seminarium fOr oss 17 trollare, dar ocksa Fanidat
Vita deltog, som ar chef for Folkuniversitetets fria

grupper.

Frank Essén — elva ar — var en av de imponerande
deltagarna.

Temat var Crossing Gaze — att korsa blicken — vilket vi 6vade individuellt under
Tores ledning. Tore demonstrerade metoden i sin Cups and Balls-akt.

Metoden "Crossing the Gaze Switch" ar en teknik som utnyttjar askadarnas tendens
att folja trollkarlens blick for att skapa en vilseledning. Genom att medvetet styra var
askadaren tittar, gors den “hemliga manipulationen” utan att de marker det. Till
exempel:
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Du haller en boll/ett mynt i till exempel vanster hand och forbereder dig for att
overfora det till den andra handen. Men det ska se ut som om den ligger kvar i
vanster hand.

Nar overforingen sker, skiftar du blicken mot hoger sida. Samtidigt som hoger hand
fors mot vanster hand och tar bollen.

Publiken tenderar att félja din blick och fokuserar darmed pa din hogra sida.

Medan askddarens uppmarksamhet dr avledd, kan du ta bollen med hoger hand eller
byta ut det mot ett annat objekt eller bara droppa den.
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SM i trolleri

For andra aret i rad arrangerades SM pa Kulturhuset i Stockholm den 21 och 22
september. Den bestod av tre vdlbesokta fristdende programpunkter som
medlemmar och allménheten fick kopa biljetter till respektive programpunkt.
Arrangemanget avslutades med en trollerishow med den engelske trollkarlen Ben
Hart. Utanfor teaterlokalen fanns ett stort samlingsrum dar tre trollerihandlare salde

och visade trolleritrick.

Tom Stone har skrivit en fortréfflig utforlig recension om de tre tavlingarna, som
du kan lasa om i www.magiarkivet.se. Olav Holten och Arto Airaksinen har

fotograferat. Har en kort ssmmanfattning.

Close-up

De tavlandena var:

Elton Sessler, Mikromagi, Junior

Tavlingen startade starkt med Elton,
forra arets SM-vinnare i Salongsmagi
(junior), som gjorde en helt ny akt med
ett romantiskt tema.

Lennart Nobel, Kortmagi

Lennarts akt var som ett litet
konstverk, med flera principer som

samverkade som kugghjulen i ett
elegant urverk.

Mattias Backlund, Kortmagi

En rolig och finurlig akt som
formodligen skulle gora succé pa
vilken privat fest som helst. Tyvarr
drog han 6ver tiden och blev diskad.

Jack Agdur, Kortmagi

Jack Agdur visade sin tekniska
tardighet med kort.


http://www.magiarkivet.se/
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Alvin Hodzic, Kortmagi, Junior

Visade stor potential som nu 13-aring
och kommer att vara i varldsklass som
15-arig.

Lukas Hagby, Kortmagi

Kompositionen av akten var fantastisk,
hog trollerikompetens & -fardighet,
originellt pa flera nivaer.

Jonas Karlsson, Mikromagi

Jonas stallde upp i alla grenar. I close-
up, precis som i alla grenarna, sa

utstralade han kompetens och
sakerhet.

Felix Storback, Mikromagi

Akten hade ett tidsrese-tema, dar
ovantade saker skedde med mynt, kort
och ett armbandsur. Det var enormt
roligt och spannande att se

Caroline Ravn

Konferencierer vid Close-up var
Caroline Ravn.
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Scen

Scenmagi innefattade Allman Magi,
Manipulation, Illusioner, Mentalmagji,
Komisk magi. Deltagarna var:

Christopher Dolck & Simon Strém
Mentalmagi

En valdigt rolig, tight och vélrepeterad
akt som tog upp fyra askadare pa
scenen.

Charlie DecaVita Allman magi

£ Ak

Det var hapnadsvackande, och nastan
som en lektion, att se hur snabbt och
effektivt hon, med sina tva musikaliska
partners (pa piano och strakspelad
sag), transformerade den institutionellt
torftiga scenen till en egen varm och
intim varld och holl sig helt till
trolleriet.

Stefan Eriksson Mentalmagi

Stefan i en draplig Sherlock Holmes-
figur, framforde en kul och
uppsluppen akt.

Janne Nasstrom Allman magi

Janne utstralade en trygg och
kompetent aura och framforde bland
annat en ny metod for de Kinesiska
Stavarna.

Joakim Keskinen (Keski)
Manipulation




e

«“mtippeo i

Gjorde en manipulationsrutin med
gronsaker, kladd som kock. Valdigt
manga bra idéer.

Kalle Nilsson Allmadn magi

Kalle tdvlade med ett utsnitt fran sin
barnteaterpjas Tidnappad

Jonas Karlsson (Vibono Mirage)
Allméin magi

Det var en hyfsat solid scenakt som
skulle fungera i vilket ssmmanhang
som helst.

Johan Ahlén & Olle Nilsson Allmin
magi

10

Oppnade med en skon dialog som
kandes frasch och obesvarad.

Roger & Sara Isberg Allmin magi

S—— )

Har kommenterade Tom pa hur Roger
och Sara arbetat med akten.

Vilgot Michelin Allmin magi, Junior

Trolleriet var deceptivt och
imponerande och ett moment fick hela
publiken att ropa hogt av forvaning.
Med lite justeringar kommer den har
akten sannolikt gora Vilgot till ett
internationellt namn.

Carl Tillenius Konferencierer
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Barntrolleri

Det var manga barn i publiken! Den
genomsnittliga nivan var hogre i
Barntrolleritavlingen an vid de 6vriga
grenarna. De tavlanden var:

Hanna Giinther

Hannas akt var baserad pa ett stycke
ur hennes show “Simsalabi”, en
vanligtvis valdigt rolig forestallning.

Jonas Karlsson (Vibono Mirage)

Det var speciellt en rutin med

fuskormar som fick Tom att skratta
hogt.

11

Zackarias Starlid

Briljant! Dar allt var baserad pa
manipulativ close-up. Plotten var att
han hade forlagt nyckeln till sin
trollerilada.

Jonas Arhammar

Var Toms personliga favorit! Han kom
in som monsterjagare, och holl rollen
stenhart utan att ndgonsin dra pa
munnen, och barnen satt som
fortrollade, helt fascinerade... och jag
med.
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Olle Nilsson

Framforde en bagarespelsrutin.

Kalle Nilsson

Kalle tavlade med ett utsnitt fran sin
barnteaterpjds “MASTAR-
skraddaren”. Mangder av drapligt
trolleri i en ursinnig takt.

4

Konferencierer var Martin ‘Fakiren

Lundstrom

Resultat for SM | TROLLERI 2024

Close Up-trolleri

o 1. Felix Storback — 80 poang
o 2. Elton Sessler — 70 poang
o 3. Jonas Karlsson / Vibono
Mirage — 66 poang
e Junior:
1. Elton Sessler — 70 poang

Kortmagi

o 1. Lucas Hagby - 81 poang

e 2. Lennart Nobel / Lenn
Hardht — 74 poang

o 3. Alvin Hodzic - 71 poang

o 4.Jack Agdur - 65 poang

12

e Junior:
1. Alvin Hodzic — 71 poang
Obs!Mattias Backlund

diskvalificerades pa grund av
tidsoverdrag.

Scenmagi
Allman magi:

o 1. Vilgot Michelin — 81 poang

e 2. Charlie DecaVita — 72 poang

o 3.Janne Nasstrom — 67 poang

e 4. Jonas Karlsson / Vibono
Mirage — 66 poang

o 4.Kalle Nilsson — 66 poang
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e 6.Johan Ahlén & Olle Nilsson

— 59 poang .
« 6.Roger & Sara Isberg — 59 Mentalmagl
poang o 1. Christopher Dolck & Simon
e Junior: Strom — 80 poang
1. Vilgot Michelin — 81 poang o 2. Stefan Eriksson — 75 poang
Komisk magt: Barntrolleri
o 2.Joakim Keskinen / Keski — « 1. Kalle Nilsson — 80 poang
73 poang (flyttad fran « 2. Zackarias Starlid — 76
Manipulation) poang

o 3.Jonas Karlsson / Vibono
Mirage — 72 poang

e 4.Jonas Arhammar - 69

poang

5. Hanna Gunther — 64 poang

6. Olle Nilsson — 55 poang

w4

Nhiae—
5l

) :
(&




<umtippe,, i’ 7

Att anvanda pauser inom trolleriet

Pausering ar en oumbarlig teknik inom trolleri som kan forhoja illusionens kraft och skapa en
mer engagerande upplevelse for publiken. Genom att medvetet anvénda pauser kan du styra
publikens uppmarksamhet, bygga upp spanning och forstarka dverraskningsmomenten i din
forestéllning.

Forskning inom psykologi visar att strategiskt placerade pauser paverkar hur information
bearbetas och hur starkt minnen formas. Inom trolleri &r detta sarskilt relevant eftersom
konsten bygger pa att manipulera perception och forvantningar.

Effekter av pauser i trolleri

e Uppbyggnad av spanning: En vélplacerad paus innan avsléjandet av ett trick kan
intensifiera forvéntan och gora den slutliga effekten mer imponerande.

e Misdirection (vilseledning): Pauser kan anvandas for att avleda publikens
uppmarksamhet fran kritiska moment, vilket ar centralt for att uppratthalla illusionen.

o Forstarkning av 6verraskning: Genom att skapa ett 6gonblick av stillhet innan ett
ovantat handelseforlopp kan du maximera effekten och forstarka publikens reaktion.

« Emotionell paverkan: Pauser kan intensifiera kansloméassiga reaktioner, vilket gor att
publiken kanner en djupare koppling till framtrddandet.

e Tempo och rytm: Variation i pausering bidrar till en dynamisk presentation som
haller publiken engagerad och uppmarksam.

Rekommendationer for trollkarlar

« Behdarska timing: Timing 4r avgorande i trolleri. Ova in exakt nar och hur linge
pauser ska vara for att maximera effekten av varje trick.

e Anvand dgonkontakt: Under en paus kan stark dgonkontakt med publiken skapa en
kansla av intimitet och forvéantan.

« Anpassa till publikens reaktioner: Var flexibel och anpassa dina pauser baserat pa
hur publiken reagerar i stunden.

« Integrera storytelling: Anvand pauser fOr att betona viktiga delar av en beréttelse
eller for att Iata publiken reflektera Gver det som just har hant.

« Studera mastarna: Analysera hur framstaende trollkarlar anvander pausering i sina
framtradanden och l&r av deras tekniker.

o Kombinera med andra scenkonsttekniker: Pauser &r mest effektiva ndr de anvands
tillsammans med andra element som ljusséttning, ljud och kroppssprak.

Exempel pa effektiv anvandning av pauser
« Det dramatiska avsltjandet: Precis innan du avslojar resultatet av ett trick, ta en kort
paus for att bygga upp spanningen.
« Fraga publiken: Stall en retorisk fraga och pausa, vilket engagerar publiken och far
dem att tdnka efter.
« Efter en dverraskning: Efter ett ovantat moment, pausa for att lata publiken bearbeta
vad som just har hant.

Hur du blir en méastare pa pausering

Att bli skicklig pa pausering handlar det om att utveckla din berattarkonst och integrera
historien med det tekniska utférandet av dina trick. Historien kan du presentera med bade ord
och kroppssprak. Ett exempel pa effektiv spraklig pausering ar Sigge Eklunds sommarprat

14
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den 6 juli, dar han berattade om sitt forhallande till sin farfar, skdespelaren Bengt Eklund—
kand som "pappa till Tjorven". Programmet utmarkte sig genom:
o Val vald och integrerad musik: Musiken forstarkte beréttelsens stdamning och kénsla.
« Introduktion av Lena Endre: | stallet fOr att presentera sig sjalv, lat Sigge Eklund
Lena Endre gora introduktionen, vilket hojde forvantningarna.
o Engagerande berattelse: Historien var fangslande och tilltalade lyssnare som ar
intresserade av den svenska kultureliten.
o Utsokta pauseringar: Pauser anvandes skickligt for att betona viktiga punkter och
lata lyssnaren reflektera.

Exempel pa trollkarlar med effektiv anvandning av pauser och dialog

Penn & Teller

Penn Jillette i duon Penn & Teller ar kand for sin véltalighet och
humoristiska dialog. Trots att Teller forblir tyst under framtradandena,
skapar kontrasten mellan dem en unik dynamik. Penn anvénder pauser for
att bygga upp spanning och lata publiken bearbeta information, vilket
forstarker effekten av deras illusioner.

Derren Brown

Den brittiske mentalisten Derren Brown ar masterlig pa att anvanda dialog
for att manipulera publikens tankar och forvantningar. Hans narrativa stil
och strategiska pausering bidrar till att skapa en mystisk atmosfar. Genom
noggrant val av ord och utnyttjande av tystnad guidar han publiken genom
komplexa psykologiska illusioner.

David Copperfield

David Copperfield kombinerar storytelling med magi, déar hans dialog
spelar en central roll i att skapa en emotionell koppling till publiken. Han
anvander pauser for att betona viktiga 6gonblick i berattelsen, vilket
forstarker upplevelsen av hans spektakulara illusioner.

Juan Tamariz

Den spanske trollkarlen Juan Tamariz ar kand for sin karismatiska
interaktion med publiken. Hans anvéndning av humor och dialog,
tillsammans med skicklig pausering, gor att hans close up-magi kénns
personlig och engagerande. Tamariz utnyttjar pauser for att styra
publikens uppmaérksamhet och maximera 6verraskningseffekten.

Tommy Cooper

Den brittiske komikern och trollkarlen Tommy Cooper anvénde dialog
och pausering for komisk effekt. Genom att medvetet misslyckas med
sina trick och anvénda pauser for timing skapade han en unik stil dar
publiken standigt var underhallen.

Mel Mellers

Ar ocksa en engelsk trollkarl. Han gor en effekt dar han ska
punktera en ballong med en ndl. Han borjar och nalen narmar
sig ballongen, publiken spanner sig infor smallen, da stoppar
han plotsligt av olika anledningar, flera ganger. Mycket effektivt.

15
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Joanie Spina

Aven om hon framst &r kiand som koreograf och regissér inom magibranschen, bidrog Joanie
Spina till att forbattra manga trollkarlars scennarvaro och anvandning av dialog. Hennes
arbete visar vikten av att integrera dialog med rorelse och pausering for att skapa en
sammanhdangande och engagerande forestallning. Har Joanie med en akt med David
Copperfield som hon arbetade elva ar med som koreograf.

16
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Vad ar en vinnande magiakt?

Ett enkelt svar vore en akt som vinner tavlingen, men det ar inte sa enkelt. Flera
taktorer spelar in nér det galler att avgora vad som gor en akt framgangsrik.

Forst och framst kan en akt vara vinnande om den fangar publikens hjartan. Men att
enbart vinna 6ver publiken racker inte; domarnas omdome &r ocksa av stor
betydelse. Det finns ofta en skillnad mellan lekman och experter nar det kommer till
att bedoma magiska akter. Lekman gar ofta pa kansla, medan magiker och domare
har en djupare forstdelse for tekniska fardigheter och artisteri.

Men lat oss grava djupare. Vad ar det som verkligen gor en magiakt framgangsrik?

Vad dr magi?

Magi ar en konstform som kombinerar teknisk skicklighet, presentation och en
kansla av forundran.
1. Teknisk Skicklighet och Fingerfardighet:
e Domare varderar skicklighet hogt. Att utféra komplicerade manipulationer,
som bégarspel eller kortproduktion, visar pa masterlig fingerfardighet.
e En akt dar kort plotsligt materialiserar fran luften kan vara vacker, men det ar
viktigt att undvika att bli repetitiv.

2. Magisk Atmosfar:
e Magi handlar inte bara om trick — det handlar om att skapa en atmosfar av
férundran och mystik.
e Begrepp som fascination, férundran och fortrollning ger en kansla av magi.
Det ar den dar "wow"-faktorn som trollkarlar stravar efter.

3. Showmanship och Presentation:
e Envinnande akt kraver mer an bara teknik. Det handlar om hur du
presenterar dig sjalv och ditt trick.
e En skicklig trollkarl engagerar publiken, berattar en historia och skapar en
minnesvard upplevelse.

4. Originalitet:
e Attvara unik dr viktigt. Domare uppskattar nya idéer och ovantade
vandningar.
e Undvik att kopiera andras akter — satsa i stéllet pa att skapa nagot eget och
personligt.

5. Publikens Reaktion:

e En akt som far publiken att hdpna, skratta eller appladera ar en framgang.

17
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e Trollkarlen maste ha en stark kontakt med publiken och anpassa sig till deras

reaktioner.

6. Balans Mellan Mystik och Forklaring:

e Mystik ar viktigt, men det far inte bli for obegripligt. Domare vill forsta hur ett
trick fungerar.

e Lennart Green, en mastertrollkarl, diskvalificerades en gang i
varldsmasterskapet for att hans akt var for mystisk — domarna kunde inte
forklara hur det gick till.

e Nar Bob Carver, uppfinnaren av tricket "Professor's Nightmare", presenterade
det forsta gangen 1957 trodde domarna att tricket byggde pa magneter. Nar
de fick reda pa hur det verkligen gjordes, vann han tavlingen.

7. Lat det se svarare an det ar:

e Nar Henry Evans vann FISM 2000 i kort, var domarna djupt imponerade 6ver
hur han fick kort att forsvinna. Domarna satt 1angt bort fran Evan. Nar Evan
sedan gjorde vinnarakten pa nira hall, sa domarna "DJAVLAR". Kortens
baksidor var svarta, liksom duken pa bordet, vilket skapade en illusion av att
de forsvann.

e Nar Henry Evans vann FISM 2000 i kort, var domarna djupt imponerade 6ver
hur han fick kort att forsvinn a. Domarna satt da langt bort fran Evan. Nar
Evan sen gjorde vinnarakten vid prisutdelningen satt domarna ratt nara
honom och sa DJAVLAR. Kortens baksidor var svarta liksom duken pa
bordet.

Sammanfattning
En vinnande magisk akt handlar om att kombinera teknik, presentation och en touch
av magi.

18
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Stadsmasterskapen i Vasteras

Stadsmasterskapets historia borjade 1999. Syftet var (och ar) att lata trollkarlar runt
Malardalen att traffas under otvungna former, umgas, trolla och inte minst — tavla i
magi. | Stadsmasterskapet staller lag fran flera stader upp for att tavla i trolleri. Minst
tva tavlande maste varje lag stalla upp med, och varje lag har 12 minuter pa sig for
sitt framforande. En jury, sammansatt av de deltagande stiderna, avgor vilket lag
som vinner. Ett pris for basta enskilda prestation utdelas ocksa.

Runt 60 trollkarlar brukar dyka upp pa Stadsmasterskapet varje ar.

Det har skedde 2023 den 7 oktober.

Klockan 12.00 6ppnades dorrarna och Hans Silverberg tog emot och delade ut
namnbrickor.

Dagen borjade sen med kop och sédlj av trollerirekvisita, alla som vill kan boka
bord och sélja. Detta ar formodligen Sveriges enda bakluckeloppis fér magi och man
kan alltid gora nagra fina fynd.

Efter en stunds mingel och fyndande serverades lunch och Kim Gordon halsade
kongressdeltagarna valkomna.

Fran Magiska Broderna deltog Rolf Isberg, Crillo, Frank Essen och Dag Lofalk.
Scenen var en flygplats tullpassage och med magisk finurlighet forvandlades
tullgods till lask. Vi blev tvaa — en poang ‘ ' . !
efter vinnaren som var. : ’

Vasteras Magiska Klubb vann med Johan
Pathe Ahlén och Olle Nilsson. De levererade
ett fint nummer dér allt som Johan gor far
konsekvenser for Olle. Spelet géar fram och
tillbaka mellan deras karaktarer och det ar
bade roligt saval som magiskt. Valrepeterat
och genomtankt.

Basta individuella akt vanns av Jonas
Ahrhammar.

I &r tavlar man i Stadsmasterskapet 16rdagen den 12 oktober. Det brukar kosta 200
kronor och da ingar en god lunch med dryck och kaffe.

Du anmaler dig till Kim Gordon — info@kimgordon.se eller 070 541 25 04

19


mailto:info@kimgordon.se

o(“mtippeo i

Conjuring 2024

Conjuring &r en sexdagars workshop i magi dar Tom Stone dr huvudlédrare. Man
borjade 2018! Kursen halls i Sigtuna Folkhogskola. Har har jag sammanfattat ett
referat av Jonas Arhammar se www.magiarkivet.se

De tva forsta dagarna varvade Tom Stone teorier i misdirection, teaterévningar med
idéer runt manus och dramaturgi.

Varje 6vningspass innehéller flera moment dar vi efter olika premisser i grupp
snabbt skulle sitta ihop ett nummer. Har gallde det att samarbeta och enas om en idé
och sedan bara kora pa.

En mycket intressant foreldasning om pyroteknik av Ottar Kraemer som
avrundades med diverse explosioner utomhus och en online diskussion med Jim
Steinmeyer om hans bocker samt tankar angdende trolleri och illusioner.

Den tredje dagen dgnades at rekvisitatillverkning med Oskar Hejll.

Torsdagen fortsatte med 6vningar i text och tal, mycket intressant att gora
teaterdvningar for att andra innebdrden i replikerna.

Vi gick d@ven djupare i hur rorelser pa scenen som kan anvandas som magisk
metod och en eller tvd av de nummer som skapades har fick vi dven se pa lordagens
examination.

Fredagen borjade med att vi skulle applicera det vi jobbat med pa eget material,
veckan rundas av med teoretiska diskussioner om arlighet och etik inom trolleri
tillsammans med Peter Groning.

Lordagen var examensdag for de flesta deltagarna.

Detta ar trots allt bara de schemalagda delarna, utéver detta har man kunnat lara
kanna fantastiska manniskor fran 14 lander. Vi har jammat korttrick, skrattat, gratit,
testat osynliga bélten, smarta planbocker, diskuterat livet, magiska filosofier, badat,
bastat och framforallt fikat.
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Enkelt mentaltrick

Ett trevligt trick som ar helt automatiskt.

En askadare far blanda leken. Nar du far tillbaka leken sdger du till publiken att du

bara skall anvanda tio kort till detta trick. Publiken ser att du raknar av tio kort fran
leken. I sjdlva verket raknar du av elva kort vilket inte publiken skall veta nagot om.
Resten av leken laggs at sidan.

Tag de elva korten och blanda dem och hall dem sedan som till giv. Vand det 6versta
kortet med bildsidan upp och lagg det tillbaka pa packen. Sag att du skall anvanda
detta kort till en forutsagelse. Nar du sager detta lyfter du packen for att visa det
uppvanda kortet for publiken. Du kan da se bottenkortet som du lagger pa minnet.
Lagg tillbaka packen i viansterhanden och skriv din férutsagelse pa det uppvanda
kortet. Du skriver namnet pa bottenkortet och vander tillbaka kortet ovanpa packen
sa att ingen av publiken vet vad du har skrivit.

Hall packen i vanster hand och be nadgon i publiken sdga stopp ndr du raknar pa
foljande vis. Tag det 6versta kortet och lagg det i botten och rakna hogt “tio”. Tag
nasta kort och lagg i botten och rakna “nio” och sa vidare tills dskadaren sager stopp.
Lat oss anta att askadaren sager stopp pa talet sju. Observera att du skall skjuta
kortet under packen nar dskadaren sdger stopp.

Rakna av antalet kort dar askadaren stoppade dig. I det hér fallet raknar du av sju
kort fran toppen och lagger det sjunde kortet at sidan. Lagg ihop korten som ar kvar
och sprid dem framfor askddaren med bildsidan upp. Han eller hon far da plocka ut
kortet med din forutsagelse pa och det visar sig att den stammer 6verens med kortet
dar han/hon stoppade dig.

Om du inte vill skriva pa ett kort och “forstora” leken kan du anvanda dig av en
Postit lapp som du faster pa kortet.
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Du ar ett ess!

Detta trick presenterades av Victor Farelli i slutet av 1920-talet. Det ar beskrivet i hans bok
Lend me your pack (1936).

Utforande

Lagg ut fyra kort i en rad och under den ytterligare en rad med fyra kort. Samtliga kort med
baksidorna upp. Vind dig till en dskddare och sig: “Peka pa en rad. Den rad som du inte
pekar pd tar jag bort.” Nér askadaren pekar pa en rad fragar du om askadaren verkligen vill
att denna rad skall ligga kvar. Om ja, ta den andra raden och lagg dessa kort i leken.

Réack askadaren till exempel en pjas fran ett
kung om det &r en man och en dam om det &r
be dskadaren att lagga pjasen pa ett av de fyra
tre korten lagger du i leken.

schackspel —en
en kvinna - och
korten. De andra

detta kort.
rakna av kort for

Pa bordet ligger nu ett kort med en pjas over

Ge kortleken till en &skadare och be honom att
kort i tre hogar.

Du sager “det dr inte av en handelse att du lagt pennan just
pa det har kortet. Lyft pennan och vand kortet. “Just det,
det dr ju ett ess. Nu skall vi se vad du delat ut i de tre hogarna.” V&nd de tre hdgarna och visa
bottenkorten, som samtliga ar ess! Konstatera; “du dr verkligen ett ess.”

Losningen
Du har gjort foljande forberedelse. Lagt fyra ess och fyra kunger dverst pa leken, om
askadaren ar en man. Ar det en kvinna, sa tar du ut damerna i stallet fér kungarna.

Falskblanda leken och behélla de atta korten i toppen.

Borja med att lagga ut de Gversta korten i leken (som &r essen) i en rad och under dem nésta
fyra kort (som &r kungarna eller damerna) i en rad nedanfér de forsta raden. Askadaren skall
tro att det ar atta kort, vilka som helst.

En rad véljs. Den andra raden tas bort. Sedan viljs ett kort i den valda raden. De andra korten
laggs in i leken och kontrolleras till toppen (eller 14ggs direkt 6verst i leken).

Askédaren delar sedan ut leken i tre hogar kort for kort. Underst i varje hég hamnar d& samma
valor, som det kort som ligger pa bordet.
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CD-skivorna

Tre CD-skivor visas alla blankda fran fram- och baksidorna. Vid ny visning &r en
skiva gron pa bade fram- och baksida. De andra skivorna dndras ocksa till gul och
rod. Som avslutning blir alla blanka igen.

Utforande
Du har fyra skivor. Ordningen ar
R6d, Gron, Gul och Gron. Den sista skivan

med Gron uppat.

den forsta med
De kvarvarande
vander du uppat
L baksida ar

nasta skiva och
visar du

som en skiva och

For ihop skivorna. Dra av
vanster hand och rdkna ett.
skivorna i hoger hand

och visar att fram- och
blanka. Gor samma sak med
rakna tva. Den tredje skivan
tillsammans med den fjarde
rakna tre.

Skivorna har du nu samlade i vanster hand.
Drag ut de tva mittersta
med hoger hand. Visa
(egentligen skivorna) fran
baksida. Lagg skivan

de tva andra (utan att vrida

skivorna som en
skivan

fram- och
(skivorna) under
pa skivorna).
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Vand pa skivorna som du
hand. Gron skiva ligger
Drag ut de tva i mitten. Rod
som sista och tredje skiva.
(skivorna) fran bada
tillbaka skivorna fran bada
tillbaka skivan i mitten.

For ihop skivorna och hall
hoger hand. Dra ut den

nast understa. Gul och rod
halls i vanster hand. Skivan
hand visar du fran fram- och

For ihop skivorna och hall
hand. Vand pa skivorna.
mittskivorna och visa som
fram- och baksida. Lagg
underst. Nu ar du tillbaka i
alla skivorna som blanka.
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haller i vanster
forstas uppat.
skiva visas da
Visa mittskivan

i sidorna. Lagg
" sidorna. Ligg

dem i ett grepp i
understa och den
skiva visas och

. (skivorna) i hoger
/™ Dbaksida

dem i vanster
Drag ut

" en dar du visar
_ skivan (skivorna)
Y startldget. Visa



